
¿Cómo usar el Tile 
KPI en Power 
Apps? 

• Manual técnico

• Creado por Neiy Darry

• Encuentra componentes gratuitos:  Presionando aquí

• Descarga plantillas Power Apps:  Presionado aquí

https://power-apps-market-for-neiy-darry.my.canva.site/
https://t.me/templatespowerapps


A continuación se explicara cada uno de los ítems enumerados que se encuentra en la 
imagen 



1) Hace referencia al componente TileKPI, y ya se encuentra dentro de una pantalla.



2) Es el componente con valores vacíos



3) Es el monto principal de tipo numérico entero.



4) Es el monto condicional de tipo numérico entero, si el monto principal es menor al monto 
condicional entonces se muestra en rojo y si el monto principal es mayor al monto condicional entonces 
se muestra en verde. Si el monto principal es igual al monto condicional entonces se muestra un rojo.  
Es importante definir el monto condicional por que de eso depende el color que muestre



5) Es el titulo del Tile, es un campo de texto



6) Es el símbolo que se desea tener al lado del monto principal, por ejemplo: (%) o ($) 



7) Es el un campo de texto, y de acuerdo a un valor muestra un icono, los valores son: 
1= 🟢 2= 🟩 3= ⬆️ 4= ✅ 5= 👍 6= 🙂 7= 🔥
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