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Fatih Ogretmenden Not

Sevgili 6grencim, harikabir donemi geride biraktin! Ara tatilde hem dinlenmen hem de bilgilerini taze
tutman icin Yapaysinif ekibiyle bu plani hazirladik. Giinde sadece iki gorevle bilgilerini canli
tutabilirsin. Gorevleri tamamladiginda yanindaki daireleri en sevdigin renge boyamayi unutma!

2. SINIF ARA TATIL GOREV PANELI

GUN 1. DERS / GOREV 2. DERS / GOREV BOYA BAKALIM
1.GUN Tiirkce (Okuma-Anlama) Matematik (Basamak Degeri)

2. GUN Hayat Bilgisi (Kurallar) ingilizce (Kelime Avi)

3. GUN Matematik (Yuvarlama) Tiirkce (Noktalama isaretleri)

4.GUN Hayat Bilgisi (Beslenme) ingilizce (Diyalog)

5. GUN Matematik (Eldeli Toplama) Tiirkge (Es-Zit Anlamlilar)
6. GUN Tirkge (Yazim Kurallari) Matematik (Onluk Bozma)
7.GUN Hayat Bilgisi (Giivenlik) ingilizce (Sayilar/Renkler)

8.GUN Matematik (Sayi Oriintiisti)  Tiirkce (Hikaye Unsurlan)

9. GUN Hayat Bilgisi (Akrabalar) Matematik (Geometri/Sekil)
10. .. . . .
GUN Tiirkce (Serbest Metin) Matematik (Sayi Problemi)

QI

b
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[ | Rehberlik Késesi: Zaman Yénetimi

Planl bir 6grenci, hem oyun oynamayahem dederslerine vakit ayirabilir. Gorevlerini sabah kahvaltisindan sonra
hizlica bitirirsen, giiniin geri kalani tamamen senin olur! Yapaysinif fasikiilleri seni sikmadan, hizlica
bitirebilecegin sekilde tasarlandi.
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# yapaysinif.com 1. GUN / MATEMATIK

Sayilarin Neseli Diinyasi

I Bl Asadidaki sayilarin okunuslarini yazalim ve tablolan dolduralim.

Sayilari Okuyalim ¥ Onluk ve Birlik
3g: e 20nluk+5birlik= ...
e 7onluk+0birlik= ...
65 :
e 4onluk+9birlik= ...
9: « 8onluk+8birlik= ...
47 :
I Basamak Degeri: Rakamlarin gucini gosterelim!
54 82 19
Onlar B ... Onlar B> .. Onlar B ...
Birler B> ... Birler B> Birler B> .........

Matematik Defterine Yazalm:
Defterine "Basamak Dederi"bashgi at. 45, 72 ve 98 sayilarini yazarak her birinin
onluk-birlik sayllarini ve basamak dederlerini goster.

‘---------------I------l---------------------.-------.--.------------------------’
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# yapaysinif.com 1. GUN / TURKGE

Okuyalim, Anlayalim!

I J Asagidaki metni en az iki kez okuyalim ve sorulari cevaplayalim.

r . 3
METE VE TUNA'NIN BAHCESI

Gunesli bir Cumartesi sabahiydi. Tuna ve Mete, bah¢edeki agacin altinda oyun
oynuyorlardi. Tuna kumdan kaleler yaparken, Mete renkli boyalariyla resim
ciziyordu. Birden callarin arasindan minik, beyaz bir kedi yavrusu cikti. Kedicik ¢ok
acitkmis gérondyordu. Tuna hemen mutfaga kosup bir kap sit getirdi. Mete ise
kedicige "Pamuk" ismini verdi. O ginden sonra Pamuk, onlarin en iyi oyun
arkadasi oldu.

A v

? SN1K Sorulari ? Metni Anlayalim

1. Olay ne zaman gerc¢eklesti? 4. Tuna kedicik i¢in ne getirdi?
2. Bahcede kimler vardi? 5. Kedicigin adi ne oldu?

3. Kedicik nereden cikti? 6. Metnin ana fikri nedir?

.‘ ------------------------------------------------------------------------------- .'
]

. Turkce Defterine Yazalim: i
|

: ’ Okudugun bu gizelhikayeyesence baska hangi baslik uygun olurdu? Defterine 25
| . o0 .

[ tane yeni baslk énerisi yaz. .
.‘--ﬂ-mh-HHE--.-Ii---ﬁ-ﬂ-‘-.ﬁH---.------“---ﬂ-ﬂ----.--.---.‘.--.-ﬂ----l-------l’.
'.‘_.----------------.----------.-.-.------------....'
[ | [ |
; :
. "Bir metni daha iyi anlamak icin SN1Ksorularini(Kim? Ne? Nerede? Ne zaman? Nasil? Ni¢in?) :
[ | ]
E sormayl unutma! Okumak, beynimizin en sevdigi sporudur.” E
: :
".-.-i...Iﬂ.-H-I---..--..-I.'--..I-Hﬂ.-ﬂ....-.l--ﬂ.'H---..I....'ﬂ..'....ﬂ..ﬂ.ﬂﬂ"



4 yapaysinif.com 2. GUN / HAYAT BILGISI

Okulumuzda Mutluyuz!

@ . A

-

Derse zamaninda girerim. Koridorda yavasca yurirom. Kantin sirasinda beklerim.

i, | 2 V

Coplerimi ¢op kutusuna S6z alarak konusurum. Lavabolari temiz tutarim.
atarim.

I ¥% lyi Bir Arkadas Nasil Olur? Ozellikleri Belirleyelim.

Olumlu Ozellikler X Olumsuz Ozellikler
O DUrUst olmak O Kaba konusmak
O Yardimsever olmak O Yalan séylemek
O Paylasimci olmak O Kiskanglik yapmak

DEFTER GORE\/| & GUNUN NOTU (R R R R R R R P R R R R R R R N R R R R RN N R R R R R R

+* &
N - 2
: GOREV: Defterine "Okul Kurallarimiz" bashdi at ve uymamiz gereken 3 kurall en gUzel yazinla :
. .
v / yaz! -
1 [ ]
]
- "Arkadaslik bir elmanin iki yarisi gibidir. Kurallara uymak bizi daha mutlu bir sinif yapar!” "
B
@ &




4 yapaysinif.com 2. GUN / HAYAT BiLGiSI

Ben Ozelim, Ben Baskayim!

I @ Fiziksel Ozellikler: Beni ben yapan gorinisum.

Beni Tanl!

* GOz Rengim: Buraya kendini ¢izer misin?

LN
* Sac Rengim:

* Boyum:

I ™ Kisisel Ozellikler: Neleri seversin, neler yapabilirsin®?

¥ En Sevdigim.. # Yapabildiklerim!

* Yemek:
» Oyun:

* Renk:

¢! Duygularimizi Taniyalm! Hangi durumda ne hissedersin?

o\
e)

(=) b PA
Mutlu Uzgin Ofkeli

DEFTER GORE\/l & GUNUN NOTU EE SIS SN NN NN NN

s &
N = = 4
- GOREV: Defterine "Beni Ozel Yapan Seyler” bashidi at. En sevdidin oyuncadi ve onu neden .
|
- sevdidini 2 cimleyle anlat. "
: » ;
. "Herkesin &zellikleri farkhdir. Bu farkliliklar donyayl daha renkli ve gizel bir yer yapar. Kendini E
| |
: sev!” -
q
".-- ----...-----------I-------.--l-l-.--.---------.---------Il.l.l............l.’



2.DAY / ENGLISH

# yapaysinif.com

School Life & Greetings

&7 Greetings: Match the words with emojis.

Selamlasma: Kelimeleri emojilerle eslestirelim.

1. Good Morning (.
2 Hello / Hi (..
3. Good Night ( )
4 Goodbue C..)

Nice to meet you: Complete the dialogue.

Tanistigimiza memnun oldum: Diyalodu tamamlayalim.

Hello! | am Sam. What is Hi! My name Lily.

- name? Nice to you.

o

&% School Places: Label the rooms and color them!
Okulun Bolumleri: Odalari isimlendirelim ve boyayalim!

Classroom — Library — Canteen — Playground — Teacher’'s Room

Color it Color it! Color itl

YOUR ROOM?
(odani ¢iz, boya)

Color it! Color it

® My School: Draw your school building.
Benim Okulum: Okul binasini cizelim.

yapaysinif.com | Fatih Ogretmen Hatice Teacher
THL T
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# yapaysinif.com 3. GUN / MATEMATIK

Sayilarla Oyun Vakti

I @ Asadidaki sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu isaretle.

24 57 45

30 20, 30 20, 30

62 89 51
20> 30 20> 30 20 » 30

&8 Sayllarr karsilastiralim, bosluklara "kocuktur-bUyuoktur-esittir”
ifadelerinden uygun olanini yazalhm.

45 sayisi 54 sayisindan ... 18 sayisi 81 sayisindan ..
72 sayisl 27 sayisindan ... 66 sayisi 60 sayisindan ...
90 sayisi 90 sayisina ... 34 sayisi 43 sayisindan ...

I %, KOcUkten Boyuge Dodru Siralayalim.

<< < D<o <L <.

o OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLATICI e
» [ ]
. DEFTER GOREVI: Defterine 5 tane sayl yaz ve her birini en yakin onluga yuvarlayarak gdster. 4
™ |
[ | | |
' = "Sayilarn birler basamadi 5 ve 5'ten buytkse bir sonraki onluga ziplarizl Unutma, sen bir .
- matematik kahramanisin!” E
B

.".l--.------------------l------------------------------------------------------..



# yapaysinif.com 3. GUN / TURKGE

Isaretlerin Sihirli Diinyas:

I ? Cumlelerin sonuna uygun noktalama isaretini koyalm. (. ? 1)

Yarin parka gidelim mi () Yasasin, kar yagiyor ()
Annem cok guzel kek yapti () Eyvah, sut dokuldu ()
Kacinci sinifa gidiyorsun () Odevlerimi bitirdim ()

I y Virgul (,) Nereye Gelmeli? Cumleyi tekrar yazalm.

Pazardan elma armut ve muz aldim.
Tuna Mete ve Pamuk oyun oynuyorlar.

Kalemimi silgimi ve defterimi hazirladim.

I ™ Noktalama isaretlerini Eslestirelim.

Nokta (.) » Korku ve sevinc aninda gelirim.
Virgul (,) * Soru sorunca kapini calarim.
Soru Isareti (?) « Biten cumlenin sonuna konarim.
Unlem Isareti (1) « Es gorevli kelimeleri ayirinm.
“ E:EEEE DEFTER GORE\/‘&GUNUN NOTU ----------------------------------------------'.
® = — d
s DEFTER GOREVI: Icinde nokta, soru isareti ve Unlem gegen 3 farkl cOmleyi defterine en gUzel -
. yazinla yaz. .
2 ’ 1
| | |
s "Noktalama isaretleri okumanin trafik levhalaridir. Onlara uyarsan herkes seni cok net -
|
E anlarl” -
...-----------------------------.---------------------------'--------------------‘J



# yapaysinif.com 4. GUN / HAYAT BiLGisi
Saglikli Viicut, Guglu Gocuk

I @ Besinleri taniyalim. Hangi besin grubu ne ise yarar? Eslestirelim.,

1. SUt ve SUt Uronleri (...) A) Bizi hastaliklara karsi korur.

2. Sebze ve Meyveler (...) B) Kemiklerimizi gUclendirir.

3. Etve Yumurta (...) C) Vicudumuza enerji verir.

4. Tahil Urinleri ( ..) D) BuyUmemizi ve gelismemizi saglar.

I t{ Tuna ve Mete'nin Sadlikl Tabagr Ogunleri Planlayalim.

Qa ® @

Kahvalti Ogle Yemedi Aksam Yemedi

Neler yemelisin? Neler yemelisin®? Neler yemelisin?

I Dogru mu Yanhs mi? (D/Y)

( ...) Mevsimine uygun meyve yemeliyiz. (..) GUnde en az iki 6gUn yemek yemeliyiz.

(..) Asitli icecekler kemiklerimize iyi gelir. (...) Paketli ve hazir gidalardan uvzak durmaliyiz.
¥ . . <
: DEFTER GOREVI: Defterine bugin yedigin en sadlikli yemedin resmini ¢iz ve altina ismini yaz. -
n |
[ | i
. ‘ "VUcudumuz bir makine gibidir. Ona ne kadar iyi yakit (saglikli besin) verirsen, o kadar hizli :
. ve guclu calisir!” .
B a
@ &



# yapaysinif.com 4. GUN / HAYAT BiLGisi
Temizlik ve Saglik El Ele!

| o Kisisel bakimimizi yaparken kullandigimiz araclarin adini ve neden kullandigini acikla.

I O Sadlidimizi Koruyalm! (Evet / Hayr)

O Yemekten once ellerimi yikarim. O DUzenli olarak banyo yaparim.

O Baskasinin dis fircasini kullanirm. O Tirnaklarimi uzayinca kestiririm.

Z Ne Zaman Doktora Gideriz?

Kendimizi halsiz hissettigimizde, atesimiz ciktiginda veya vicudumuzda bir adr oldugunda
ailemizle birlikte ... gitmeliyiz. Doktorun verdigi ... duzenli kullanmaliyiz.

DEFTER GORE\/'&GUNUN NOTU I----l;l--Ii-.-.-ﬂ-.---I--.---I-.---.------.---I.

s &
¥ ” . 4
: DEFTER GOREVI: Defterine "Temizlik Kurallarim” basligr at. Kendi basina yapabildigin 3 kisisel :
[ |
E - bakim faaliyetini yaz. E
|
: "Temizlik, saghdin en yakin arkadasidir. Ellerini sik sik yikayarak mikroplari kendinden uzak E
]
- tutabilirsin!” .
» q
'.-..‘-ﬂ-..---------.--ﬂ.-----.--‘--ﬂ...------.-ﬂ.-ﬂ--.-----..-ﬂ.--.----‘-.ﬂ.ﬂ.‘.



o yapaysinif.com 4.DAY / ENGLISH

Classroom Life

% Let's paint the box of the objects according to the instructions.

MNesnelerin bulundudgu kutuyu yonergelere gére boyayahm.

rdl & e

PENCIL ERASER BAG
Color it YELLOW! Color it BLUE! Color it GREEN!

& 23 [ -]

CHAIR BOOK DESK
Color it RED! Color it ORANGE! Color it BROWMN!

A, Instructions: Match the actions with emojis.
Sinif Talimatlari: Eylemleri emojilerle eslestirelim.

A. Stand up! ) 6-)
B. Sit down! ( ) t R

C. Open your book! () L-I

D. Listen! ( ) ‘ N

W My School Bag: What is inside? Draw and circle.

Okul Cantam: icinde ne var? Cizelim ve yuvarlak icine alalm.

S
W »

Crayon Book Eraser Ruler Pencil

"o NOTEBOOK TASK
=;\\ %C)RE\/: Defterine en cok kullandigin 3 sinif esyasini ¢iz ve isimlerini yaz. (Orn: This is my pencil)

o o oo oo e B i B

& mmmm

"You are a classroom hero! Learning English is fun!”

‘---

yopaysinif.com | Fatih Ogretmen Hatice Teacher

A ed.
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# yapaysinif.com 5. GUN / MATEMATIK

Ritmik Sayma Maratonu

I B ILERIYE DOGRU Ritmik Sayalim. Bos kutular doldur.

% 2'ser Sayma % 3'er Sayma
2-4-..._-8-10- 5=06-9 5 =15=
B R RS (§ 18 —... - 24 - 27~

% 4'er Sayma % 5'er Sayma

4 -8-_.-16-20 - 5-10 - . - 20 - 25 -
..~ 28-32-_.-40 e = 35 -40 - .._=50

I & GERIYE DOGRU Ritmik Sayalim. Bosluklart tamamla.

o 10'ar Geriye Sayma s 2'ser Geriye Sayma
100 - 90 - - /70 - 60 - 20 - 18 - - 14 -12 -
- 40 - 30 - - 10 -8-6 - -2

..- OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLATICl Bl .,
E DEFTER GOREVI: Defterine 10'dan baslayarak 40'a :
: :
: kadar 3'er 3'er ileriye dogru ritmik sayma yaz. :
E ' "Ritmik sayma yapmak zihnini hizlandirr ve caroma islemini cok E
5 Ll
» kolaylastirir! Sen bir matematik yildizisin!” E
)

... ----------------------------------------------------------------------------- -‘.



# yapaysinif.com 5. GUN / TURKGE

Buyuk Harf Avcilar

CUmlelerdeki yazim yanlhslarini bulalim ve dogrularini altlarina

yazalim.
din aksam tuna ile mete parkta gaziantep sahinbey ilcesinde
oynadilar. okulumuz var.
ataturk 19 mayis'ta samsun'a ¢ikti. kedim pamuk sutunu i¢ti mi?

I ““ Dogru mu, Yanlis mi? Yazimi dogru olaniisaretle( /)

herkes () yanhs () sUrpriz ()
herkez () yalnis () supriz ()
yalniz () ogretmen () spor ()
yanhz () oretmen () sipor ()

I ® BuyUk Harf Nerede Kullanilir? Kurallart Hatirlal

Cumlelerin ilk harfi her zaman___yazilr. Insan isimlerinin ilk harfi her zaman_......

yazilr.

@ DEFTER GOREVI & GUNUN NOTU NSNS SN NNy

" &
. . . ‘
- DEFTER GOREVI: Defterine kendi adini, annenin adini, babanin adini ve yasadigin sehrin adini :

|
E ' yazim kurallarina dikkat ederek yaz. :
[ ] 1
- "Ozel isimler ve cUmle ba slart buytk harfi cok sever. Onlari dogru yazarsan yazilarin pirlanta -
[ | |
: gibi parlar!” :
# q
..-. -----------.-----------------.-.---------------.--------I-.------------.---"



# yapaysinif.com 6. GUN / TURKGE
Kelimelerin Renkli Diunyasi

Asagidaki kelimelerin ES ANLAMLI (anlamdas) karsiliklarini
yazalim.

Vv Y
Okul Siyah : YUzyil :
Ogrenci: Beyaz . Ruzgar :
Cevap: Kirmizi : Gokyuzu :
Hediye Konuk : Kelime :

b A

I ~ Asagidaki kelimelerin ZIT ANLAMLI (karsit) karsiliklarini yazalim.

4 Y
BUyUk : Asadl : Yasli:
Uzun: lleri : Cesur :
Yeni Acl: Derin .
Zengin : Islak : Kirli :

| v

I ™ Eslestirmece: Es anlamli olanlari ayni renge boyd!

Mektep - Okul Pabuc - Ayakkabi GUz - Sonbahar

@ @
5 = : *
. DEFTER GOREVI: Defterine "Es ve Zit Anlamlilar” bashdr at. Yukaridaki kelimelerden sectigin 3 -

|
- tanesini kullanarak 3 guzel cUmle yaz. :
Y 4 :
- "Ayni anlama gelen kelimelere es anlamli, karsit anlamlilara ise zit anlamli kelimeler denir. -

[ |
E Kelime hazinen ne kadar genisse, o kadar gizel konusursun!” .

@

‘----.------------------------------------------------------------------------"




# yapaysinif.com 6. GUN / MATEMATIK

Islem Fabrikasi

I 4+ Toplama Islemi Ustalar:: Eldeli ve eldesiz islemleri yapalim.

45 38 56
+23 +14 +29
62 47 70
+18 +47 +25

— Cikarma Islemi Ustalari: Onluk bozarak ve bozmadan islemleri

yapalim.
85 50 42
-32 -24 -18
73 91 66
-45 -37 -29

I Zihin Gelistiren Bir Soru

Tuna'nin 28 tane cevizi vardi. Mete ona 15 tane daha ceviz verdi. Tuna cevizlerinin 12
tanesini yedi. Tuna'nin kag cevizi kaldi?

Qs *
N . . *
. DEFTER GOREVI: Defterine sonucunu bildigin 2 tane eldeli toplama ve 2 tane onluk bozmali e
- _— cikarma islemi yaz. E
L

MR ™
E Toplama yaparken 10'u gecen birlikleri onluk olarak komsuya géndermeuyi, clkarma yaparken "
. ise yetmeyince komsudan bir onluk almayr unutma!” -
"-----------------------------------------------------------------------------.’.



# yapaysinif.com 7. GUN / HAYAT BiLGisi

Trafikte Dedektiflik Vakti!

| am | rafik isiklarnini uygun renklerle boyayalim ve goérevlerini yazahm.

Anlami; Anlami Anlami:

I & Givenli Gecis Yerleri: Hangisi guvenlidir? (isaretleyelim v)

() Ust Gecitler () Okul Gecitleri
() Arabalarin arasindan firlamak () Trafik Polisinin oldugu yerler
() Yaya Gegitleri () Yolun en karanlik yerinden gecmek

I & Once nereye bakmalisin? Bosluklar dogru sirayla doldur.

Yoldan karsiya gecerken énce 'ya, sonra 'ya, tekrar

'ya bakarak geceriz.
(ipucu: Sag / Sol / Sol)

OGREN(] NOT DEFTER‘ & HATIRLATICI AN E SIS SIS SIS NSNS SN EEEEEEEEE

& @
B
- DEFTER GOREVI: Defterine "Trafik Kurallar” bashd at. Bisiklet strerken takmamiz gereken 2 E
|
" koruyucu esyayi (kask, dizlik vb.) cizerek boya. .
]
. &Yb H
. "Unutma; trafik kurallarr bizi korumak icin vardir. Sen bir trafik kahramanisin!” 2
° a

‘.---.-----------.--------------------- --------------------------------"




# yapaysinif.com 7. GUN / HAYAT BiLGisi

Acil Durum ve Guvenlik

I & Sayl Avi: TUrkiye'deki Acil Durum numarasini yuvarlak icine all

155 112 110

I 2 Govenli mi? Tehlikeli mi? Yanina (G) veya (T) yaz.

* Prizlere ¢ivi sokmak ( ...) * Ocakla oyun oynamak ( ...)

» Merdivenlerden sagdan inmek ( ...) * Pencerelerden sarkmak (...)

* Islak zeminde kosmak (... ) » Tanimadigimiza kapr acmamak ( ...)
I ~ Sen Olsan Ne Yaparsin? (Kisa cevap yazalim)

Sokakta yururken tanimadigin biri sana ¢ikolata vermek istedi ve seni parkta
oyun oynamaya cagirdi. Ne yapmalisin? Yaz.

= DEFTER GOREVI & GUNUN NOTU

.‘ -I--------I-I---I------.-l'.
N (]
- DEFTER GOREVI: Defterine kocaman bir "112" yaz ve etrafini bayraklarla susle. 112'yi :
|
E aradigimizda evimizin adresini net vermenin neden énemli oldugunu 1 cimleyle yaz. :
n n
g (— "GUvenlik, 6nce kendine dikkat etmektir. Tehlikeli oyunlardan uzak durarck sevdiklerini de E
|
: mutlu edersin!” .
'.... -l-----ﬂ------.---------‘----------.------------------------------ﬂ---.-ﬂ--‘..



# yapaysinif.com 7.DAY / ENGLISH
My Body, Weather & Birthday

& My Body: Label the body parts.

VUcudum:VUcudunbolimlerinioklarlagdsterilen yerlere yazalim.

WORD BANK

— Eye Hand

— = l Head Arm
e Leg Ear
I
AN Y

¥ \Weather: Match the symbols with the words.

Hava Durumu: Sembolleri kelimelerle eslestirelim.

o 2 &
H_t R__nuy C__d

o
S__wu

€ Happy Birthday: Draw candles and write your age.

Mutlu Yillar: Pastaya mumlari ¢iz ve yasini yaz.

How old are you?

r j > lam years old.

When is your birthday?
~—r0— > > Itisin

My Favorite Weather: Draw yourself in your favorite weather.

En Sevdigim Hava: En sevdigin hava durumunda kendini ¢iz.

NOTEBOOK TASK

[ .

] GOREV: Defterine hava durumunu soran bir cimle yaz (How is the weather?) ve yanina bugin havanin nasil :

: aldudunu cizerek cevapla. 1
5

u

5 "You are growing up and learning fast! Great job!” :

- r

L E R B B B EERENELERERERESERERERERRLRERERERRERERERLREERRERLRERERERRERERLELERERRNRLEERERSRSLERLERRRELRRERRRSRSRNERR] -

yapaysinif.com | Fatih Ogretmen Hatice Teacher
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# yapaysinif.com 8. GUN / MATEMATIK

Sayilarin Gizemli Dunyasi

I Bl Sayilar inceleyelim. Tek mi, cift mi olduklarini yanlarina yazalim.

I ~ Problem Cézelim: Tuna ve Mete'nin Maceralari

1. Tuna’'nin 45 tane mavi misketi vardi. 2. Mete'nin kitaplhiginda 32 kitap vardi.
Arkadasi ona 18 tane daha misket verdi. Tatilde 14 tanesini okudu. Babasi ona 7
Tuna misketlerinin 12 tanesini kardesi yeni kitap daha aldi. Mete'nin kitaphdinda
Mete'ye verirse, Tuna’'nin ka¢ misketi toplam kag kitabi oldu?
kalr?

I Hatirla: Sadece son rakama bak!

'a ---------------------------------------------------------------------- -r¢

Cift Rakamlar:0-2-4-6-8
Tek Rakamlar:1-3-5-7-9

"L E LR T
EBEmEm----

'\'.::EE OGRENCl NOT DEFTERl&HATlRLATlCl C B B B B 8 B & B B B B & B 0 B B B B 0 B B B B B B B B B B B B B O B 0 B B B B B B J

s z
N = - 4
- DEFTER GOREVI: Defterine 10 ile 30 arasindaki ¢ift sayilari yan yana, aralarina virgul koyarak :
- yaz. :
Il 00 o |
g e : .
- | "Bir sayinin tek mi ¢ift mi oldugunu anlamak icin sadece BIRLER basamadina bakman .
| | |
: yeterli. Sen bir matematik dahisisin!” :

q
’..-------------------------------------------'--------------I----------------.-"



# yapaysinif.com 8. GUN / TURKGE

HIKAYENIN KAHRAMANLARI

I LJ Metni okuyalim ve hikaye unsurlarini belirleyelim.

r N D
PARKTAKI SURPRIZ

"GUnesli bir Sali sabahiydl. Tuna ve Mete, anneleriyle birlikte mahalledeki parka
gittiler. Kaydiraktan kayarken ¢alilarin arasindan gelen bir miyavlama sesi
duydular. Dikkatlice baktiklarinda minik bir kedinin mahsur kaldigini gérduiler.
Hemen annelerine haber verip kedicigi kurtardilar.”

A 4

N
1 Kisiler (Karakterler) <= Yer (Mekan)
17 Zaman r Ana Olay

I ™ Hikayeni Renklendir!

Bu hikaye icin en sevdigin sahneyi buraya basitce cizmek ister misin?

g DEFTER GOREVI & GUNUN NOTU w0y

<" &
H = : £
- DEFTER GOREVI: Defterine "Benim Hikayem" bashdi at. Kendi kahramanin olan, evde gecen :
|
E / kisa bir hikaye kurgula ve unsurlarini yaz. :
[ ] 1
. "Her hikaye bir yolculuktur. Yer, zaman ve Kisiler bu yolculugun en énemli parcalaridir. Hayal E
[ ]
: kurmaktan asla vazgecme!” :
".-----------------------------------------------------------------------------‘..



# yapaysinif.com 9. GUN / HAYAT BiLGisi

Bliyiik ve Mutlu Ailem

2 Alle icinde yardimlasma dnemlidir. Evde hangi islere yardim
ediyorsun? isaretle (V).

f i £} -

Sofrayr kurmaya yardim ederim.  oyuncaklarimi kendim toplarim, Yatagimi dizeltmeye calisirim.

%

.‘------’

¢ 4 o

Cicekleri sulamaya yardim ederim. Toz almaya yardim ederim.  Copleri atmaya yardim ederim.

w Akrabalarimizi Taniyalim: Cimlelerdeki bosluklar dolduralim.

e Babamin erkek kardesine * Babamin kiz kardesine « Teyzemin derim.

derim.
veya dayimin ¢ocuklarina

* Annemin kiz kardesine derim. derim.
* Annemin erkek kardesine e Babamin babasina derim.
derim.

. Akraba ziyareti yagpmak neden énemlidir? (Kisaca yaz)

DEFTER GOREVI: Defterine "Benim Soy Agacim” basligi at. Anne, baba, dede ve

anneannelerinin isimlerini iceren kicik bir sema ciz.

"Alle, sevgiyle 6rulmuUs bir yuvadir. Akrabalarimiz ise bu yuvanin en guzel renkleridir. Onlari

sevmek ve saymak bizi mutlu eder!”

\d



# yapaysinif.com 9. GUN / MATEMATIK
Garpmaislemi Basliyor!

I X Tekrarl toplama islemlerini carpma islemine dénusturelim.

2+2+2+2=8 5+3+35+3+3=15
4tane?2=8 5tane 3=15
4)(2: 5><3:
5+5+5=15 10 +10 = 20
3tane 5=15 2tanel0=20
3x5= 2x10 =

I @ Gruplari sayalim ve caroma seklinde yazalm.

3 grup 2 elma 4 grup 1yildiz 2 grup 3 balon
3X 2= 4xT=_ 2X 3=

I A Carpma Terimlerini Ogrenelim!

5 X 2 = IIO

CARPIM
Carpan Carpan

Qs »
. e H . H . v . . . .
- DEFTER GOREVI: Defterine "Carpma Islemi” basligi at. 5 + 5 + 5 islemini hem "tane", hem E
]

. "kere" hem de "x" isareti kullanarak 3 farkl sekilde yaz. .
] | ]
- "Carpma islemi, ayni sayilari toplamanin sUper hizli ve kisa yoludur! Sen artik bir carpma E
|

- ustasl yolundasin!” E
%.-------------------..--------------------------------------------------------"



# yapaysinif.com 10. GUN / TURKGE
Tatilimin Unutulmaz Anlan

™ Hayal Et ve Ciz: Bu tatilde seni en cok mutlu eden anin resmini
buraya cizer misin?

Z Serbest Yazma: Resmini cizdidin o gizel gind bize anlatir misin?

BASHK: ot

“

B 0
: DEFTER GOREVI: Defterine "Yeni Dénem Hedeflerim” basligi at ve okulda neleri daha iyi s
. yapmak istedigini 2 cimleyle yaz. E
[ |

[ ] |
. / "Her yazi yeni bir maceradir. Tatil anilarini yazarak hem kalemini gi¢lendirdin hem de E
[ |

. anllarini 8lumsuzlestirdin!” :
...------------------------------------------------------------------I----------‘..



# yapaysinif.com 10. GUN / MATEMATIK

Carpmalslemi Ustasiyim

I X Carpma islemlerini Yapalim. (Bol tekrar, bol hizh)

2xX4=. 3x5=.. 5x2=..
4x3=.. 10x4=.. 7 x10 = .
/I Xx4=_. 8x5b=.. Ox3=..

I @ Problem Dedektifi: Tuna ve Mete'ye Yardim Edelim.

1. Tuna her gUn 3 sayfa kitap okuyor. Tuna 5 2. Mete'nin 4 tane kutusu var. Her kutuda 5 tane
gunde toplam kag¢ sayfa kitap okur? oyuncak araba olduguna gore, Mete'nin kag
arabasli vardir?

I . Kacg Kere? Ifadeleri Carpmaya Cevir.

cdtane 2 = ... N = e3kere5 o5 N =

ebdefa2 > X oo = e 2tane 10 > ... X e =

DEFTER GORE\/‘ & GUNUN NOTU IS S S S S S E S S S S EE SN E S S EE S S EEEEEEEEE ...y

RE &= *
W a
: TEBRIKLER: 10 gunluk sémestir gérevlerini basariyla tamamladinl Kendinle gurur duyabilirsin. :
| [ ]

| |
E ’ "Matematik hayatin her yerindedir. Carpmayl 6grenerek zihnini dev bir hesap makinesine 2
: dondstordon! iyi ki varsin!” :
B a

@

‘----.----.-------------------------------------.-----------------------------..



00L=0Lx0L
06 =0LXé
08=01Lx8
0L=0LxL
09=01%9
05 =0LXg
Ot =0LXy
0€=0LXE
02=01x¢
oL=0Lx1

I

06 = 6X0L
Gb =G%6
Ot = Gx8
GE=6%L
0€=6x9
GC=9%g
00 =5%p
Gl=GX¢E
0L =5X%¢

§=6x|

NSOT8V1 431,¢

RGN IRV

NSONavL 43l

ov=p¥oL ||

OL=LX0L
6=1%6
8=1x8
L=IXL
9=1x9
G=1%g
=Xy
g=1xg
C=1%¢

L=1X1
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