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Fatih Ogretmenden Not

Sevgili 6grencim,harikabir donemi geride biraktin! Ara tatilde hem dinlenmen hem de bilgilerini taze
tutman icin Yapaysinif ekibiyle bu plani hazirladik. Glinde sadece iki gorevle bilgilerini canh
tutabilirsin. Gérevleri tamamladiginda yanindaki daireleri en sevdigin renge boyamayi unutma!

1. SINIF ARA TATIL GOREV PANELI

GUN 1. DERS / GOREV 2. DERS /| GOREV BOYA BAKALIM

1. GUN Tiirk¢ce (Okuma-Anlama) Matematik (Sayi Sayma)

2. GUN Hayat Bilgisi (Saglhk) Tiirkce (Climle Yazma)
3. GUN Matematik (Toplama) Hayat Bilgisi (Okulumuz)
4. GUN Tiirkce (Gorsel Okuma) Matematik (Cikarma)

5. GUN Tiirkce (Hece/Kelime) Matematik (Oriintiiler)

6. GUN Hayat Bilgisi (Sorumluluk) Matematik (Basit Problem)

7. GUN Matematik (Ritmik Sayma) Tiirkce (Hizli Okuma)

8. GUN Hayat Bilgisi (Giivenlik) Tiirkce (Tekerleme)
9. GUN Tiirkce (Bulmaca) Matematik (Geometri)
(;13&\1 Hayat Bilgisi (Cevremiz) Tirkce (Tatil Anisi)

[ | Rehberlik Késesi: Neden Tekrar Etmeliyiz?

Tatilde beynimizdinlenirken, 6grendigimiztaze bilgiler bazen "uykuya dalabilir". Gliinde sadece 20-30 dakika bu
fasikiillere bakmak, bilgilerin uyanik kalmasini saglar. Boylece okul acildiginda her seyi hatirlayan bir "stiper
ogrenci" olarak sinifa donebilirsin!

yq pqys|n |f www.yapaysinif.com | Fatih Ogretmen Materyalleri
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# yapaysinif.com

Okuyorum, Anliyorum!

1. GUN / TURKGE

&
./ .
I () Metni 3 kez okuyalim. Sonra sorulari cevaplayalim. i
» =
r B |
METE VE TOP
Mete top al.
Mete topu at.
Tuna topu tut.
Top kirmizi renkli.
Tuna ve Mete mutlu.
A 4

“---.‘

1. Kim top aldi?

/ DEFTER GOREVI: Okudugun "Mete ve Top" metnini defterine en gizel yazinla 1 kez

YAZOkudugun her kelime seni daha akilll yapar! Her gin sesli okuma yapmayi unutma.”

-----.----------------.----.------.----.....

’I-u--‘

B



# yapaysinif.com 1. GUN / MATEMATIK

Sayilari Taniyalim

I B 1den 20'ye kadar bos kutulari dolduralim.

1 : 3 . 5

12 . 14

16 . 18 . 20

I ® Nesne Sayisi Belirleme: Kag¢ tane var? Say ve yaz.

Toplam: elma

Toplam | yildiz

00 00 o0 oo
o000

Toplam: balon
Toplam: araba

.“ ------------------------------------------..‘
T DEFTER GOREVI: Defterine 1'den 20'ye kadar sayilari yan yana, aralarina ¢izgi koyarak yaz. '
(I - .
g == "Sayllari sayarken parmadinla takip etmeyi unutmal Sen bir matematik kahramanisin.” E
]

B 4

\ 4

..---------.---------.--------------------------------------------------.------.



# yapaysinif.com 2. GUN / HAYAT BiLGisi

Okulda Mutluyuz!

- ) 7

- %

S6z alarak konusurum. Koridorda kosarim. Sinifi temiz tutarim.

= O o

Arkadasima yardim ederim. Derse geg¢ girerim. GCopleri kutuya atarim.

I ~ lyi Arkadaslk Sepeti: Hangisi iyi bir arkadastir? (isaretle /)

Guler yizlidor. X Kéti séz séyler.
Esyasini paylasir. X Arkadasini iter.
Nazik konusur. X Sirada itisir.

Sihirli Kelimeler: Okulda kullandi§gimiz nezaket sézcuklerini yuvarlak icine
alalim.

@ ( Ozur dilerim ) (Bano ne) (Tesekkﬁrederim)
(Gel buraga) (Ricc ederim>

OGREN(] NOT DEFTER| & HATIRLATICI -------------I-I-------I-----I------------------"
DEFTER GOREVI: Defterine en sevdigin sihirli kelimeyi (Orn: Litfen) kocaman yaz

ve etrafini kalplerle susle.

w
%

"Nazik olmak, etrafindaki herkesi gulumsetir!”

.---------.---------.---.---.-------.---.-----.-----.---------------.------------’

“----
YeuemmEsnnn



# yapaysinif.com 2. GUN / TURKGE

Cumle Dedektifleri

I ~# Kelimeleri siraya dizelim. Anlamli cOmleler kuralim. (Toplam 12 Cumle)

Mete al top Tuna tut topu

Lale san al Ela ye elma

Bal al baba

Oya ip atla Can top oyna

Emel ye nar Ali bak ata

) DEFTER GOREVI & GUNUN NOTU ! bbb bbb bl L DL bbb DL bbb b L bbbl b bbbl /Y

w
%

DEFTER GOREVi: Yukarida kurdugun cimlelerden en sevdigin 4 tanesini defterine en gizel el

’ yazinla yaz.

"CUmlelerin sonuna NOKTA koymayi sakin unutmal”

AN EEEEEEEEEEEEnnssmma®

.‘----
Yeumsmemmmn



# yapaysinif.com 3.GUN / MATEMATIK

Sayilar Toplaniyor!

I + Asagidaki toplama islemlerini yapalim. (0-20 Arasi)

12 10 15
_t+ 6 + 10 _+ 3

I . Sayl Dogrusu: Tavsan gibi ziplayalim, sonucu bulalim!

6+4="7

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15

1 L 1 L L L 1 1 1 L 1 1 1 L L 1

Once 6'ya git, sonra 4 adim ileri zipla!

MN+5="?

o 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Sonuc:

“ OGRENCl NOT DEFTERl&HA—HRLATlCl ----------.------------------------.-----------..’
v . : .
i DEFTER GOREVI: Defterine sonucunu 20 buldudun 3 tane toplama islemi yaz. (Orn: 10+10=20) E
N oo B
E "Sayl dogrusunda ileri gitmek toplama demektir. Ziplamaya devam et!” E
L

'.I...--.-lII'I......III..II..III.-...IIIII.I....-...I.I.-.III..-I...IIII.....III"



# yapaysinif.com 3.GUN / TURKGE
Okuyorum, Anliyorum

I () Metni 3 kez oku. Sonra sorularn cevapla. Ardindan defterine yaz.

r 3
TUNA VE METE BAHCEDE

Tuna bahceye ciktl. Mete de

bahceye geldi. Bahcede kedi var.
Kedinin adi Pamuk. Pamuk ile sut ic.

4
1. Tuna ve Mete nerede?
2. Kedinin adi nedir?
3. Pamuk ne icti?
= -. 3 .f"x
FRNUEN
i__ - ik a;
4" DEFTER GORE\/|&GUNUN NOTU -----------------l---------------------..--b‘(ki"i'-w.-:\;“‘-'-'-'.-ln.‘
E / DEFTER GOREVi: Bahcede olan bu hikayeye uygun gizel bir resim ¢iz ve boya. E
| ]
E "Okumak zihnini guclendirir. Her gun yeni bir hikaye kesfet!” E
’l -------------------------------------------------------------------------------- t’




# yapaysinif.com 4. GUN / HAYAT BiLGisi
Temiz ve Saglikliyim!

I « Ellerimizi ne zaman yikamahyiz? isaretleyelim(+/ ).

_ &
&> ) a

Yemekten 6nce ve sonra. Tuvaletten cikinca. Hayvanlari sevince.

I \ Kisisel Bakim: Bosluklari uygun kelimelerle dolduralim.

Gunde en az 2 kez ..........ccccueeueuunune. Tirnaklarim vzayinca ..........occeevevveeenene .
fircalarim.

Banyodan sonra temiz ..........ccccceeueeenene Tuvaletten sonra ellerimi

gigerim. L ———— ile ytkarim.

I @Q Gine GiclU Bashyorum! Saglikli kahvaltida neler olmal? isaretle(/ ).

ot u

Peynir Yumurta Cips SOt
- - S %
- L4 .
Kola Bal BiskUvi Zeytin
. 7 OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLAT I e e T e LT rerpepappapapappapepapepepappepepappapappapapapspepappars .
- \/ DEFTER GOREVi: Defterine en sevdigin saglhkli meyvenin resmini ciz ve boya. E
| | [ |
E "Sabun mikroplarin en buytk dismanidir! Ellerini 20 saniye boyunca ylkamay Unutmo.”i
L/

......---.I.--..-..---.I.---.-..-.-.-.---.-.-.--.-..II.I.-.-.--.---.-.-.I.--..---"



# yapaysinif.com 4. GUN / MATEMATIK

A, Sayilar Eksiliyor!

I ¥ Cikarma islemi Terimleri: Bosluklari dolduralim.

15 > .. 12 > ..
_5 > _4 >
10 > ... 8 5. ..

KELIME HAVUZU: EKSILEN - CIKAN - FARK

I — Asagidaki ¢ikarma islemlerini yapalm.

9 12 15
- 4 -5 - 6
8 18 20

-8 — 3 =10

I @ Tuna ve Mete ile Cilkarma Yapalim.

Tuna'nin 10 elmasi vardi. 4 tanesini yedi. Mete'nin 15 balonu vardi. 5 tanesi
Kac elmasi kaldi? patladi. Ka¢ balon kaldi?

DEFTER GORE\/| &GUNUN NOTU ---------*--!------------.------------------------.

+¥ &
E DEFTER GOREVi: Defterine 3 tane cikarma islemi yaz ve terimlerini (Eksilen, E
E o Cikan, Fark) oklarla gdster. E
§ - L ]
E "Cikarma islemi sayllarin azalmasi demektir. Sen bir matematik sampiyonusun!” .
'.------------------------------------.------------.------------------------------..



# yapaysinif.com 5. GUN / TURKGE

isaretlerin Sihri

? CUmilelerin sonuna uygun isareti koyalim. (.) veya ( ?) ardindan bu
cumleleri defterimize gUzelce yazalim.

Mete topu at Tuna okula gitti mi
Pamuk sit icti Kalemin nerede
Ela elma ye Ders bitti mi

I 7 Cimle Tamamlama: Bosluklari doldur ve sonuna NOKTA koy.

1. Annem lezzetli ......cceeeveeeenens yapti
2. Babam pazardan ..............cuuueueeee. ald
3. Ali bahgede ............coueuunee. oynuyor

RY 7 OGRENCINOT DEFTERI & HATIRLATICI S e P e e P PP PP PP PP PP PP PP TP PPN
E DEFTER GOREVi: Defterine sonuna NOKTA gelen 2 cimle ve sonuna SORU iSARETI gelen 2 cimle yaz. E
i E
E "Bitmis cUmlelere nokta (.), soru soran cUmlelere soru isareti (?) yakisir! Sen bir yazi usto&sm.”i
L J 9

..------I.---l---I---------.--I.---.------.-.--.----I---I.--II.--l--------l----.--’

2

s 5



# yapaysinif.com 5.GUN / MATEMATIK

Cok mu, Az mi1?

I @ Hangisi DAHA COK? isaretleyelim( v ).

voo % ve %

3 elma 2 elma 2 ylldiz 4 yildiz
3 elma, 2 eimadan DAHA COKTUR. 2 yildiz, 4 yildizdan DAHA AZDIR.

I sa Bosluga "COK" veya "AZ" yazalim.

10 sayisi, 5'ten daha ...... veeen 2 sayisi, 8'den daha ............ .

I 4 Sayilari Siralayahm (En Sola En KigUk/Buyuk Sayiyi Yaz)

KicUkten Biyige ' Kigikten Biyige

8 3 12 5 15 2 10 19
Boyukten Kicige Buyikten Kicige

4 18 9 13 1 20 1" 7

A OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLATICI L L L e L L L el L L L L L L L L L L A
E DEFTER GOREVI: Defterine 1'den 10'a kadar olan sayilar yaz ve en sevdidin 2 sayiyr yuvarlak icine H
.. al. :
I e .
=S :
s == "Sayllar arttik¢a degerleri de codalir. Sen de her gin yeni bir sey 6drenerek daha ¢ok bilgili .
. oluyorsun!" '
B q
S @



# yapaysinif.com 6. GUN / TURKGE

Dilim Dontuiyor, Hizli Okuyorum!

I W Asagidaki tekerlemeleri dnce yavas, sonra hizli hizli okuyalhm!

Mete topu at, Lale sari al,
Tuna topu tut. Ela balli ekmek ye.
Top ziplad gitti, SOt icmeyi unutma,
Oyun burada bitti. Okuluna ge¢ kalma.
Mini mini bir kus, Yagmur yagiyor,
Pencereye konmus. Seller akiyor.
Aldim onu igeriye, Arap kizi camdan,
Cik cik cik dedi. Bakip gulbyor.
Portakali soydum, Bak bakkal amca,
Bas ucuma koydum. Geliyor amca.
Ben bir yalan vydurdum, Elinde bir kanca,
Duma duma dum. Hadi biz kacinca.

I Okuma Takibi: Her okudugunda bir yildiz boyal

1. Okuma: 2. Okuma: 3. Okuma:
Q OGRENCI NOT DEFTERISHATIRLATICI M T T TITTTITTTTTTT'TTYT"T"TTMMTTT™T T

DEFTER GOREVI: En cok sevdigin tekerlemeyi defterine en gizel yazinla yaz ve altina bir

’ resim ¢iz.

"Tekerlemeler dilini ¢bzer, seni bir okuma yildizi yapar! Her gun sesli okumayr unutma.”

TEEEEEEEN Y
%
‘-----"

&

R R R e e P P T P N P P P P P R P R R R R R R R P P P T T P P PR T R T T T R g



# yapaysinif.com 6. GUN / MATEMATIK

Ritmik Sayma Sampiyonu

I B t1er ileriye Sayalhim (0'dan 20'ye). Bos toplari doldur!

©0:.:00:.:00.00:.00:.00:
®®

I v Ter Geriye Sayalim (20'den O'a).

@Q@@O@@%@O@@@

I ¥ 2'serliileri ve Geri Ziplayalm!

*2 2'serileri (2-20) =~ 2'ser Geri (20-2)

OO | 00100
| 0

I - Kurali Bul ve Yaz!

5-6-9-12 5-10-15-20

Kural: sayiyor. Kural: sayiyor.

OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLATICI L L L R L R P R P R P R R R R RN R R R AR R VRN T

4" &
» = : 4
- DEFTER GOREVI: Defterine 2'serli ileriye dogru 20'ye kadar say ve her sayinin yanina kiguk .
' st bir elma resmi ciz. :
: ” L] :
. "Ritmik saymalar carpma isleminin anahtaridir. Sayilar sev, onlar da seni sever!” E
B

C a

L P R R P P P P R R P R R P R R PV P T T L R R R PR P T T R g



# yapaysinif.com 7. GUN / HAYAT BiLGisi
Evde Hepimiz Biriz!

I 2 Evde hangi isleri yapiyorsun? Kendine ait sorumluluklar isaretle(\/ ).

. — ¥

Oyuncaklarimi toplarim. Yatagimi dizeltirim. Cicekleri sularim.

{ i . i

Sofrayr kurmaya yardim ederim. Ayakkabilarimi dizerim. Copleri atmaya yardim ederim.
I = Aile BUyuklerimizi Taniyalim! Kim kimdir? Eslestir.

1. Babamin babasi
Amca ( ........ ) Teyze (... )

2. Annemin annesi
3. Babamin erkek kardesi Dede (........ )

4. Annemin kiz kardesi

I Evde Nezaket Dedektifi: Dogru olan davranisiar isaretle(\/ ).

O "LUtfen” kelimesini kullanirim. O Yemekten sonra "Eline saghk” derim.

O Kapiyl calmadan odaya girmem. O Kardesimle oyuncaklarimi paylasirim.

I ® En sevdigin aile buyiguni buraya cizer misin?

@ OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLATICI

.“ ------------.-----‘----I.---l-----.---------l-----'.
L p : d
E />\ DEFTER GOREVI: Defterine aile Uyelerinin isimlerini alt alta en guzel yazinla yaz. :
.

[ = ]
- ISR, "Ailemiz en degerli hazinemizdir. Onlara yardim etmek bizi daha giglu bir aile yapar!” :
® Es

‘.-.---------------.--.-.----.---------------.----.---------..----.-.--.----------.



# yapaysinif.com 7. GUN / TURKGE

Tatil Anilarim
I (J Metni 3 kez oku. Sonra sorulari cevapla. Ardindan guzelce defterine yaz.
. - - a |
r DEDEMIN KOYU
Mete koye gitti. Dedesi
ona sut verdi. Tuna da
orada idi. Beraber oyun
oynadilar.
Koy cok glzel.
A y
1. Mete nereye gitti? 2. Dedesi ne verdi?
I # Hece Avcisi: Heceleri birlestir, metindeki kelimeleri bul!
()G
I 7 Kendi Anini Yaz: Bu tatilde ne yaptin? (3-4 cimle)
Ipucu: "Bir gun ..", "Annem ile ..", "Cok mutlu oldum.”
.‘ DEFTER GORE\/\&GUNUN NOTU ---------.-------------------------------------------'.
': / DEFTER GOREVI: Yazdigin tatil anisini defterine en gizel el yazinla gecir ve susle. E
:. "Her ani bir hazinedir. Onlari yazarak hic unutulmamasini saglarsin. Kalemin elinden dUsmesin!”E

SIS SIS EEEEEER



# yapaysinif.com 8. GUN / MATEMATIK

Problem Cozen Minik Kahramanlar

I ~ Problemleri okuyalim. islemleri yapip sonuglari bulalm.

1. Tuna’nin 8 kalemi vardi. Babasi 5 tane daha aldi. Kag¢

kalemi oldu? o T =
2. Mete'nin 15 balonu vard. 6 tanesi patladi. Kag¢ -

balonu kaldi? = = =
3. Tabakta 12 kurabiye vardi. Tuna 4 tanesini yedi. Kag¢ -

tane kaldi? T —

4. Ela'nin 7 elmasi vardi. Annesi 6 tane daha verdi. Kac¢

......... F o T
elmasi oldu? -
5. Bahg¢ede 9 kus vardi. 4 kus daha geldi. Toplam kag¢ . B
kusoldv? T s
6. Lale 18 sayfalik kitabin 8 sayfasini okudu. Ka¢ sayfa . -
kald? s o
7. Sepette 14 yumurta vardi. 3 tanesi kinldi. Ka¢

+ =
yumurta kalds» o = =
8. Mete'nin 10 arabasi vardi. 10 tane daha aldi. Kag . -
arabasioldv? -
9. Agacta 16 elma vardi. 7 tanesi yere diusti. Agacta . B
kacelmakald? s
10. Tuna 6 yasindadir. 5 yil sonra Tuna ka¢ yasinda . -

olur?

B OGRENCI NOT DEFTERI & HATIRLATICI iy v
DEFTER GOREVI: Defterine sonucunu 10 buldugun 2 tane toplama, 2 tane ¢ikarma islemi yaz.

*

&
[
[
[
u
<
*

gummmy

"Problemi anlamak, cézmenin yarisidirl Once 'artiyor mu eksiliyor mu’ diye sor.”

@ N O N N R N R N N A N



# yapaysinif.com

Kelime Avcilaify Basinda

8. GUN / TURKGE

I Q. Kelime Avi: Gizlenen kelimeleri bul ve boyal (ELA, METE, LALE, OKUL, TOP, SUT)

I ® Heceleme Fabrikasi: Kelimeyi hecele ve kac hece oldugunu yaz!

Okul

Heceler:
o - kul

Hece Sayisi:

Ogrenci
Heceler:

Hece Sayist:

()

Arkadas

Heceler:

Hece Sayisti:

All T
=
ull T
L | e ]
< |[u

Kitap
Heceler:

Hece Sayisti:

()

Kelebek

Heceler:

Hece Sayist:

()

Otobus

Heceler:

Hece Sayisti:

()

Araba
Heceler:

Hece Sayist:

()

Elma
Heceler:

Hece Sayist:

(=)

# DEFTER GORE\/l & GUNUN NOTU L R P P R P R R R P R R R R P R PR R R R R PR R R TRRl)

&% &
E / DEFTER GOREVI: Defterine icinde 'K’ harfi olan 3 tane kelime yaz ve onlar hecelerine ayrr. E
: "Heceler kelimelerin yapi taslaridir. Onlari dogru ayirirsan ¢ok hizli okursun!” .
A/ &
..-----.---------------.-----------.--------.--------------------.----------------’



# yapaysinif.com 9. GUN / HAYAT BiLGisi

Dogayi Seviyorum!

I Mevsim Dedektifi: Kiyafetleri hangi mevsimde giyeriz? Yanina yazalim.
(@ Yaz /- Kis)

R B 4 v

Mont: Sort: Eldiven: GozIUk:

r | & |

Atki: Tisort: Terlik: Bot:

I 2 Cevremizi Nasil Koruruz? Dogru davranislari isaretleyelim(+/ ).

i @ é

Copleri kutuya atarim. Agaclara zarar vermem. Suyu bosa akitmam.

I €2 Geri DONUsUM Dedektifi. Neyi nereye atmaliyiz? Eslestir.

SECENEKLER:

* Eski Gazeteler 5

* Bos SOt Sisesi >

* Konserve Kutusu 5

e Cam Kavanoz

* Kagit Bardak _,

OGRENC‘ NOT DEFTER‘ & HAT'RLAT‘C‘ ------------------------------.-------------'.

DEFTER GOREVI: Defterine "DUnyamizi Seviyorum” basligi at ve bir adac resmi cizip
altina "Dogayr Koru!" yaz.

"Hava durumuna gore giyinmek bizi hastaliklardan, cevreyi korumak ise
dunyayr kétoluklerden kurtarir!”

\d



# yapaysinif.com 9. GUN / MATEMATIK

Sekillerin Diinyasi

I Sekilleri taniyalim, isimlerini ve 6zelliklerini yazalim.
KARE UCGEN DAIRE
Kenar: Kenar: Kenar:
Kose: Kose: Koése:

I & Sekil Avaisi: Cevremizdeki esyalar hangi sekle benziyor?

(&
"' Bir dilim pizza » Resimgercevesi »
',A.' Araba tekerlegi “ Kampcadir »

I #» Sekil Boyama: istenilen sayida sekli boyayahm.

2 tane KARE boya: 3 tane UCGEN boya: 1 tane DAIRE boya:

ANANNN

DEFTER GOREVi: Defterine bir tane kare, bir tane Ucgen ve bir tane daire
ciz. iclerini en sevdigin renklere boya.

"Kare ve Ucgen'in k& seleri vardir, ancak Daire yuvarlak oldugu icin kodsesi yoktur! Sen bir

L L LE LT 7Y
d

sekil uzmanisin!”

.------"

\d

'.------------------------------------------------------------------------------



# yapaysinif.com 10. GUN / TURKGE

Okuma ve Anlam@ampiyonu

r TUNA VE KAR
BugUn hava cok soguk.
Disarida bembeyaz kar var.
Tuna kar topu oynadi.
Mete de yanina geldi.
Tuna ve Mete cok eglendi.
A 4
1. Disarida ne var? 2. Kim kar topu oynadi?
3. Tuna’'nin yanina kim geldi? 4. Hava nasil?

v ) .
METE'NIN KEDISI
Mete'nin bir kedisi var.
Kedisinin adi Pamuk.
Pamuk yumak ile oynar.
Ona her gun suUt ver,
Mete kedisini cok sever.
A 4
1. Kedinin adi ne? 2. Pamuk ne ile oynar? 3. Mete ne verir?
L] ]
. DEFTER GOREVI: Defterine "Tuna ve Kar" metnini en gUzel yazinla 1 kez yaz ve altina :
[ ] L]
- / kardan adam resmi ciz. s
] | ]
: "Okudugun her kelime seni biraz daha buyutor. Tebrikler, 10 gunluk okuma gérevini bitirdinl” g
B a1
= %

‘---------------.------.------.-------------'-------------------------------.--.



# yapaysinif.com 10. GUN / MATEMATIK

Hizliislem Fabrikasi

I 4+ Toplama islemi Maratonu: Topla ve bull

12 9 15
+ 4 + 6 + 5
8 7 11
+ 8 + 4 -
6 10 13
+ 7 £ 10 —t 2

I — Cikarma islemi Maratonu: Eksilsin sayilar!

15 12 9
-5 - 4 -6
18 10 20

’ TEBRIKLER: 10 gunlik sdmestir gérevlerini basariyla tamamladin! Artik okula hazirsin.

I - Zihin Gelistirme: Bosluklari doldur!

R e TP LY Y

: 10 + =15 12 - =10 5

: ;

: 20 - =15 :
8

.: 7 DEFTERGOREVI& GUNUNNOTU P RS PP Rt T E Rt YT

: ]

]

]

.

]

L}

.

"Matematik hayatin her yerindedir. Sen sayilarin efendisi oldun. iyi ki varsin!”

.luu--

..-----------------------------------------------------------------------------‘






AFERIN SANA
K$ KA$F!

10 gunluk maceray! ba§arlyla

'--------------------------------------
= ) = — y— NV 7

‘-------------—-‘-----ﬂ------------------’



