
 
 

 

 

 

Spielzeiten: 

 
U10 

Gruppenspiele:   1x 18 Minuten → letzten 2 Min. gestoppt. 

Platzierungsspiele:   1x 20 Minuten → letzten 2 Min. gestoppt. 

 

U13 

Gruppenspiele:   1x 20 Minuten → letzten 2 Min. gestoppt. 

Quali ¼ Finale:   1x 15 Minuten → letzten 2 Min. gestoppt. 

Plätze 5-8:    1x 15 Minuten → letzten 2 Min. gestoppt. 

Restliche Platzierungsspiele:  1x 20 Minuten → letzten 2 Min. gestoppt. 

 

U16 

Sämtliche Spiele:   2x 15 Minuten → letzten 2 Min. beider Hälften gestoppt. 

 

Bei längeren Unterbrechungen können die Schiedsrichter die Zeit stoppen lassen. 

Bei Spielverzögerung können die Schiedsrichter Strafen aussprechen. 

 

 

Regelwerk: 

 

- Generell wird nach den IISHF Regeln gespielt. 

- Altersklasse u10 + u13 = kein Freistoß 

- Altersklasse u10 = keine Bodychecks 

- Blaue Linie im Fangnetz wird nicht berücksichtig. 

- Fliegender Wechsel in allen Altersklassen. (Kein Signal zum Wechseln) 

- Strafzeiten u10 + u13 lt. IISHF: 

2 Min. Strafe = 1 Min. Strafe 

5 Min. Strafe = 2,5 Min. Strafe 

- Strafzeiten u16 = Standard  

➔ Während Strafzeiten läuft die Uhr trotzdem weiter. Kann aber durch den SR 

angehalten werden. 

- Rote Karte = mind. 1 Spiel gesperrt. Turnierleitung entscheidet über evtl. längere Sperren. 

➔ Rote Karten müssen an den IISHF gemeldet werden. 

- U16: 1. Halbzeit = langer Wechselweg / 2. Halbzeit = kurzer Wechselweg 

 

 

 

 


