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INLEIDING

In dit document vind je eerst de algemene korfbalregels. Dit zijn de spelregels die de
scheidsrechters hanteren tijdens de wedstrijden. Daarna vind je per groep
aanvullende informatie.
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ALGEMENE SPELREGELS:

Tijdens het spel is het volgende niet toegestaan:

1.

W N UL WD

Met de bal te lopen.

De bal aan een medespeler/speelster over te geven.

De bal met de vuist weg te slaan

Een tegenstander de bal uit de handen te slaan of te lopen.

Een tegenstander te duwen, vast te houden of af te houden.

Een tegenstander zwaar te hinderen.

Een tegenstander van de andere sekse bij het gooien van de bal te hinderen.

Buiten het eigen vak te spelen.

In verdedigende positie proberen te scoren*. Daarbij geldt:

a) de verdediger moet binnen armlengte van de aanvaller zijn, met het gezicht
er naartoe gekeerd

b) de verdediger moet daadwerkelijk proberen de bal te blokkeren. Slaan naar
de bal is niet toegestaan. De hand omhoog houden is al voldoende

c) de verdediger moet dichter bij de paal zijn dan de tegenstander

10.Een scoringskans te beinvloeden door de paal te bewegen.
11.De paal vast te pakken bij het springen, lopen of afzetten.

* Deze spelregel geldt niet voor groep 3, 4 en 5. Zij mogen wel in verdedigde positie
scoren.

Spelhervattingen en strafworpen:
e Een bal is ‘uit’” wanneer:

o de bal buiten het vak de grond raakt.

o een speler de bal vast heeft of raakt terwijl hij/zij op of de lijn staat.

o een speler de bal vast heeft of raakt terwijl hij buiten het veld (bij
eenvakskorfbal)

o een speler de bal vast heeft of raakt terwijl hij of zij buiten het eigen vak
staat (bij tweevakskorfbal)

De bal wordt vervolgens uitgenomen door de partij die de bal niet als laatste raakte

of vast had.

e Bij een overtreding (zie spelregels 1 t/m 11) krijgt de andere partij de bal. Het spel
wordt daarna gewoon hervat.
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e Wordt door een overtreding een directe scoringskans ontnomen (bijvoorbeeld
door iemand omver te lopen) of een scoringskans beinvloed (bijvoorbeeld door de
paal te bewegen)? Dan krijgt de andere partij een strafworp. Hierbij krijgt een
speler een vrije kans op 2,5 meter van de korf. Alle andere kinderen moeten
daarbij 2,5 meter afstand houden van de korf en de speler die de strafworp
neemt.

e Scheidsrechters proberen het spel aan te voelen. Ze mogen bij ‘kleine’
overtredingen ervoor kiezen om alleen te waarschuwen en het spel door te laten
gaan, om te voorkomen dat het spel steeds stil ligt.

® Beslissingen van de scheidsrechter zijn bindend. Je moet het ermee doen.



1®) JANSEN vdGRIFT

ODIK%

Informatie groep 3, 4,5

Spelregels

e Er wordt gespeeld in één vak met twee korven. leder team heeft een eigen korf
waarop men scoort.

e Kinderen zijn aan het aanvallen of aan het verdedigen. Bij een onderschepping
veranderen de rollen meteen. Aanvallers worden verdedigers en verdedigers gaan
aanvallen. Er mag na een onderschepping direct gescoord worden.

e Een team speelt met 4 kinderen. Als het mogelijk is met 2 meisjes en 2 jongens,
als dat niet mogelijk is in een andere samenstelling. Er moet altijd minimaal 1
meisje per team in het veld staan.

e |ledereen mag elkaar verdedigen. Jongens mogen dus ook meisjes verdedigen,
meisjes ook jongens.

® Je mag ook scoren als je verdedigd wordt.

e Als een team over onvoldoende spelers/speelsters beschikt, mag er alleen worden
aangevuld met leerlingen uit eenzelfde of lagere groep.

e De ploeg die als eerste genoemd staat, krijgt de bal uit bij de start van de
wedstrijd.

e Het begin- en eindsignaal wordt centraal gegeven.

e Wil je wisselen? Dan kan dat als het spel stil ligt en na toestemming van de
scheidsrechter. Je mag onbeperkt wisselen en terugwisselen.

e Tijdens het spel mogen alleen de spelers en de scheidsrechter in het veld staan.
leder ander, dus ook de coach, moet buiten het veld blijven.

e Korfhoogte: 2,5 meter.

Aantal wedstrijden

In een poule speelt elke ploeg hetzelfde aantal wedstrijden. Het maximumaantal
wedstrijden van een ploeg is 4. In een poule met 6 teams, speelt niet ieder team
tegen elkaar. Er wordt willekeurig bepaald welke ploegen niet tegen elkaar spelen.

Puntentelling
Gewonnen wedstrijd: 3 punten. Gelijkspel: 1 punt. Verlies: 0 punten
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Einduitslag per poule

Wanneer teams in een poule gelijk eindigen (hetzelfde aantal wedstrijdpunten) telt
het doelsaldo, het aantal gescoorde doelpunten en als laatste het onderling resultaat
(indien deze wedstrijd gespeeld is). Wanneer vervolgens de stand dan nog gelijk is,
worden er per team, door elke keer een andere speler of speelster, 5 strafworpen
genomen. Is de stand na het nemen van 5 strafworpen nog gelijk, dan wordt er
doorgegaan totdat er een winnaar is!

Prijsuitreiking

Rond 16.30 is er een prijsuitreiking op het terras naast het kunstgrasveld. Ben je op
de 1e of 2e plaats in jouw poule geéindigd? Dan ontvang je een beker. We vragen om
iemand aan te wijzen die de beker komt ophalen en niet met het hele team naar
voren te komen. Na de uitreiking is er op het kunstgrasveld de mogelijkheid om een
foto met de beker te maken!

Rondetijden Groep 3,4 en 5

Ronde 1: 14.30 - 14.40 uur
Ronde 2: 14.43 - 14.53 uur
Ronde 3: 14.56 - 15.06 uur
Ronde 4: 15.09 - 15.19 uur
Ronde 5: 15.22 - 15.32 uur
Ronde 6: 15.35-15.45 uur
Ronde 7: 15.48 - 15.58 uur
Ronde 8: 16.01-16.11 uur
Ronde 9: 16.14 - 16.24 uur
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Informatie groep 6

Spelregels

e Er wordt gespeeld in één vak met twee korven. leder team heeft een eigen korf
waarop men scoort.

e Kinderen zijn aan het aanvallen of aan het verdedigen. Bij een onderschepping
veranderen de rollen meteen. Aanvallers worden verdedigers en verdedigers gaan
aanvallen. Er mag na een onderschepping direct gescoord worden.

® Een team speelt met 4 kinderen. Als het mogelijk is met 2 meisjes en 2 jongens,
als dat niet mogelijk is in een andere samenstelling. Er moet altijd minimaal 1
meisje per team in het veld staan.

e Jongens mogen alleen jongens verdedigen en meisjes alleen meisjes.

e Verdedigd schieten is niet toegestaan.

e Als een team over onvoldoende spelers/speelsters beschikt, mag er alleen worden
aangevuld met leerlingen uit eenzelfde of lagere groep.

e De ploeg die als eerste genoemd staat, krijgt de bal uit bij de start van de
wedstrijd.

e Het begin- en eindsignaal wordt centraal gegeven.

e Wil je wisselen? Dan kan dat als het spel stil ligt en na toestemming van de
scheidsrechter. Je mag onbeperkt wisselen en terugwisselen.

e Tijdens het spel mogen alleen de spelers en de scheidsrechter in het veld staan.
leder ander, dus ook de coach, moet buiten het veld blijven.

e Korfhoogte: 3 meter.

Aantal wedstrijden

In een poule speelt elke ploeg hetzelfde aantal wedstrijden. Het maximumaantal
wedstrijden van een ploeg is 4. In een poule met 6 teams, speelt niet ieder team
tegen elkaar. Er wordt willekeurig bepaald welke ploegen niet tegen elkaar spelen.

Puntentelling
Gewonnen wedstrijd: 3 punten. Gelijkspel: 1 punt. Verlies: 0 punten
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Einduitslag per poule

Wanneer teams in een poule gelijk eindigen (hetzelfde aantal wedstrijdpunten) telt
het doelsaldo, het aantal gescoorde doelpunten en als laatste het onderling resultaat
(indien deze wedstrijd gespeeld is). Wanneer vervolgens de stand dan nog gelijk is,
worden er per team, door elke keer een andere speler of speelster, 5 strafworpen
genomen. Is de stand na het nemen van 5 strafworpen nog gelijk, dan wordt er
doorgegaan totdat er een winnaar is!

Prijsuitreiking

Rond 20.35 is er een prijsuitreiking op het terras naast het kunstgrasveld. Ben je op
de 1e of 2e plaats in jouw poule geéindigd? Dan ontvang je een beker. We vragen om
iemand aan te wijzen die de beker komt ophalen en niet met het hele team naar
voren te komen. Na de uitreiking is er op het kunstgrasveld de mogelijkheid om een
foto met de beker te maken!

Rondetijden Groep 6

Dinsdag Woensdag
Ronde 1: 18.15 - 18.30 uur 18.15 - 18.30 uur
Ronde 2: 18.33-18.48 uur 18.33 - 18.48 uur
Ronde 3: 18.51-19.06 uur 18.51-19.06 uur
Ronde 4: 19.09 - 19.24 uur 19.09 - 19.24 uur
Ronde 5: 19.27 - 19.42 uur 19.27 - 19.42 uur
Ronde 6: 19.45 - 20.00 uur 19.45 - 20.00 uur
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Informatie groep 7 en 8

Er wordt gespeeld in twee vakken: een aanvalsvak en een verdedigingsvak.
Na 7.5 minuten wordt er van functie gewisseld; aanval wordt verdediging en
omgekeerd. De spelers en speelsters blijven dus in hetzelfde vak staan.

® Een team speelt met 8 kinderen, bestaande uit 4 meisjes en 4 jongens
(uitzonderingen in overleg met de scheidsrechter mogelijk).

® Jongens mogen alleen jongens verdedigen en meisjes alleen meisjes.

e \erdedigd schieten is niet toegestaan.
De ploeg die als eerste genoemd staat, krijgt de bal uit bij de start van de
wedstrijd.
Na het wisselen mag de ploeg die als tweede wordt genoemd de bal uitnemen.
Het begin-, wissel- en eindsignaal wordt centraal gegeven. Bij het wisselen loopt
de tijd door.

e Als een team over onvoldoende spelers/speelsters beschikt, mag er alleen
worden aangevuld met leerlingen uit eenzelfde of lagere groep.

e Wil je wisselen? Dan kan dat als het spel stil ligt en na toestemming van de
scheidsrechter. Je mag onbeperkt wisselen en terugwisselen.

e Voor een speler/speelster die uit het veld gezonden wordt, mag een vervanger/
ster worden opgesteld.

e Tijdens het spel mogen alleen de spelers en de scheidsrechter in het veld staan.
leder ander, dus ook de coach, moet buiten het veld blijven.

e Korfhoogte groep 7 en 8: 3 meter

Aantal wedstrijden

In een poule speelt elke ploeg hetzelfde aantal wedstrijden. Het maximumaantal
wedstrijden van een ploeg is 4. In een poule met 6 teams, speelt niet ieder team
tegen elkaar. Er wordt willekeurig bepaald welke ploegen niet tegen elkaar spelen.

Puntentelling
Gewonnen wedstrijd: 3 punten. Gelijkspel: 1 punt. Verlies: 0 punten
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Einduitslag per poule

Wanneer teams in een poule gelijk eindigen (hetzelfde aantal wedstrijdpunten) telt
het doelsaldo, het aantal gescoorde doelpunten en als laatste het onderling resultaat
(indien deze wedstrijd gespeeld is). Wanneer vervolgens de stand dan nog gelijk is,
worden er per team, door elke keer een andere speler of speelster, 5 strafworpen
genomen. Is de stand na het nemen van 5 strafworpen nog gelijk, dan wordt er
doorgegaan totdat er een winnaar is!

Finale

De finale om de grote wisselbeker wordt gespeeld tussen de twee beste
poulewinnaars uit groep 8. Daarbij is het bepaalde onder “Einduitslag per poule” van
toepassing.

Prijsuitreiking

Rond 20.35 is er een prijsuitreiking op het terras naast het kunstgrasveld. Ben je op
de le of 2e plaats in jouw poule geéindigd? Dan ontvang je een beker. We vragen om
iemand aan te wijzen die de beker komt ophalen en niet met het hele team naar

voren te komen. Na de uitreiking is er op het kunstgrasveld de mogelijkheid om een
foto met de beker te maken!

Rondetijden Groep 6, 7 en 8

Dinsdag

Woensdag

Ronde 1: 18.15 - 18.30 uur 18.15 - 18.30 uur
Ronde 2: 18.33 - 18.48 uur 18.33 - 18.48 uur
Ronde 3: 18.51-19.06 uur 18.51 - 19.06 uur
Ronde 4: 19.09 - 19.24 uur 19.09 - 19.24 uur
Ronde 5: 19.27 - 19.42 uur 19.27 - 19.42 uur
Ronde 6: 19.45 - 20.00 uur 19.45 - 20.00 uur

Finale groep 8:

20.15 - 20.30 uur



