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Na escola Minddrive, na cidade norte-
-americana de Kansas City, um grupo de
20 alunos desenvolveu wm carro adapta-
do de um modelo antigo para ser movido
por eletricidade e abastecido pelas redes
sociais. O veiculo, um Karmann Ghia
ano 1967, ganhou um motor elétrico e
monitora os movimentos da rede via wi-
reless. Para cada novo seguidor do Twit-
ter, recebe cinco watts de combustivel.
Um like no Facebook ou no Instagram
vale um watt. Os estudantes tiveram a
ideia durante a aula de Estudos Criati-
vos e Empreendedorismo e contaram
com a ajuda dos professores de fisica e
matematica para colocar a iniciativa em
préitica: as leis da fisica usadas para a
conversao do sistema de combustéo para
elétrico, e os conceitos de matemdtica
empregados na programacao do com-
putador de bordo do veiculo.
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A Minddrive se propoe a oferecer
atividades extracuriiculares de refor-
¢o, que incentivem a criatividade dos
garotos e 0s preparem para a vida no
mercado de trabalho. “Os alunos co-
mecaram desenvolvendo prototipos
menores, até que perceberam que o
projeto era viavel e podia funcionar nas
estradas”, diz o CEO da instituicéo,
Steve Rees. Ao permitir que os alu-
nos escolhessem qual projeto queriam
levar adiante, os professores tiveram
que adaptar as aulas para passar ao
grupo os conhecimentos necessarios
para fazer o automovel sair do papel.
“Para colocar o carro funcionando na
pratieca, foi preciso aprender ou revisar
conceitos de aerodindmica, mecanica
e cdlculo”, afirma Rees.

Gracas, principalmente, a iniciati-
vas como essa, o ensino tal qual co-

nhecemos — pré-programado desq
o jardim de infancia — estd passang
por mudancas. Tudo para permitir g
o aluno, antes apenas um espectadg
participe mais ativamente da for

como absorve conhecimento. “A te
nologia aumentou ndo so a quantid
de de informacoes disponiveis, m
transformou as opcoes para ondé
guando aprender. A educagédo ficd
mais acessivel, para todos os perfi
explica Rees. Duas décadas atras, §
gundo ele, o ensino so6 funcionava paj
o modelo de aluno gue aprende ecd
facilidade quando ouve o professor e
os livros didaticos. Hoje existem dez
nas de outras combinacGes de técnid
e tecnologias acessiveis, seja usan
um tablet para pesquisar dados de

artista visto num museu, seja ass
tindo a videos no conforto de casa.
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DADOS VAO PERMITIR
ACOMPANHAR O
DESEMPENHO DOS
ALUNOS EM TEMPO REAL

rrada de dados

ado

P A anilise de dados em tempo re-
al vai permitir que os educadores (e
também os pais) acompanhem com
muito mais precisdo o processo de
aprendizagem de seus alunos, que
tende a ser cada vez mais persona-
lizado. Quando as atividades sao re-
alizadas em telas conectadas a rede,
por exemplo, o professor pode avaliar
néo sO quais questoes cada aluno nao
conseguiu resolver, mas
também aquelas gue to-
maram mais tempo, 0s
sinais de dificuldade,
dquais assuntos ou temas
ele tem melhor dominio.
A comunicacdo por nu-
vem vai contribuir para
um sistema de ensino
que ndo acaba na sala de
aula ou na licdo de casa:
celulares, tablets e pa-
redes hologréaficas vao
possibilitar intera¢oes de
alunos e professores em
qualguer hora, em qual-
quer lugar. O aluno tera a chance de
estudar de acordo com a sua propria
necessidade. E também ird aprender
o tempo todo.

O advento da inteligéncia artificial
também vai garantir uma forma de co-
nhecimento gue nunca experimenta-
mos, expandindo os limites do apren-
dizado a ponto de criancas lidarem
com miquinas inteligentes desde a
infancia e terem aulas inclusive pa-
ra aprender a conviver com robos. O
futuro da educacdo ja comecou. Seja

nos Estados Unidos, no Brasil ou na
india, como vocé vai ver nos diversos
exemplos reunidos nestas paginas,
as escolas ja estdo incorporando as
novas tecnologias e mudando suas
praticas de ensino para preparar no-
vos cidadaos capazes de competir no
mundo no século 21. E novos alunos
dispostos a aprender da maneira que
quiserem —ou necessitarem.

CONECTADOS
PELO ENSINO:

Na Africa do

Sul, alunos
acompanham
videoaulas da Khan
Academy javistas
200 milhdes

de vezes no

mundo todo
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Mudando os padrdes

“Em um passado recente, as escolas
tinham a tarefa basica de transformar
cria,ngas em adultos capazes de trés
tarefas fundamentais para o mundo
dg-trabalho; ler, escrever e fazer contas
béasicas. Estas atividades agora estdo
muito longe de serem suficientes”,
explica Meghna Patel, da Riverside
School. Algumas escolas pioneiras

mudaram o modelo-padrio das aulas.
Elas diminuiram a quantidade de horas
em gue o professor fala sozinho e inse-
riram atividades organizadas na forma
de projetos, com int'erag'ﬁo dos alunos.

Grupos pequenos, formados até
mesmo por estudantes de séries-di-
ferentes, se organizam para cumprir
tarefas criativas, com deadline e pa-
droes de gualidade. Nao fard mais
sentido separar os alunos por séries
de acordo com a idade. E assim nas
escolas Hightechhigh, em San Diego,
na Califérnia, onde nio existem livros
didaticos, o professor é visto como um
designer de conhecimento € os alunos

se organizam por afinidade, e nao por

idade, para solucionar desafios reti-
rados do dia a dia. Desde programar
softwares simples a calcular os custos
de construir uma casa sustentavel, os
jovens indicam trés colegas com quem
gostariam de trabalhar, e trés com os

quais teriam dificuldades. Um tutor
sugere a formacao do grupo, que com-
bine pessoas que tém afinidades com
agquelas que nio se ddo bem, como
acontece na vida profissional.

O Colégio Estadual José Leite Lo-
pes, no Rio de Janeiro, sedia um pro-
jeto-piloto chamado Nicleo Avangado
em Educacio (Nave) no qual 435 estu-
dantes de ensino médio sdo agrupados

‘em times de quatro a seis jovens, que

desenvolvem projetos sob orientacdo
de um educador. As aulas expositivas
também existem. Quando percebem
dueum conceito de quimiea, por exem-
plo, néo estd sendo compreendido por
conta de uma nogdo complicada que
vem da matematica, os dois professo-
res atuam juntos. Esta dando certo.
Em seis anos de projeto, em cinco de-

les o colégio foi o primeiro mais bem

colocado no ranking das escolas esta-
duais cariocas no Enem. 4

modelos de educa-
pais sdo considerados

boram na gest3o fisica da

i 50, da contabilidade &
~ manutencdo da parte elétrica.
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» De novato a expert

“Nenhuma ferramenta deveria ser usa-
da para ensinar tudo a todos. O livro
pedagogico é a pior invencio educativa
da histoéria, porque tem a pretensio
de ensinar tudo, do mesmo jeito, para
todos”, diz o psiconeurologista norte-
-americano James Paul Gee, professor
da Universidade Estadual do Arizona.
Para ele, o livro esta ultrapassado e
ja estd sendo substituido por uma ga-
ma de ferramentas, incluindo games.
“0s jogos sdo excelentes para ensinar
matematica, quimica e biologia, espe-
cialmente para os alunos que tém um
perfil competitivo”, afirma. Em Nova
York, a Quest to Learn, uma escola
da rede publica, baseia seu curriculo
na mecanica de funcionamento dos
games. Os alunos néo recebem no-
tas, mas comec¢am em niveis basicos,
chamados de “novato” e “aprendiz”,

e avancam para “expert”. As provas
finais sdo chamadas de “boss level”,
Alguns deles sdo mais higii tech, como
o SimCityEdu, que desafia o aluno a
projetar cidades sustentaveis. Outros
sdo mais simples, como o jogo de fa-
buleiro Sistema Métrico, que ensina a
converter unidades de medida.

Os jogos funcionam porque nao sao
nada mais do que desafios acumula-
dos em série, com graus crescentes
de dificuldade. Nada tdo diferente de
aprender fisica na escola, afinal. Ao
jogar, os estudantes sdo induzidos a
pensar em estratégias, aprender com
Os erros e encarar desafios cada vez
maiores; “Eles sdo mais uteis para re-
solver alguns tipos de problemas de
absorcgéo de conhecimento”, afirma
Gee. Ha diversos games e aplicativos
ja criados para esse fim: o Foldit, por
exemplo, ajuda no aprendizado de

quimica, mais especificamente na for-
macdo de proteinas — o aluno precisa
fazer os encaixes corretos, segundo as
leis da quimica, para passar de fase.
Ja o Fantasy Geopolitics, criado por
um professor de Minnesota, usa como
base o jogo Fantasy Football para en-
sinar a histéria dos principais paises
do mundo. Assim como no jogo oficial,
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os alunos elaboram fichas dos paises
e fazem comparacdes entre eles, como
se todas as nacgoOes participassem de
um campeonato. Mais do que induzir
os alunos a uma nova forma de busear
conhecimento, com os exercicios acon-
tecendo em grande parte no ambiente
virtual, vai ser possivel saber quanto
tempo cada estudante demorou para
responder a cada questdo, ou apreen-
der cada contetdo (leia mais no quadro
da pagina 36). “As tecnologias ofere-
cem condic¢Oes concretas para que o
professor deixe de ser o centro do pro-
cesso, para que o ensino efetivamente
tome esse papel”, diz a professora Alda
Luiza Carlini.

Aprendizado full time
A plataforma digital também esta mu-
dando quando o conhecimento pode
ser aprendido. Com a comunicacao
de nuvem, o ensino passa a ser full
time, “Estd clara a tendéncia de poder
aprender a qualguer hora, em gualquer
lugar, de multiplas formas”, avalia José
Moran, professor da USP e orientador
de Projetos Educacionais Inovadores.
Isso significa o fim da sala de aula?
“A sala de aula é um ambiente impor-
PROXIMA FASE: Na tante de desenvolvimento humano e
Escola Municipal Andre socializacao”, responde o professor e
Urani, na Rocinha, alunos assessor de e-learning hiarcos Telles.
aprendem por meio de “0 que ndo guer dizer que ela va man-
plataformas de games. ter sua forma fisica tradicional.”
Quando acertam a Algumas instituicées, como a Escola
resposta passam de fase Municipal de Educac¢ao Fundamental
e enfrentam questdes M'Boi Mirim 3, recorrem a uma ferra-
mais complexas menta online gratuita, disponibiliza- p

minados em todos os ambiente
lunos. "Enqus
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ramenta online apresenta mais de 100
mil problemas de dlgebra, aritmética e
calculo, além de outras disciplinas. O
proprio site sugere exercicios cada vez
mais complexos, na medida em gque o
aluno avanca. As conquistas sio regis-
tradas em um painel de controle, como
acontece nos videogames.

Quando a educacio acontece des-
sa forma, o jovem chega mais prepa-
rado para a vida. A partir da idade
adulta, as duas coisas vdo caminhar
juntas: o profissional nunca vai dei-
xar de estudar, em cursos e modulos
especificos para demandas pontuais.
Néo sera necessario concluir varias
faculdades, mas fazer a0 menos uma,
e complementar com cursos pelp resto
da vida. O cruzamento de atividades
presenciais e estudos online vai se
tornar tdo grande que serd dificil se-
parar o ensino tradicional do estudo a
distdncia — a Faculdade Anhanguera,
por exemplo, criou
um aplicativo pa-

() SABER

TRADICIC-
NAL FICOU
RIDICULD

EM GRUPO:

ra tablets e smar-
No Nicleu Avancado

tphones no qual
seus alunos podem
acessar o Centro de
Educacédo a Distan-
cia, com videoaulas,
exercicios e calen-
dédrio de provas.

em Educagao (Nave),
no Rio de Janeiro,

os estudantes sdo
agrupados em times
de 4 a6 alunos,
toiizado obsoleto o
conceito de classe

p da pela Academia Khan — criada em
2011 pelo cientista da computacio e
matematico americano Salman Khan,
que ficou conhecido mundialmente por
videoaulas de refor¢o postadas no You-
Tube. “Queremos ampliar o acesso aos
recursos interativos da plataforma?”,
afirma Jessica Yuen, secretaria geral
da Academia Khan, que em 2013 rece-
beu 600 mil visitantés inicos no Bra-
sil mesmo sem ainda ter uma verséo
em portugués — que foi oficialmente
inaugurada em janeiro deste ano. Aces-
sivel para alunos de todas as idades
& mesmo professores ou profissionais
que precisam revisar conceitos, a fer-

O ensino podera
ser on demand, de
acordo com o ritmo, as dificuldades e
os interesses de cada aluno. Como ji
comeca a acontecer no mundo todo,
a educacéo tende a sair das salas de
aula para ganhar multiplataformas.
«No futuro, vamos ter uma série de
opcoes para aprender, em diferentes
meios e linguagens, de acordo com
as caracteristicas pessoais de cada
aluno”, diz Sara Skvirsky, gerente de
pesquisa do Institute for the Future,
centro americano especializado em
previsoes a longo prazo. “Aprender vai
voltar a ser o que ja foi um dia para os
seres humanos”, afirma o professor
James Gee. “Um processo natural e
totalmente integrado a nossa vida”.

40 MARCO = 2014




=

PARA O PROFESSOR AMERICANO FREDRIC
LITTO, FUNDADOR DA ESCOLA DO FUTURO, DA
USP, E PRESIDENTE DA ASSOCIACAO BRASILEIRA
DE EDUCACAO A DISTANCIA, O ENSINO DEVE
RESPEITAR O PERFIL DE CADA ALUNO

W O curriculo das escolas esta defasado?

O conhecimento que toda pessoa deve saber, desde
as obras dos grandes filésofos até nocdes basicas de
fisica e historia, tudo isso esta colocado em xeque. A
informacao esta envelhecendo tio rapidamente, e a
capacidade de armazenar dados esta aumentando tdo
rapido, que o saber tradicional ficou um tanto ridiculo.

B O que as escolas devem ensinar?

O aluno nao pode mais ser visto como um silo onde
o professor estoca informacdes para uso eventual no
futuro. Mais importante do que memorizar dados é a

rFoTo ! Fablo Rossi/Agéncia O Globo

habilidade de identificar problemas e saber onde en-
contrar a informacdo necessiria para soluciona-lo —
diferentemente do que os jovens pensam, a resposta nio
estd na primeira pagina de busca do Google. Depois
de encontrar as evidéncias, é preciso avalid-las, para
filtrar as bobagens e as referéncias defasadas. Por fim,
é preciso saber relatar com clareza, de forma escrita,
oral ou mesmo por video, as conclusdes a que se chegou.

B As salas de aula vdo acabar?

Nio. Teremos diferentes modelos de educacio, que
vao respeitar o perfil do aluno, o seu metabolismo.
Teremos escolas presenciais, escolas virtuais, esco-
las com horarios alternativos, para os estudantes que
rendem mais estudando de madrugada, por exemplo.
A educacido vai caminhar para ser personalizada e
mais de acordo com as individualidades tdo préprias
da condicao humana.
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