
1 Fonctions utiles dans Excel

1.1 Données brutes

Certains paramètres se calculent de manière immédiate dans Excel à partir d’une série de données.
Supposons que notre série de données de trouve dans la plage A1:A100 d’un classeur Excel pour fixer les
idées.

– MOYENNE(A1:A100) donne la moyenne arithmétique de la série de données;

– MEDIANE(A1:A100) en donne la médiane;

– QUARTILE(A1:A100; i) donne le i-ème quartile de la distribution;

– ECART.MOYEN(A1:A100) donne l’écart absolu moyen;

– VAR.P(A1:A100) calcule la variance de population d’une série de données (rem: la fonction VAR
donne la variance d’échantillon, utilisée en statistique inférentielle);

– ECARTYPEP(A1:A100) évalue l’écart-type de population de la série de données (rem: la fonction
ECARTYPE donne l’écart-type d’échantillon);

– COEFFICIENT.ASYMETRIE(A1:A100) calcule le coefficient de dissymétrie de Fisher de la
distribution.

Si l’on dispose de deux séries de données (disposées dans les plages A1:A100 pour X et B1:B100 pour Y
par exemple) desquelles on souhaite faire une analyse bivariée,

– COVARIANCE(A1:A100;B1:B100) donne la covariance des deux séries;

– COEFFICIENT.CORRELATION(A1:A100;B1:B100)

donne le coefficient de corrélation tandis que

COEFFICIENT.DETERMINATION(A1:A100;B1:B100) donne celui de détermination;

– DROITEREG(B1:B100;A1;A100) est une formule matricielle qui donne les coefficients a et b de la
droite de régression de Y enX: y = ax+b. Pour cette formule matricielle, il est impératif de sélectionner
d’abord une plage 1× 2 (1 ligne et 2 colonnes) et de valider la formule par CTRL+SHIFT+ENTER.

1.2 Répartition en classes

On peut également estimer la moyenne et la variance d’une série à partir d’une répartition en classes.
Pour cela, il faut créer plusieurs colonnes parallèles à celle des effectifs. Dans la première, on mettra les
milieux des classes ; dans la deuxième, le produit des effectifs et des milieux. La somme des éléments de
la deuxième colonne divisée par l’effectif donne l’estimation de la moyenne. Dans la troisième colonne, on
mettra le carré de la différence entre les milieux et la moyenne estimée. De nouveau, la somme des éléments
de la troisième colonne divisée par l’effectif donne la variance estimée. Le tableau se présente alors comme
suit:

Classes Effectifs Milieux Eff × Milieux (Mil-Moy)2

[e1,e2[ n1 c1 n1 × c1 (c1 − x̄)2

[e2,e3[ n2 c2 n2 × c2 (c2 − x̄)2

...
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[eJ ,eJ+1] nJ cJ nJ × cJ (cJ − x̄)2
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2 Fonctions utiles dans Geogebra

2.1 Diagramme en barres

– Barres[Série brute des données,Largeur des barres] : donne, à partir de la série brute de données un
diagramme en barres de la largeur donnée

Exemple : Barres[{1,1,1,2,2,2,2,2,3,3,3,5,5,5,5},1]

– Barres[Liste données,Liste effectifs] : donne un diagramme en barres représentant les données avec les
effectifs correspondants

Note : Liste données doit être une liste croissante à accroissement constant.

Exemples :
Barres[{10,11,12,13,14},{5,8,12,0,1}]
Barres[{5,6,7,8,9},{1,0,12,43,3}]
Barres[{0.3,0.4,0.5,0.6},{12,33,13,4}]

– Barres[Liste données,Liste effectifs,Largeur des barres w] : donne un diagramme en barres représentant
les données avec les effectifs correspondants, les barres ayant la largeur w.

Note : Liste données doit être une liste croissante à accroissement constant.

Exemples :
Barres[{5,6,7,8},{5,8,12,1},0.5] laisse un espace entre les barres ;
Barres[{10,11,12,13,14},{5,8,12,0,1},0] est un diagramme en bâtons.

2.2 Histogramme

– Histogramme[Listes des bornes de classes,Liste des hauteurs] : Histogramme avec les barres de hau-
teurs données. Les limites de classes déterminent la largeur et la position de chacune des barres de
l’histogramme.

Exemple : Histogramme[{0,1,2,3,4,5},{2,6,8,3,1}] crée un histogramme à 5 barres de hau-
teurs données. La première barre est positionnée sur l’intervalle [0, 1], la deuxième sur
l’intervalle [1, 2], etc.

– Histogramme[Listes des bornes de classes,série brute des données,Booléen Densité,Echelle (optionnel)] :
Les bornes des classes déterminent la largeur et la position de chacune des barres de l’histogramme et
sont utilisées pour déterminer combien des données appartiennent à chaque classe.

Les hauteurs des barres sont déterminées comme suit :

Si Densité = true, hauteur = (Echelle) × (effectif de la classe) / (largeur de la classe)

Si Densité = false, hauteur= effectif de la classe

Par défaut, Densité = true et Echelle= 1. Ceci crée un histogramme d’aire totale égale à n, le nombre
de données.

Exemple : Histogramme[{10, 20, 30, 40}, {10, 11, 11, 12, 18, 20, 25, 40}, true] crée un
histogramme à 3 barres de hauteurs : 0.5 (1ère barre), 0.2 (2ème), et 0.1 (3ème).
L’aire totale de l’histogramme est 0.5× 10 + 0.2× 10 + 0.1× 10 = 8.

2.3 Boite à moustaches

– BoiteMoustaches[ordonnée,demi-hauteur,série brute des données] : Boite à moustaches représentant la
série brute de données dont la position dans le repère est contrôlée par valeur de l’ordonnée et la
hauteur par demi-hauteur.

Exemple : BoiteMoustaches[0,1,{2,2,3,4,5,5,6,7,7,8,8,8,9}]
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– BoiteMoustaches[ordonnée,demi-hauteur,Val début,Q1,Médiane,Q3,Val fin] : Boite à moustaches construites
sur les données statistiques sur l’intervalle [Valeur de départ, Valeur finale]

– BoiteMoustaches[Ordonnée,Demi hauteur,Série brute,Booléen Aberrantes] : ceci vous permet de faire
représenter les valeurs aberrantes par des croix, en indiquant « True » pour le dernier paramètre. Pour
cette commande, les valeurs aberrantes sont les données inférieures à Q1 - 1.5 × EIQ ou supérieures
à Q3 + 1.5 × EIQ.

– BoiteMoustaches[Ordonnée,Demi hauteur,Liste des valeurs,Liste des effectifs,Booléen Aberrantes] : ceci
vous permet de représenter facilement, sous forme de bôıte à moustaches, une série dépouillée.

2.4 Paramètres univariés

– Moyenne[Liste de nombres] : Calcule la moyenne des éléments de la liste.

– MoyenneX[Liste de points] : Calcule la moyenne des abscisses des points.

– MoyenneY[Liste de points] : Calcule la moyenne des ordonnées des points.

– Médiane[Liste de nombres] : Détermine la médiane des éléments de la liste.

– Mode[Liste de nombres] : Détermine le(s) mode(s) des éléments de la liste.

Exemples :
Mode[{1,2,3,4}] retourne une liste vide
Mode[{1,1,1,2,3,4}] retourne la liste 1
Mode[{1,1,2,2,3,3,4}] retourne la liste 1, 2, 3

– Q1[Liste de nombres]: Détermine le premier quartile des éléments de la liste.

– Q3[Liste de nombres]: Détermine le troisième quartile des éléments de la liste.

– EcartType[Liste de nombres]: Détermine l’écart-type des éléments de la liste.

– Variance[Liste de nombres] : Calcule la variance des éléments de la liste

2.5 Covariance et corrélation

– Covariance[Liste abscisses,Liste ordonnées] : Calcule la covariance en utilisant les éléments des deux
listes

– Covariance[Liste de points] : Calcule la covariance en utilisant les abscisses et les ordonnées des points

– CoeffCorrelation[Liste abscisses,Liste ordonnées] : Calcule le coefficient de corrélation en utilisant les
éléments des deux listes

– CoeffCorrelation[Liste de points] : Calcule le coefficient de corrélation en utilisant les abscisses et les
ordonnées des points

2.6 Ajustement linéaire

– AjustLin[Liste de points] : Calcule la droite de régression de y en x.

– AjustLinX[Liste de points] : Calcule la droite de régression de x en y.
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