Les maisons des nombres — les étapes

Séquence 1
Identification et mise en ordre des dix maisons ; construction de la maison de 2 et de 3

Prise de conscience de L’ARCHITECTURE des maisons
et des CONTRAINTES DE DECOMPOSITION

Séquence 2
Construction de la maison de 4 et de 5
Vers une organisation

Utiliser I'architecture des maisons
ORGANISER les décompositions : 1 et quelque chose,
le contraire ¢>commutativité), les RC¢&> la compensation

Séquence 3
Syntheése sur les maisonsde 1a 5

Renforcer I'architecture des maisons (caractéristiques) et
I'organisation des nombres des décompositions
Renforcement de la COMPENSATION.

Séquence 4
Construction et remplissage de la maison de 6

Travail d’emblée plus abstrait, suivre une logique
Etapes de DESSIN des caractéristiques PUIS de REMPLISSAGE
de la maison de 6

Séquence 5
Construction et remplissage des maisons de 7, 8, 9

Renforcement/synthése de la logique de dessin des maisons
Pour le remplissage : NOUVELLE CARACTERISTIQUE ETAGES BLEU, F5
et on continue a appliquer la compensation.

Séquence 6
Vers la mémorisation des maisons de2 a9

On peut ECONOMISER LA MEMOIRE, les contraires sont
automatiques, pas besoin de les noter.
Renforcement de la compensation a partir de 1 et de 5.

Séquence 7
Construction de la maison de 10

Appliquer les logiques de construction et de remplissage.
Dans M10, QUESTION DE LA PLACEDU « 5ET 5 »
Continuer a économiser la mémoire.

Séquence 8
Entrainements sur la maison de 10 et les précédentes

Lier la M10 aux schemes force de 5
S’ENTRAINER par des jeux puis abstraitement sur les M10 puis les
autres maisons

Séquence 9
Introduction du zéro dans les décompositions

AMENER LE ZERO par le sens transformation des opérations
Le non changement c’est ajouter, retirer 0
Lier opération et maisons, étage 0 et... dans les maisons.




Séquence 1
Identification et mise en ordre des dix maisons ; construction de la maison de 2 et de 3

Prise de conscience de L’ARCHITECTURE des maisons
et des CONTRAINTES DE DECOMPOSITION

i %0) e ﬂavons-nous au tableau ? >Echanges
S C

Abacco (dix) pour décomposer en 2 quantités : bleu/rouge

6 Feuille répertoire et jetons réversibles bleu/rouge
K — L s Annonce : ce sont des maisons de nombres _ 98000
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Bande numérique avec toit curseur
5 = Identification des maisons, Gabarits de fabrication
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@@000 Renforcement avec schéme dix et jetons réversibles b/r
eeeee 50060 = | - . =g
0006060 = STenTs | Construire la maison de 3 /
—
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o0 Uder des traces avec jetons puis chiffres

ﬁlettre en lien avec livre jeunesse et distinguer vraies maisons / maisons des nombres

L'important c’est le nombre d’éléments : 1 toit et des étages, peu importe la forme, la couleur..j
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Renforcer cela : construire des maisons avec des blocs,
en dessiner avec les gabarits. Confronter, ajuster...

triangulaires,
rectangulaires,
cubiques.
Cubes
rattachables
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Séquence 2
Construction de la maison de 4 et de 5
Vers une organisation

Utiliser I'architecture des maisons
ORGANISER les décompositions : 1 et quelque chose,

le contraire $>commutativité), les RCé> la compensation

Se rappeler I’architecture des maisons et
construire la maison de 4 en blocs.
Construite et déconstruire pour vérifier

Réfléchir a comment commencer les décompositions :

- toujours 1 toit -  «1etquelque chose »

Les différentes sortes de blocs, la plaquette étage en 2D,
la maison avec tiroirs en 3D, I’Abacco, le schéme et jetons

Trouver les décompositions de 4 de maniére organisée :
- le contraire de « 1 et quelque chose »

- puis I'autre décomposition

En garder trace

Mentaliser les décompositions cachées dans les tiroirs

La fiche répertoire, le
dessin de la maison

La maison 3D,
remplacer les
blocs par leur
nombre en
chiffre

Atelier de renforcement de la maison de 4
- un éléve avec blocs et étage en 2D

- un éléve avec I’Abbaco

- un éléve avec le schéme et les jetons

- un éléve avec la maison 3D et blocs

Comparer, ajuster, valider chaque décomposition

Tous les matériels
ci-dessus

Les gabarits pour
dessiner

les maisons de
2,3et4

Dessiner la M5, la construire/déconstruire en blocg

Trouver les décompositions de 5 de maniére organisée
- « 1 et quelque chose » puis son contraire
- puis les autres décompositions 2 et 3ou3et2

Découvrir et manipuler les réglettes Cuisenaire I

ﬁaliser le tapis de 5, appliquer la compensation

I’Abacco, le schéme et jetons, la maison avec tiroirs en 3D
La fiche répertoire, les post-its chiffres dans la maison 3D

Question : aprés 1 et 4/4 et 1, que placer:2et3ou3et2?
->appel aux réglettes Cuisenaire, aux tapis de réglettes
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Séquence 3

Renforcer I'architecture des maisons (caractéristiques) et

I'organisation des nombres des décompositions
Renforcement de la COMPENSATION

Maisons sur feuille avec indices et au tableau sans indice,

Syntheése sur les maisons de 1 a 5
@

5l
oN W

Cheminées ? Hachures ? Gras ? Amoureux ?

Les maisons sont présentées sur feuille avec des
indices d’architecture et d’organisation a élucider

Comparer : ressemblances et différences entre maisons

Reconstruire et remplir les maisons

M5

M2: letl

M3:1let../..etl

M4:let..[..etl; |2 et 2|

Indice « amoureux » élucidé

élucidé | Rien de plus... ?

on les y rapatrie au fur et a mesure des réflexions.

+ Matériels (Sq2) de construction des décompositions.

Aucun indice élucidé

= -

‘é

M4 et M5 en réglettes Cuisenaire : visualisation de

la compensation

essmer remplir les maisons avec tous les indices \L

Matériels réglettes en différents formats,

dessins avec gabarits en se rappelant les éléments

Bande de chiffres « gandissants », bande numérique avec

Cheminées ?

& 4

Différencier maison dans la vie et maisons de nombres

Prise de conscience que les nombres des décompositions
(notés dans les cheminées) sont plus petits et vont par deux

curseur, matériel chiffres Montessori

v.:3456789\

Phas petits Plus grands
que 7 que 7
»

.

|:5456789‘

4| —
AT :,f’f"L N ;M‘:_ , :,_ J AT Redessiner les maisons avec
r ,f{? I'T D\ L‘ ’ ,"’ . ,v,;; A1 - tous les indices et
:‘“‘,?;’){' ?“ o FH—r 2= ‘:3', - tous les chiffres
" & ) . A\ L)
Mémes matériels que pour I’atelier M4
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Ateliers sur les maisons de 4 et 5 et entrainements su les maisonsde 2 a5

La maison de 4 La maison de 4 La maison de 4 L’abaco de u
e ] = o o\ A A AD
oNSle || S| @2 E=™ |leees LI A

e ! /o, i . | eee® : & | é
Le bulldlng de bdldlng dey Le building de U Le tapis de 4 T !

JE=31LE: " 208,58
O B >v A

sl =4 L] . A AfA

Feuille rituel sur maisonsde 2 a 5




Séquence 4
Construction et remplissage de la maison de 6

Travail d’emblée plus abstrait
Etapes de DESSIN des caractéristiques PUIS de REMPLISSAGE de la
maison de 6

En collectif , en discutant chaque étape, au tableau et sur feuille

Les réglettes Cuisenaire pour traiter la compensation

Dessiner progressivement sur papier la M6
7 &9 pour amener toutes ses caractéristiques

VJ/Remplir progressivement, la cheminée et les
étages, des nombres des décompositions

|
&
ISR &
N
54 i
1 ;: g

A
BE ‘
el =

Sur feuille noter les caractéristiques de M6 puis la remplir,

Refaire chacun seul sur feuille la progression
(sur maison donnée puis sur papier libre)

puis garder trace au cahier de la M6, du tapis de 6, du répertoire
jetons de 6

Puis atelier sur la maison de 6 (idem M5)

< -

a partir d’'une maison donnée puis sur papier libre

Images mélangées sur A4 a découper, ordonner et coller
Images en grand format au tableau a ordonner puis a
superposer en un carnet pour la classe

]
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Séquence 5 Renforcement/synthése de la logique de dessin des maisons
Construction et remplissage des maisons de 7, 8, 9 Pour le remplissage : NOUVELLE CARACTERISTIQUE ETAGES BLEU, F5
et on continue a appliquer la compensation.
1.lamaisonde 7 N
il 7 Dessiner progressivement sur papier la Recours aux schémes a points force de 5
6 ¢ M7 avec ses caractéristiques, avec globalisation du 5 par un mur bleu
7/ remplir de nombres le toit, la cheminée,
7/
ey 4 5 ,,/@ placer les décompositions : 1 et.../... Gb
| s : s .
v >” .. TN Réflexion sur la compensation possible a partir de 5
: Une nouvelle caractéristique est amenée, :
v les deux étages suivant en bleu ! Cela fait 4 5 Tl
penser au mur bleu des schémes utilisés " ion de | . | o Cui .
=7 ustration de la compensation par le tapis Cuisenaire
S E ) . . _ P Y Y
uw) :
": Jou conabuafion dea Arvoalane
® ® | Reste la
£ ﬁ/‘éyj 216 4 |6,9™ compensation _1< \erl
o %57 61 61 a appliquer a | J
¥ 1S ?.59 5 2), 2.8 | partirde5 l
{ 215 |5y Maisons de 8 et 9 données a compléter 2
: s 143 9" /Q %
i 208/ | - o == =)
La démarche de construction réappliquée ici ; it «
peut étre synthétisée en pictogrammes o ;
L 5!
2. Les maisons de 8 et 9 : la méme démarche est suivie, la synthése est utilisée '
3. Reconstruction et remplissage de M1 a M9
; |2
i 3
P ® .
,[ : l Do
@ L N NI/ ><:7
; ™2 EP :
% I {
@ ,/ /g?,i [312 Fo )i 4
Réflexion sur la référence a 5 pour M7, M8, M9 et
pour M6 ol le 5 vient d’emblée avec le 1 et...
Production individuelle discutée, ajustée parfois. Y




Séquence 6
Vers la mémorisation des maisons de 2 a 9

On peut ECONOMISER LA MEMOIRE, les contraires sont
automatiques, pas besoin de les noter.
Renforcement de la compensation a partir de 1 et de 5.

Il faut remplir les maisons ordonnéesh

tableau et sur feuille, en suivant la
logique rappelée en pictos et une

nouvelle donnée : on peut économiser la

) ooe 00

: :"‘ -(,:;-{ ﬂplissage deslet..puisde5et..

T

mémoire - les contraires viennent

automatiquement, on ne les note pas!/

ppel a la compensation a partir de 1 OD
deux nouveaux pictos apparaissent
) 5 6.
@-0-0| | O-0-®
{ {

Les maisons ordonnées au tableau et sur feuilles

La syntheése pictos pour le remplissage

Pour remplir nos maisons des nombres
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Séquence 7
Construction de la maison de 10

Appliquer les logiques de construction et de remplissage.
Dans M10, LA QUESTION DE LA PLACEDU « 5 ET 5 »...
Continuer a économiser la mémoire.

1. Construction, en duo et en grand format, de M10 avec ses caractéristiques,

confrontation des productions et ajustements

2= —

Ou le placer ?
Un ? Deux

en jumeaux ?

étages ? « 5 et... »
aprés « 1 et... » ou

Le 5 et 5, dans dix,\ L\—j

pose question !

Recours a la synthése de construction

e |
L)

/

. LJ >V
=
° | @

Redessiner le scheme (force de 5)
de dix pour retrouver le « 5 et 5 »
comme jumeaux

Les schémes force de 5, avec murs bleus globalisant le 5

2. Remplir la maison de dix en se souvenant des économies de mémoire (les contraires non notés).
~ TR [ F |
f e [

Attention : deux places au choix pourle « 5et5 »

Appliquer la compensation de différentes fagons :
a partir de 1, de 5 ou d’un autre nombre

Synthétiser ce qu’on connait de dix

La synthéese de remplissage des maisons dessinées

Pour remplir nos maisons des nombres
1 2
3 - [N =
UL ‘ B it I
5 6.
0 Y/ O ® [ (®)
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Séquence 8

Entrainements sur la maison de 10 et les précédentes

Lier la M10 aux schémes force de 5

S’ENTRAINER par des jeux puis abstraitement sur les M10 puis

les autres maisons

Ranger les schemes de 13 9.

Placer les schemes en duos comme dans
la maison de dix. Attention, choisir le
gris comme disant du nombre.

Entrainement par divers jeux

/ Cette \

maison

casse la
logique de
pur
comptage

Et suit
M7,M8,M9

Schémes force de 5, progressivement globalisants (Atzéo)
Et schémes a points force de 5 a murs bleus

Jeu qui ramene les nombres longueurs ou murs

vy i 4
L
aale

Reges du j
1) Lancer

Vedénor

Celui qui a obteny le pIus
Petit résultat commence

a partie. X
o
EJ 2
3) Dés que ron aatteint
10 briques, placer 1 mur.

1) lanoer
“&) ,@é

oy

-
4) Le joueur qui a fa plus
W“"“""’W!lﬂpmﬂe

S8

La carte en trop

Memory

La tour infernale

Le matériel et les regles des différents jeux

Fabriquer les nombres murs composant dix, les organiser en M10, s’entrainer abstraitement sur les M

Le matériel murs, a découper, colorier, compléter

STs} 1

b 7 7 5 3
2 Ts 1 7 4 7 5
8| 2 . ; 5 3] |8 8

k3 )7 a4 ’x 5 2 1 5 4 9
o Y 5 4] |3 3] |1 6 6

4|6 |9 3 al |2 2 2| |7
6| 4 ) 1| s 4| |7 1 2
6 2 1 6 6 3 4
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Séquence 9
Introduction du zéro dans les décompositions

AMENER LE ZERO par le sens transformation des opérations

Le non changement c’est ajouter, retirer 0

Lier opération et maisons, étage 0 et... dans les maisons.

Retour sur I’activité « sens des opérations », « comparons des images »

Un paysage le matin

Un paysage 'apres-midi
& s

Sur un méme paysage a deux\

moments #, exprimer ce qui
change : ajout ou retrait

Si on a un non changement
cela revient a ajouter ou

retirer rien, ou 0.

_

- Matin Aprés midi |
Matin Apreés midi 0
I n .8
3 et arrive 4 i 2 e — 2
(=5 == —
Et 1 part
Matin Aprés midi
e 3 +1 4
|8
-1
— —_—
' 9 =
|2 = =ls s - o
5 5
23 fJou[3]2]

Relier les situations de changement porteuses de
trois nombres a a un étage d’'une maison de nombre

Rechercher la maison liée a la situation 20 2
- un nombre se décompose en 0 et lui-méme

Revisiter les maisors

f B e ety i
Jepense 35S et ... lepense alet.. 1 JepenseaOet.. |
— T ‘.

R

/\ /4

O\ SO\ en ajoutant en
3 premiers étages ceux
-1 '
\:s ¢ ~  /O\ deOet.../ ...et0
g A SN\ T
= /G5\\ . .
ANSEE e B B Rapatrier les outils de

pensée pour remplir
les maisons
S’entrainer encore /

Les images de paysages de I’activité « sens des
opérations ».

Les maisons des nombres de 1 a 10.

Le document synthése sur les maisons des nombres
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