= Bundesministerium SRDP

Bildung, Wissenschaft
Standardisierte
und Forschu ng Reife- und Diplompriifung

Piratenschiff

Piratenschiff ist ein Spiel im Turnunterricht.
FUr dieses Spiel wird ein Parcours mit Turngeréten als Hindernissen aufgebaut, in dem Fangen

gespielt wird.

a) An einen Kasten (Turngerat) wird eine Matte gelegt. In der nachstehenden Abbildung ist der
Verlauf der Matte zwischen den Punkten A und B durch den Graphen der Funktion f modell-
haft dargestellt.

fix) inm
A=(0,5]1,2
g Kasten f
=
B=(x;10)  xinm
0 0 Boden -

Es gilt:

filx)=a—-1,209 - In(x + 0,5)

X ... horizontale Entfernung von der Wand in m
f(x) ... Ho6he Uber dem Boden bei der horizontalen Entfernung x in m
a ... Parameter

1) Ermitteln Sie den Parameter a. [0/1R]
2) Berechnen Sie die Stelle x. [0/1 RP]
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b) Auf einer Reckstange, die in der Hohe r montiert ist, werden zwei Langbanke mit den Langen
b, und b, eingehangt (siche nachstehende modellhafte Skizze in der Ansicht von der Seite).

1) Vervollstandigen Sie die nachstehende Formel zur Berechnung des Winkels a. Verwenden
Sie dabei r, b, und b,.

¢ = arccos + arccos [0/1R]

Es gilt:
b,=45m, b,=3m und a=131°

2) Berechnen Sie die Lange d. [0/1R]
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c) Tim und Angela skizzieren einen Plan, um ihre Strategie beim Spiel Piratenschiff festzulegen
(siehe nachstehende Abbildung).
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Beide starten im Punkt S.
Tim mochte vom Punkt S geradlinig zum Punkt K laufen.

1) Tragen Sie die fehlenden Zahlen in die daflir vorgesehenen Késtchen ein.

U= (%) [0/1P]

2) Berechnen Sie die Lange des Vektors u. [0/1 P]

Angela folgt vom Punkt S aus dem Vektor W= @)

3) Zeichnen Sie in der obigen Abbildung den Vektor w als Pfeil ausgehend vom Punkt S ein.
[0/1R]

4) Berechnen Sie den Winkel zwischen den Vektoren Jund w. [0/1R]
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Méglicher Losungsweg

al) f0,5=1,2 oder a-1,209-In(0,5+0,5)=1,2
a=1.2

a2) ix)=0 oder 1,2-1,209 -In(x +0,5) =0

Berechnung mittels Technologieeinsatz:
Xz =2,198... m

al) Ein Punkt fUr das richtige Ermitteln des Parameters a.
a2) Ein Punkt fur das richtige Berechnen der Stelle xj.

_ I I
b1) a= arccos(b1) + arccos<b2>

b2) d=45+3-2-45-3-cos(1319
d=6,85...m

b1) Ein Punkt fir das richtige Vervollstandigen der Formel.

b2) Ein Punkt fur das richtige Berechnen der Lange d.
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— =50,9...
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c4) arccos (

c1)
c2) S|
c3) Ein Punkt fUr das richtige Einzeichnen des Vektors w.
c4) Ein Punkt fur das richtige Berechnen des Winkels.

Ein Punkt fur das Eintragen der richtigen Zahlen.
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Ein Punkt fUr das richtige Berechnen der Lange des Vektors u.
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