
 	

Aufgabe 4 

Vektoren in der Ebene

In der unten stehenden Abbildung sind die Vektoren u und v mit u, v ∈ ℝ2 sowie der Punkt A 
dargestellt.

Es gilt: w = 3 ∙ u – 2 ∙ v 

Aufgabenstellung:

Zeichnen Sie in der nachstehenden Abbildung den Vektor w ausgehend vom Punkt A ein. 
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Ein Punkt für das richtige Einzeichnen des Vektors w ausgehend vom Punkt A.
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