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Aufgabe 28 (Teil 2, Best-of-Wertung)

Spielwirfel

Bei den folgenden Spielen werden ein oder mehrere faire Wurfel mit den Augenzahlen 1, 2, 3, 4, 5
und 6 geworfen.

Das Wirfelergebnis entscheidet Uber den weiteren Spielverlauf.

Aufgabenstellung:

a)

Beim Spiel Monopoly werden zwei Wirfel geworfen. Bei einem Pasch zeigen beide Wirfel
nach dem Werfen die gleiche Augenzahl (siehe nachstehende Abbildung).

Wird ein Pasch geworfen, dann wird ein weiteres Mal gewurfelt. Erzielt man 3 Pasch-Wurfe in
Folge, dann muss man seine Spielfigur auf das sogenannte Gefdngnisfeld setzen.

Leo wirft die beiden Wrfel.

1) Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass Leo 3 Pasch-Wurfe in Folge erzielt. [0/1 R]

Beim Spiel Die Legenden von Andor wird je nach Spielfigur nach unterschiedlichen Regeln
gewdrfelt.

FUr eine bestimmte Runde dieses Spieles gilt:

Patrick spielt die Figur Bogenschutze und darf mit einem Wurfel bis zu 2-mal wurfeln.

Ist die geworfene Augenzahl beim ersten Wurf 5 oder 6, dann ist die jeweilige Augenzahl
Patricks Wrfelergebnis in dieser Runde.

Ist die geworfene Augenzahl beim ersten Wurf unter 5, dann wurfelt er genau ein weiteres
Mal, und die zweite geworfene Augenzahl ist Patricks Wurfelergebnis in dieser Runde.

Die Zufallsvariable X gibt Patricks Wurfelergebnis in dieser Runde an.

1) Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit P(X > 5). [0/1 R]
2) Berechnen Sie den Erwartungswert £(X). [0/1PR]
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c) Bei einer Variante des Spieles Kniffel wird mit 5 verschiedenfarbigen Wurfeln gewdrfelt. Dabei
werden die auftretenden Augenzahlen zu unterschiedlichen Kategorien zusammengefasst.

Werden alle 5 Wurfel auf einmal geworfen, konnen insgesamt 7 776 mogliche Ausgange auf-
treten.

Paul wirft alle 5 Wurfel auf einmal. FUr zwei ausgewahlte Kategorien sind in der nachstehenden
Tabelle jeweils die Anzahl der dafur gunstigen Ausgange sowie die gerundete Wahrscheinlich-
keit des Eintretens angefuhrt.

Kategorie Beschreibung Anzahl der"guns‘ugen Wahrscheinlichkeit
Ausgange
Kniffel 5 gleiche Augenzahlen 6 a
Full House 3 g!elche Augenzahlen und b 3,8580 %
2 gleiche andere Augenzahlen

1) Ermitteln Sie die Wahrscheinlichkeit a und die Anzahl der glinstigen Ausgéange b.
a= %

b= [0/75/1 P]
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Aufgabe 28 (Teil 2, Best-of-Wertung)

Spielwirfel

_1
6 6 6‘6

Wahrscheinlichkeit fiir 3 Pasch-Wirfe in Folge: (16)3 — 0,0046..

al) Wahrscheinlichkeit flr einen Pasch: 1.

al) Ein Punkt fUr das richtige Berechnen der Wahrscheinlichkeit.

b1) PX > 5)=P(X = 5) + P(X = 6) = (16 %%).228205
_1 1 1 1 5 . a.5 _25_
b2) E(X)_9+2 9+3 9+4 9+5 18 +6 18_6_416

b1) Ein Punkt fir das richtige Berechnen der Wahrscheinlichkeit.
b2) Ein Punkt fUr das richtige Berechnen von E(X).

6 _
2776 = 0,000771...

a=0,0771... %

c1)
0,03858 - 7776 = 299,99...
b =300

c1) Ein halber Punkt fur das richtige Ermitteln von a, ein halber Punkt flr das richtige Ermitteln
von b.



