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Worfelspiel*

Aufgabennummer: 2_104 Aufgabentyp: Typ 1 U Typ 2

Bei einem Wrfelspiel werden verschiedene Wurfel mit jeweils 6 Seitenflachen verwendet.
Bei allen verwendeten Wurfeln tritt bei jedem Wurf jede Seitenflache mit der gleichen Wahr-
scheinlichkeit wie jede der anderen Seitenflachen auf. Die Ergebnisse verschiedener Wirfe
sind voneinander unabhangig.

Es werden die 3 Wirfeltypen A, B und C verwendet. In der nachstehenden Abbildung sind
deren Seitenflachen dargestellt.

Seitenflachen von Typ A ° ° I * .o.
Seitenflachenvon Typ B | o | |/ ° .o. ..°
Seitenflachen von Typ C : : : : :o: :o: E E ° o

Aufgabenstellung:

a) Ein Spieler wurfelt 1-mal gleichzeitig mit einem Wirfel vom Typ B und einem Wrfel vom
Typ C.

1) Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass die Summe der gewdrfelten Augen-

zahlen 8 betragt.

b) Die Zufallsvariable X, bzw. X, bzw. X, gibt die Augenzahl beim Wurf eines Wirfels vom
Typ A bzw. B bzw. C an. Eine dieser drei Zufallsvariablen hat einen ganzzahligen Erwar-
tungswert.

1) Geben Sie diesen ganzzahligen Erwartungswert an.

Die beiden anderen Zufallsvariablen haben die gleiche Standardabweichung.

2) Berechnen Sie diese Standardabweichung.

* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 21. Mai 2021
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c) Mit einem Warfel vom Typ C wird n-mal gewdrfelt. Die Zufallsvariable Y gibt an, bei wie
vielen von diesen n Wrfen mit einem Wurfel vom Typ C eine ungerade Augenzahl auf-
tritt (n € N). Mit u_ wird der Erwartungswert und mit 0, die Standardabweichung von

Y bezeichnet.

1) Geben Sie |4 und o in Abhangigkeit von n an.
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a) Losungserwartung:

al) Kombinationen der Augenzahlen: ,2 und 6 oder ,3 und 5 oder ,4 und 4*

11,11, 1. 1_56_ :
6§ 3t3' 373 318" 0%

a2) 36 + 12 - 4-[0100,12 - fdt = 44

Die Strecke ist um 44 m langer.

b) L&sungserwartung:

al) Ein Punkt fUr das richtige Berechnen der Wahrscheinlichkeit.
a2) Ein Punkt fur das richtige Berechnen.

b1) Ein Punkt fUr das Angeben des richtigen Erwartungswerts.
b2) Ein Punkt flr das richtige Berechnen der Standardabweichung.

c1) Ein Punkt fir das Angeben der beiden richtigen Werte, ein halber Punkt fur nur einen
richtigen Wert.




