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Schatzwert fur eine Wahrscheinlichkeit™

Aufgabennummer: 1_801 Aufgabentyp:  Typ 1 Typ2 O

Aufgabenformat: halboffenes Format Grundkompetenz: WS 2.2

Bei einem Wrfel mit den Augenzahlen 1, 2, 3, 4, 5 und 6 ist eine Ecke beschadigt. Des-
wegen wird angenommen, dass die Wahrscheinlichkeit, eine bestimmte Augenzahl zu
werfen, nicht fur alle Augenzahlen gleich hoch ist.

Jemand hat mit dem Wurfel zwei Wurfserien mit jeweils 50 Wirfen durchgefUhrt und die
absoluten Haufigkeiten der auftretenden Augenzahlen aufgezeichnet. In der nachstehenden
Tabelle sind diese Aufzeichnungen zusammengefasst.

Augenzahl 1 2 3 4 5 6
Haufigkeit in Wurfserie 1 7 8
Haufigkeit in Wurfserie 2 6 9 7 9 10 9
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Aufgabenstellung:

Geben Sie anhand der Ergebnisse der beiden Wurfserien einen Schatzwert fur die Wahr-
scheinlichkeit p (in %) an, mit diesem Wirfel die Augenzahl 6 zu werfen.

p = %

* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 16. September 2020
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p=19%

Ein Punkt fur die richtige Losung.




