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Spielkarten*

Aufgabennummer: 1_731 Aufgabentyp:  Typ 1 Typ2 U

Aufgabenformat: halboffenes Format Grundkompetenz: WS 3.1

FUnf Spielkarten (drei Kénige und zwei Damen) werden gemischt und verdeckt auf einen
Tisch gelegt. Laura dreht wahrend eines Spieldurchgangs nacheinander die Karten einzeln
um und lasst sie aufgedeckt liegen, bis die erste Dame aufgedeckt ist.

Die Zufallsvariable X gibt die Anzahl der am Ende eines Spieldurchgangs aufgedeckten
Spielkarten an.

Aufgabenstellung:
Berechnen Sie den Erwartungswert der Zufallsvariablen X.
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* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 20. September 2019



Spielkarten )

Ein Punkt fur die richtige Losung.
Die Aufgabe ist auch dann als richtig geldst zu werten, wenn bei korrektem Ansatz das
Ergebnis aufgrund eines Rechenfehlers nicht richtig ist.




