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Spielwurfel*

Aufgabennummer: 1_706 Aufgabentyp: Typ 1 Typ2 U

Aufgabenformat: halboffenes Format Grundkompetenz: WS 2.3

Bei einem Spiel kommt ein Wirfel mit den Augenzahlen 1, 2, 3, 4, 5 und 6 zum Einsatz.
Der Wirfel wird dreimal geworfen. Fur jeden Wurf gilt: Jede der Augenzahlen tritt mit der
gleichen Wahrscheinlichkeit auf wie jede der anderen Augenzahlen.

Aufgabenstellung:

Geben Sie die Wahrscheinlichkeit p dafir an, dass man beim dritten Wurf eine durch 3
teilbare Augenzahl wirfelt!

p:

* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 8. Mai 2019
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Ein Punkt fur die richtige L6sung. Andere Schreibweisen der Ldsung sind ebenfalls als
richtig zu werten.
Toleranzintervall: [0,330; 0,334] bzw. [33,0 %; 33,4 %]




