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Mensch argere Dich nicht*

Aufgabennummer: 1_586 Aufgabentyp: Typ 1 Typ2 U

Aufgabenformat: offenes Format Grundkompetenz: WS 2.3

Um beim Spiel Mensch édrgere Dich nicht zu Beginn des Spiels eine Figur auf das Spielfeld
setzen zu durfen, muss mit einem fairen Spielwurfel ein Sechser geworfen werden. (Ein
Wiirfel ist ,fair“, wenn die Wahrscheinlichkeit, nach einem Wurf nach oben zu zeigen, fur
alle sechs Seitenflachen gleich groB ist.)

Die Anzahl der Versuche, einen Sechser zu werfen, ist laut Spielanleitung auf drei Versuche
beschrankt, bevor die nachste Spielerin/der ndchste Spieler an die Reihe kommt.

Aufgabenstellung:

Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, mit der eine Spielfigur nach maximal drei Versuchen,
einen Sechser zu werfen, auf das Spielfeld gesetzt werden darf!

* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 28. September 2017
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Mdgliche Vorgehensweise:
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Die Wahrscheinlichkeit, eine Spielfigur nach maximal drei Versuchen auf das Spielfeld
setzen zu durfen, betragt ca. 42 %.

Ein Punkt fur die richtige L6ésung. Andere Schreibweisen des Ergebnisses sind ebenfalls als
richtig zu werten.

Toleranzintervall: [0,4; 0,45] bzw. [40 %; 45 %]

Die Aufgabe ist auch dann als richtig geldst zu werten, wenn bei korrektem Ansatz das
Ergebnis aufgrund eines Rechenfehlers nicht richtig ist.




