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Online-Glucksspiel*

Aufgabennummer: 1_521

Aufgabentyp:  Typ 1

Typ 2 [

Aufgabenformat: Multiple Choice (1 aus 6)

Grundkompetenz: WS 2.2

Ein Mann spielt Uber einen langeren Zeitraum regelmaiig dasselbe Online-Gllcksspiel mit

konstanter Gewinnwahrscheinlichkeit. Von 768 Spielen gewinnt er 162.

Aufgabenstellung:

Mit welcher ungeféahren Wahrscheinlichkeit wird er das ndchste Spiel gewinnen?

Kreuzen Sie den zutreffenden Schatzwert flir diese Wahrscheinlichkeit an!

0,162 %

]

4,74 %

16,2%

21,1%

7,68 %

76,6 %

NN NN

* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 12. Janner 2017
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Ein Punkt ist genau dann zu geben, wenn ausschlieBlich der laut Lésungserwartung
richtige Schatzwert angekreuzt ist.




