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Zufallsvariable™

Aufgabennummer: 1_496

Aufgabentyp:  Typ 1 Typ 2 O

Aufgabenformat: offenes Format

Grundkompetenz: WS 3.1

Nachstehend sind die sechs Seitenflachen eines fairen Spielwrfels abgebildet. Auf jeder
Seitenflache sind drei Symbole dargestellt. (Ein Wrfel ist ,fair”, wenn die Wahrscheinlich-
keit, nach einem Wurf nach oben zu zeigen, flr alle sechs Seitenflachen gleich grof3 ist.)

Aufgabenstellung:

Bei einem Zufallsversuch wird der Wrfel einmal geworfen. Die Zufallsvariable X beschreibt
die Anzahl der Sterne auf der nach oben zeigenden Seitenflache.

Geben Sie die Wahrscheinlichkeitsverteilung von X an, d.h. die moglichen Werte von X
samt zugehoriger Wahrscheinlichkeiten!

* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 20. September 2016



Zufallsvariable 2

Die Zufallsvariable X kann die Werte x, =0, x,=1 und Xy = 2 annehmen.

Es qilt:
PX=0)=2% PX=1)=2 PX=2)=2

Ein Punkt fur die korrekte Angabe aller moglichen Werte, die die Zufallsvariable X anneh-
men kann, und der jeweils zugehorigen Wahrscheinlichkeit. Andere Schreibweisen der
Ergebnisse sind ebenfalls als richtig zu werten. Eine korrekte grafische Darstellung der
Wahrscheinlichkeitsverteilung ist ebenfalls als richtig zu werten.




