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Aufgabenformat: Konstruktionsformat

Grundkompetenz: AG 3.3

In der unten stehenden Abbildung sind die Vektoren a, b und ¢ als Pfeile dargestellt.

Aufgabenstellung:

Stellen Sie den Vektor d =a + b — 2 - ¢ als Pfeil dar!
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* ehemalige Klausuraufgabe, Maturatermin: 21. September 2015
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Ein Punkt fUr eine richtige Darstellung des gesuchten Pfeils, wobei der Lésungspfeil auch
von anderen Ausgangspunkten aus gezeichnet werden kann.




