Oficjalny regulamin zawodow serii Endless: (08.06.2025r)

¢ Zawodnik moze startowac z dowolna liczba psow, a pies moze wystapic z
wiecej niz jednym opiekunem. Prosimy jednak o szacunek do swoich psow
1 rozsadna liczbe startow przypadajacych na jednego psa.

* Aby moc startowac¢ w kategorii Freestyle pies musi mie¢ ukonezone w
miesigcu wydarzenia 18 miesi¢cy, a w kategorii dystansowej 12 miesigcy, co
musi znalez¢ potwierdzenie w paszporcie zwierzecia. Psy musza mie¢
WAZNE szczepienie przeciwko wsciekliznie.

® Zgodnie z nowym zapisem w regulaminie USDDN suki w cieczce MOGA

startowac i przebywac na terenie zawodow w majtkach. Bezwzglednie
zakazany jest start psa w obrozy elektrycznej, kolczatce, dlawiku.

¢ Zawodnik zobowiazany jest do zapewnienia swojemu psu komfortu

termicznego, oraz dostepu do wody. Organizator nie zapewnia dostepu do
wody dla psow.

¢ Zawodnicy przed kazda konkurencja maja czas 1 miejsce na rozgrzewke, na
polu startowym, lub w jego poblizu.

* Obowiazuje zakaz wnoszenia jedzenia na pole startowe. Ztamanie zakazu
moze poskutkowac¢ punktami karnymi.

* Psy nie moga zalatwia¢ swoich potrzeb fizjologicznych na polu startowym,
jezeli jednak taka sytuacja nastapi, zawodnik zobowiazany jest do
natychmiastowego posprzatania po swoim pupilu, lub polania danego
miejsca woda. Prosimy dlatego o przechodzenie ze swoim psem wzdluz
band, gdy ten nie jest proszony na start.

® Poza startem 1 rozgrzewka prosimy o trzymanie psow na smyczy.

® Na terenie zawodow mozna bezplatnie spa¢ w namiotach, oraz korzystac z
prysznicow w umowionych porach. Za oplata ustalona tuz przed zawodami
bedzie mozna uzyskaé¢ dostep do pradu.

* W zawodach nie moga brac udzialu psy agresywne. Zlamanie zakazu
bedzie skutkowac konsekwencjami.

® Teren zawodow jest monitorowany, niestrzezony. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez opieki, rowniez za
zaparkowane samochody, a takze kontuzje zawodnikow, czy psow, na polu

startowym, jak 1 jego okolicach.



® Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca i terminu

rozgrywania zawodow.

® Organizatorzy roszcza sobie prawo do zmian w skladzie s¢dziowskim.

* Wszelka agresja, przemoc wystosowana wobec psa (rowniez szarpanie za
obroze, szelki, siersc), obraza innych zawodnikow, sedziow, czy
organizalorow, bedzie karana dyskwalifikacja bez zwrotu wpisowego oraz
dozywotnim wydaleniem z zawodow .

* Uderzenie psa, skutkowa¢ bedzie natychmiastowym wezwaniem policji.

® Na zawodach niedopuszezalne jest propagowanie wszelkiej formy rasizmu,
ksenofobii, szowinizmu i innych form nienawisci. Nasze zawody sa
miejscem dla wszystkich.

e Zawodnicy zdyskwalifikowani nie moga odwolac si¢ od decyzji
organizatora, a zwrot wpisowego nie jest mozliwy.

* W zawodach nie moga brac¢ udzialu psy chore, ktorych wyglad, czy sposob

poruszania si¢ swiadezy¢ moze o dyskomforcie na tle bolowym.
ZASADY ZAPISOW:

e Zapisy odbywaja si¢ przez formularz zgloszeniowy na platformie Discl.og.
* Terminy zapisow dla edycji Endless Summer 2025: otwarcie zapisow - 9
czerwcea 2025, godzina 18:00. Zamknie¢cie zapisow - 22 sierpnia 2025,

godz. 23:59

e Zapisanie si¢ na zawody rownoznaczne jest z akceptacja regulaminu.

* Podstawa do wziecia udzialu w zawodach jest uiszezenie oplaty startowe;.

* Po wypelnieniu formularza zapisowego, zawodnik bedzie mial czas do
22 sierpnia na oplacenie swoich startow. Potwierdzenie wplaty
odnotowane bedzie w aplikacji.

® Po uplywie terminu, w przypadku braku odnotowania wplaty, zapis bedzie
automatycznie usuwany.

* Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia limitow na dana
konkurencje.

* Do dnia zakonczenia zapisow mozliwe sa wszelkie zmiany na listach
startowych.

* Do dnia zakonezenia zapisow, istnieje mozliwos¢ zwrotu pieniedzy bez

podania przyczyny. Po uplywie tego czasu, zwrot mozliwy bedzie



TYLKO w sytuacjach krytycznych, jak NAGLE wypadki zdrowotne,

niespodziewane kontuzje, sytuacje losowe. Sytuacja krytyczna nie sa
m.in. uszkodzony samochod, niedopilnowanie terminu szezepienia itd. Po
uzgodnieniu z organizatorem, mozliwe jest znalezienie osoby na swoje
miejsce.

Ze wzgledu na koszty organizatorskie, prace i czas, jaki musimy poswiecic¢
aby organizowac¢ zawody, w przypadku odwolania zawodow ze wzgledu na
sile wyzsza 1). kleske zywiolowa, pandemie, wojne, odgorny zakaz
organizacji nadany przez organ uprawniony, pogode zagrazajaca
bezpieczenstwu zawodnikow, oraz wszelkie rzeczy, ktore sa poza
organizatorami, uniemozliwiajace organizacje¢ przed, ale 1 w trakcie

trwania zawodow, wpisowe nie beda zwracane.

USDDN FREESTYLE:

Warunkiem koniecznym do startu jest ukonczenie 18 miesiecy przez psa,

oraz brak przeciwwskazan zdrowoltnych.
We Freestyle’u kategorii Starters zawodnik ma 90 sekund, w kategorii

Open 120 sekund, liczone od pierwszego rzutu wykonanego do psa, aby
pokaza¢ swoje umiejetnosci. Ocenianie zaczyna si¢ wraz ze slartem
muzyKki.

Muzyka dobierana jest wedle uznania zawodnika, prosimy jednak aby
byla zachowana w granicach dobrego smaku.

Zawodnik moze uzywac¢ maksymalnie 10 dyskow firm, oraz rodzajow,
dopuszezonych przez Komisje USDDN. Wedle regulaminu USDDN
dozwolone jest mieszanie dyskow, ale tylko w ramach tej samej grupy
wagowe;j.

Zawodnicy oceniani sa w 4 kategoriach: Dog, Team, Player, oraz
Execution - Pies, Zespol, Czlowiek, Skutecznos¢. Punkty sa sumowane i
mnozone przez 1.5

Sedziowie maja prawo przyzna¢ do 4 punktow karnych za sytuacje
niebezpieczne, narazajace na uszezerbek zdrowia psa, oraz wezwac
zawodnika bezposrednio po starcie na rozmowe.

Na pelny wynik freestyle sklada si¢ tez dedykowana runda Toss & Fetch.



Pelen regulamin dostepny jest na stronie: usddn.com/official-rules

USDDN Super Pro Toss & Fetch (Div 11):

.CR

. Konkurencja dystansowa, polegajaca na aportowaniu dysku przez psa,

skladajaca sie z dwoch rund, polegajaca na oddaniu dowolnej ilosci
rzutow w czasie 90 sekund, liczonym od momentu przekroczenia linii
przez psa. Suma punktow jest 5 najlepszych rzutow zakonezonych
chwytem w kazdej rundzie.

Zawodnik moze miec tylko 1 dysk na polu, drugi moze zosta¢ przekazany
sedziemu lintlowemu 1 wymieniony w razie uszkodzenia pierwszego dysku.
Zawodnik, oraz pies przed oddaniem pierwszego rzutu, musza znajdowac
si¢ za linia. Pozniej pies moze by¢ w dowolnym miejscu pola, ale
zawodnik musi oddawac rzuty za linia. Nadepniecie na lini¢ skutkuje tzw.
~Foot faultem”, skutkujacym nieliczeniem si¢ rzutu.

Konkurencja rozgrywana jest na polu startowym o wymiarach 30x50
jardow, a pole podzielone jest na 5 stref po 10 jardow kazda.

Dodatkowe 0.5 punktu przyznawane jest za chwyt w locie wykonany przez
psa. Zgodnie z definicja - pies musi oderwac od ziemi wszystkie 4 lapy, z
widocznym powielrzem pomiedzy nim, a ziemia, a skok musi by¢
wykonany celowo. Pies, ktory zlapie dysk w galopie w fazie lotu, nie jest

traktowany jako pies skaczacy do dysku.

6. Chwyt w srodkowej strefie daje dodatkowe 0,5 pkt.

Warunkiem przejscia do wyzszej dywizji jest regularne uzyskiwanie
progu 18 pkt w jednej rundzie Pro Toss & Fetch, lub SPTF Div. 11
Sukcesy w konkurencjach takich jak Throw N Go Ivl.1 nie zobowiazuja
do startu w wyzszej dywizji SPTF.

Pelen regulamin dostepny jest na stronie: usddn.com/official-rules



http://usddn.com/official-rules

BullsEye:

1. Bardzo szybka konkurencja dystansowa, w ktorej zawodnik oraz
pies, w czasie 60 sekund, maja za zadanie zgromadzi¢ jak
najwicksza ilos¢ punktow, majac do dyspozyceji tylko 2 dyskai.

2. Zawodnik znajduje si¢ wewnatrz najmniejszego kola 1 jego
zadaniem jest oddanie jak najwickszej liczby zlapanych rzutow do
zewnetrznego okregu lub poza zewnetrzny okrag.

3. Placem gry sa okregi o promieniach 2 yardy, 4 yardy 1 7.5 yarda.

4. Zawodnik znajduje si¢ wewnatrz najmniejszego kola 1 jego
zadaniem jest oddanie jak najwickszej liczby zlapanych rzutow do
zewnetrznego okregu lub poza zewnetrzny okrag.

5. W momencie startu gry pies rowniez znajduje si¢ w sSrodkowym
kole.

6. Zawodnik moze wychodzi¢ z wewnelrznego kota celem zebrania
dysku, ale rzut oddany spoza niego nie bedzie uznany.

7. Chwyt w zewnetrznym kole (4-7.5 yarda) daje 1 punkt, a chwyt poza
okregiem 7.5 yarda - 3 punkty. Dodatkowy punkt zostaje przyznany,
gdy pies wykona chwyt w locie (wszystkie 4 lapy sa w powietrzu po
ewidentnym zamiarze skoku przez psa).

8. Zwycieza zespol, ktory zdobedzie najwiecej punktow.

9. Oficjalne zasady w jezyku angielskim: https://skyhoundz.com/
bullseye/

Spot Landing:

1. Zawodnik stojac w kole musi oddac po jednym rzucie do kazdej z
czterech stref punktowych w formie kol.

2. Na wykonanie zadania zawodnik ma 60 sekund 1 tylko 1 dysk.

3. Jeshi pies zlapie dysk ze wszystkimi czterema lapami w kole,

otrzymuje liczbe¢ punktow przypisana do strefy (4, 6, 8, 10).



4. W przypadku braku chwytu dysku w strefie, ale z ewidentna proba
chwytu blisko niej, zawodnik otrzymuje 1 pkt. I moze przejsé¢ do
oddania rzutu do kolejnej strefy. O zasadnosci proby, decyduje
sedzia glowny.

5. Jesli sedzia uzna probe za niewystarczajaca, lub nastapi foot fault,
zawodnik musi powtorzy¢ rzut do danej strefy.

6. Po zaliczeniu wszystkich czterech stref, zawodnik moze oddawac

rzuty do dowolnych stref w pozostalym czasie.

Oficjalne zasady w jezyku angielskim: https://skyhoundz.com/spot-
landing/
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Pairs Distance:

_L\D

Zawodnicy przystepuja do gry z jednym dyskiem. Konkurencja trwa
60 sekund.

Placem gry jest pole zblizone do diamentu o dlugoseci 50 jardow 1
szerokosci 20, podzielone na strefy co 10 jardow. Strefy sa
punktowane kolejno - 0,1,2,3,5 punktow

Idea gry zespolowe] jest fakt, ze po wykonaniu rzutu przez gracza
pierwszego, glownym zawodnikiem zostaje gracz drugi. To do niego
pies musi przyniesc dysk, a jesli pies go zgubi, to on musi przynies¢
go z powrotem do strefy rzutu. Po wykonaniu rzutu role ponownie
si¢ odwracaja. Wykonanie rzutu lub przyjecie dysku od psa przez
niewlasciwego zawodnika skutkuje przyznaniem punktow karnych.
Dodatkowy punkt zostaje przyznany, gdy pies wykona chwyt w locie
(wszystkie 4 lapy sa w powietrzu po ewidentnym zamiarze skoku
przez psa).

W momencie startu gry pies i zawodnicy znajduja sie przed linia
startu.

Zwycieza zespol, ktory zdobedzie najwigcej punktow.

Oficjalne zasady w jezyku angielskim: https://skvhoundz.com/

distance-accuracy-and-pairs/

Far Out:

Zawodnik ma 90 sekund na oddanie trzech jak najdalszych rzutow
zakonczonych chwytem. Rzut jest punktowany w miejscu ztapania
dysku: 1 punkt = 1 jard. Czas uruchamiany jest w chwili oddania
plerwszego rzutu.

Zawodnik moze rzucac tzw. "rollery", musi jednak zglosic taka chec

sedziemu.


https://skyhoundz.com/distance-accuracy-and-pairs/
https://skyhoundz.com/distance-accuracy-and-pairs/
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Zawodnik moze podejsc na start z dowolna liczba dyskow. Pies po
zlapaniu frisbee nie musi z nim wraca¢ do przewodnika.

Po tym, gdy wszyscy zawodnicy oddadza swoje 3 rzuty, nastepuje
runda bonusowa. Kazdy zawodnik ma prawo oddac jeden rzut, tzw.
"Sweet shol", ktorym moze poprawi¢ swoj najgorszy rzut. Jesli
zdecyduje si¢ na oddanie Sweet Shotu, musi mie¢ z tylu glowy, ze
moze pogorszy¢ swoj wynik. Zawodnik moze odlozy¢ mozliwos¢
wykonania swojej rundy bonusowej na pozniej.

Wygrywa zespol, ktory lacznie uzyska najwigcej punktow.

Oficjalne zasady w jezyku angielskim: https:/updogchallenge.com/

far-out/

Progress:

Konkurencja stworzona z mysla o najmlodszych zawodnikach, osobach

niepotrafiacych daleko rzucac, niemajacych jeszeze techniki, ale

checacych sprobowac swoich sil w zawodach.

Zasady:

1. Runda trwa 60 sekund, a zawodnik ma do dyspozycji jeden dysk do
rzucania.

2. Mozna uzywac zabawek 1 innych przedmiotow.

3. Konkurencja rozgrywa si¢ zgodnie z zasadami Super Pro Toss&
Fetch, z tym ze pole jest zmniejszone o polowe, tj. 1 strefa zaczyna
si¢ na 5 jardach, druga na 10 itd.

4. Za chwyt za linia 5 jardow druzyna uzyskuje 1 punkt, za 10 jardow -
2 punkty, 15 jardow - 3 punkty, 20 yardow - 4 punkty. Dodatkowe
0.5 punktu mozna zdoby¢ za chwyt w locie, a takze kolejne
dodatkowe 0.5 punktu za chwyt w srodkowe; strefie.

5. Do wyniku liczy si¢ suma 5 najlepszych rzutow.


https://updogchallenge.com/far-out/
https://updogchallenge.com/far-out/

