Hej alla AoS-entusiaster! 

Vi på Nördhäng Norrtälje är stolta att bjuda in till en storslagen Age of Sigmar-turnering som går av stapeln den 21-22 februari. Det blir två dagar fyllda med intensiva strider, strategiskt tänkande och massor av skoj! 

Turneringsformat:
 - Matcher: 5 matcher, var och en på 3 timmar.
 - Dag 1 (lördag): 3 matcher.
 - Dag 2 (söndag): 2 matcher.

Tidsgräns: 
Vi rekommenderar att alla använder sig utav schackklocka, så länge någon av spelarna i varje match vill använda sig utav en schackklocka måste det användas. Varje match är begränsad till 3 timmar, vilket innebär 1,5 timmar per spelare.

Schema:
 Lördag 21 Februari:	Söndag 22 Februari:
- 09:00 – 12:00: Match 1	- 09:00 – 12:00: Match 4
- 12:00 – 13:00: Lunch 	- 12:00 – 13:00: Lunch
- 13:00 – 16:00: Match 2 	- 13:00 – 16:00: Match 5
- 16:15 – 19:15: Match 3 	- 16:15: Prisutdelning
Plats: - Rodengymnasiet bibliotek. Baldersgatan 14, 761 50 Norrtälje, Sweden 

Anmälningsavgift:  
- 400 kr, swisha till 0701757797 (Linus Nyström). Efter att du betalat anmälningsavgiften är det bara att trycka på “join” i Milarki på turneringen. 
- Sista anmälningsdag 14/2-26. Varje lista ska vara inlämnad senast 18 februari 2026 via Milarki. 

Armélistor och regler: 
- Poängnivå: 2 000 poäng. 
- Armébyggnad: Armélistor ska vara byggda i enlighet med det senaste General's Handbook och Age of Sigmar Core Rules. Varje lista ska vara inlämnad senast 18 februari 2026 via Milarki. 

Viktiga regler: 
- Endast officiella regelböcker och FAQs från Games Workshop är tillåtna. 
- Battleplans kommer att tillkännages på turneringsdagen. 
- Målningskrav: Alla arméer ska vara fullt målade och basade. Omålade modeller är inte tillåtna att spelas med. 
- Vi ser gärna att man använder konverteringar men modeller måste kunna vara tydliga för alla spelare, vid osäkerhet kontakta TO innan turneringen ifall dina modeller är godkända. 
- Battletomes, FAQs, erratas eller Battlescrolls efter 14/2 kommer inte användas. 
- Roslaget satsar på en blandning av kompetativt spel samt hög hobbynivå, vi använder oss av egengjorda spelbord istället för spelmattor. Under Roslaget är terrängen vid varje bord det som ska användas, man får inte ersätta eller flytta på terrängen. 

Tidsgräns nådd: 
- Om en spelare överskrider de tilldelade 90 minuterna kan den spelaren inte längre utföra några handlingar i spelet, såsom att använda förmågor, och alla tärningskast som görs av spelaren räknas automatiskt som det sämsta möjliga resultatet. Alla kvarvarande modeller räknas fortfarande mot att kontrollera objektiv som vanligt, och den som har gått över tiden kan fortfarande få VP enligt den använda BP. Det innebär att om spelaren hann välja en BT innan tiden gick ut, kan dessa poäng fortfarande tilldelas i slutet av rundan om villkoren uppfylls. 

Line of Sight: 
- Under denna turnering används följande regel för Line of Sight: 
Line of Sight bedöms från figurens bas som en osynlig cylinder som sträcker sig vertikalt från basens kant upp till figurens högsta punkt, vilket är antingen huvudet eller axlarna, beroende på vilken som är högst. Om någon del av denna cylinder kan ses av en annan enhet, anses figuren ha Line of Sight. 
Poängräkning: 
- Vi använder oss av 20-0 systemet för alla matcher och man registrerar sina poäng direkt i Milarki.
 
Tiebreakers: 
1. Win/Draw/Loss 
2. VP difference 
3. VP total
4. SoS 

Priser: 
Priser kommer att delas ut i följande kategorier: 
- Best Overall: Den totala vinnaren baserat på både taktiska prestationer och arméns utseende. 
- Bästa armé: För den bäst målade och tematiskt mest sammanhängande armén. 
- Best General: Bästa taktiska prestation baserat på segrar och prestationer under turneringen. 
- Best Painted Modell: För den bäst målade modellen, som inte nödvändigtvis måste ingå i den turnerande armén. 
Ta med era bästa arméer och kom redo för strid! Glöm inte att vi spelar för att ha kul, så även om kriget är hårt, håll humöret högt! Vi ser fram emot att träffa er alla för en helg fylld med episka strider och trevligt umgänge. 

Vänliga hälsningar, Nördhäng Norrtälje

