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Egzamin maturalny z informatyki. Test diagnostyczny — grudzier 2024 r.

Uwagi:

Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki
zadania.

W zadaniach praktycznych wszystkie wyniki muszg by¢ odzwierciedleniem komputerowej
realizacji obliczen.

Gdy wymaganie dotyczy tresci szkoty podstawowej, dopisano (SP), a gdy zakresu
podstawowego szkoly ponadpodstawowej — dopisano (P).

Zadanie 1.1. (0-2)

Wymagania okreslone w podstawie programowej’

Wymaganie ogdine Wymagania szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
i rozwigzywanie probleméw na bazie dobiera odpowiednig metode lub technike
logicznego i abstrakcyjnego myslenia, algorytmiczng i struktury danych.
myslenia algorytmicznego i sposobéw P. I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw
reprezentowania informaciji. z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole

podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi [...].
P. 1. 3) sprawdza poprawno$¢ dziatania
algorytmow dla przyktadowych danych.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna.

1 pkt — odpowiedz poprawna w dwéch wierszach.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania

Rozwigzanie

Liczban Zapis dwojkowy n J(n)
19 10011 (1,2,5)
6 110 2,3
42 101010 2,4,6
75 1001011 1,2,4,7)

1 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajgce rozporzgdzenie w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogélnego dla liceum ogodlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty |l stopnia
(Dz.U. z 2024 r. poz. 1019).
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Zadanie 1.2. (0-3)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywno$¢;
I. 7) przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze znakoéw, liczb, [...].

[+II. 1) zapisuje za pomocag listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

P. 1. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: [...] zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi
[...].

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

Z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
3 pkt — prawidtowy algorytm, w tym

1 pkt — za poprawny zapis petli przechodzacej przez wszystkie cyfry zapisu binarnego

liczby n

1 pkt — za poprawny warunek wyznaczajgcy 1 w zapisie
1 pkt — otrzymanie poprawnego wyniku
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Przyktadowa poprawna odpowiedz:

b=1
dopdki n > 0 wykonuj:
jezelinmod2=1

wypisz(b)
n=ndiv 2
b=b+1

CENTRALNA
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Egzamin maturalny z informatyki. Test diagnostyczny — grudzier 2024 r.

Zadanie 2.1. (0-3)

Wymaganie ogdéine Wymagania szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. 1) wyr6znia w problemie podproblemy
i rozwigzywanie problemdéw na bazie i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje
logicznego i abstrakcyjnego myslenia, podejscie zachtanne i rekurencije.
myslenia algorytmicznego i sposobow I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
reprezentowania informacji. dobiera odpowiednig metode lub technike
II. Programowanie i rozwigzywanie algorytmiczng i struktury danych.
problemoéw z wykorzystaniem | + 1I. 3. objasnia, a takze poréwnuje
komputera oraz innych urzadzen podstawowe metody i techniki algorytmiczne
cyfrowych: uktadanie i programowanie oraz struktury danych, wykorzystujgc przy tym
algorytméw, organizowanie, przyktady problemow i algorytmow, w
wyszukiwanie i udostepnianie szczegolnosci:
informac;ji, postugiwanie sie aplikacjami | b) rekurencje (do generowania ciggow liczb,
komputerowymi. potegowania, sortowania liczb, generowania

fraktali),

P. I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw
Z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi [...]

3) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytmow
dla przyktadowych danych.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin [...].

Zasady oceniania

3 pkt — po dwie poprawne odpowiedzi w obu wierszach.

2 pkt — za odpowiedz z jednym btedem.

1 pkt — za poprawng odpowiedz w jednym wierszu albo jednej kolumnie.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie

X p F(x, p) Liczba wywotan funkcji F
125 2 6 8
130 3 2 6
220 4 7 5
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Zadanie 2.2. (0-2)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdéw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[. 1) wyréznia w problemie podproblemy

i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencje.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

| + 1I. 3. objasnia, a takze poréwnuje
podstawowe metody i techniki algorytmiczne
oraz struktury danych, wykorzystujgc przy tym
przyktady problemow i algorytmow, w
szczegolnosci:

b) rekurencje (do generowania ciggow liczb,
potegowania, sortowania liczb, generowania
fraktali),

P. I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
Z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
zamiany reprezentaciji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi [...]

3) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytmow
dla przyktadowych danych.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin [...].

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawne odpowiedzi w obu wierszach.
1 pkt — za poprawng odpowiedz w jednym wierszu.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie

p X
3 96
4 97
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Egzamin maturalny z informatyki. Test diagnostyczny — grudzier 2024 r.

Zadanie 3.1. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywno$¢;
I. 7) przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze znakéw, liczb [...].

I+1l. 1) zapisuje za pomoca listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

II. 1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania problemow, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytmow
struktury danych, w tym struktury dynamiczne
i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur.

P. I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: na liczbach: badania
pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD

i NWW.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym
1 pkt — za liczbe kwadratéw
1 pkt — za pierwszy kwadrat.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Prawidiowa odpowiedz:
20 kwadratow, pierwszy to 4489.
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Zadanie 3.2. (0-3)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywno$¢;
I. 7) przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze znakéw, liczb [...].

I+1l. 1) zapisuje za pomoca listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

[+11. 2) wykorzystuje znane sobie algorytmy
przy rozwigzywaniu i programowaniu
rozwigzan nastepujgcych probleméw:

a) rozktadania liczby na czynniki pierwsze.

II. 1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania problemow, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytmow
struktury danych, w tym struktury dynamiczne
i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur.

P. 1. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: na liczbach: badania
pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD

i NWW.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw [...].

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki. Test diagnostyczny — grudzier 2024 r.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna.

2 pkt — w odpowiedzi podano przynajmniej 6 poprawnych liczb i nie ma zadnej

nieprawidtowe;j

1 pkt — w odpowiedzi podana jest przynajmniej jedna prawidiowa liczba, i nie ma zadnej

nieprawidtowej.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Prawidlowa odpowiedz:
2730
8190
2310
4620
7770
8610
4830
4290
6930
6630

Zadanie 3.3. (0-3)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawno$¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywnos$¢;
I. 7) przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze znakéw, liczb [...].

I+1l. 1) zapisuje za pomoca listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

II. 1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania probleméw, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytméw
struktury danych, w tym struktury dynamiczne

i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur.

P. 1. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) naliczbach: na liczbach: badania
pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD
i NWW.

P.1l. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:
1 pkt — za liczbe mniejszych liczb
1 pkt — za liczbe wiekszych liczb

1 pkt — za podanie jedynej réwnej liczby
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Prawidlowa odpowiedz:
Mniejszych: 947
Wiekszych: 1052

1 liczba réwna: 6174.

Zadanie 4.1. (0-2)

Wymaganie ogoéine

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywnosg;
I+1l. 1) zapisuje za pomoca listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach oraz algorytmy:

d) jednoczesnego wyszukiwania elementu
najmniejszego i najwiekszego.

II. 1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania probleméw, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytmow
struktury danych, w tym struktury dynamiczne
i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki. Test diagnostyczny — grudzier 2024 r.

arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:
1 pkt — za najmniejsze pole
1 pkt — za najwieksze pole.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Prawidlowa odpowiedz:

najmniejsze pole to 10425, najwieksze to 1545605418.

Zadanie 4.2. (0-2)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawno$¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego efektywnosg;
I+1l. 1) zapisuje za pomoca listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

[+11. 2) wykorzystuje znane sobie algorytmy
przy rozwigzywaniu i programowaniu
rozwigzan nastepujgcych problemow:

¢) znajdowania w ciggu podciggéw

o roznorodnych wiasnosciach, np.
najdtuzszego spojnego podciggu
niemalejgcego, spojnego podciggu

0 najwiekszej sumie.

II. 1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania probleméw, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytmow
struktury danych, w tym struktury dynamiczne
i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:
1 pkt — za dtugos¢ ciagu
1 pkt — za pare na koncu.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Prawidlowa odpowiedz:
najdtuzszy cigg ma 10 elementéw, konczy sie parg (1001,627).

Zadanie 4.3. (0-4)

Wymaganie ogdine Wymagania szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie I. 4) do realizacji rozwigzania problemu
problemow z wykorzystaniem dobiera odpowiednig metode lub technike
komputera oraz innych urzadzen algorytmiczng i struktury danych.
cyfrowych: uktadanie i programowanie I. 5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
algorytméw, organizowanie, poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
wyszukiwanie i udostepnianie przyktadach danych i ocenia jego efektywnosg;
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami | I+1l. 1) zapisuje za pomocag listy krokow,
komputerowymi. schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy poznane na
wczesniejszych etapach [...].

[+11. 2) wykorzystuje znane sobie algorytmy
przy rozwigzywaniu i programowaniu
rozwigzan nastepujgcych problemow:

¢) znajdowania w ciggu podciggéw

o réznorodnych wiasnosciach, np.
najdtuzszego spojnego podciggu
niemalejgcego, spojnego podciggu

0 najwiekszej sumie.

II. 1) projektuje i tworzy programy w procesie
rozwigzywania problemow, wykorzystuje

w programach dobrane do algorytmow
struktury danych, w tym struktury dynamiczne
i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych
struktur.

II. 2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programéw.

P.Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].
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Egzamin maturalny z informatyki. Test diagnostyczny — grudzier 2024 r.

Zasady oceniania
4 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:

1 pkt — za odpowiedz dla 2 prostokgtow
1 pkt — za odpowiedz dla 3 prostokgtow
2 pkt — za odpowiedz dla 5 prostokgtow
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Prawidlowa odpowiedz:
2: 79506

3: 118786

5: 180895

Zadanie 5. (0-1)

Wymagania egzaminacyjne 2023 i 2024

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Respektowanie
prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wtasnosci intelektualne;j,
etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena
zagrozenh zwigzanych z technologig i ich
uwzglednienie dla bezpieczenstwa
swojego i innych.

V. 1) objasnia role technik uwierzytelniania,
kryptografii i podpisu elektronicznego

w ochronie i dostepie do informacji.

V. 2) omawia znaczenie algorytmoéw
szyfrowania i sktadania podpisu
elektronicznego.

P.V.3) [...] objasnia role szyfrowania informacji.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna,

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
FPF

Zadanie 6. (0-2)

Wymaganie ogéine

Wymagania szczegétowe

|I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemow.

[+11. 2) wykorzystuje znane sobie algorytmy
przy rozwigzywaniu i programowaniu
rozwigzan nastepujgcych problemow:

b) wykonywania dziatan na liczbach

w systemach innych niz dziesietny.

P. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z
roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy: a) na liczbach:
[...] zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi.
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Zasady oceniania

Zasady oceniania rozwigzan zadan

2 pkt — odpowiedz poprawna dla dwéch dziatan.
1 pkt — odpowiedz poprawna dla jednego dziatania.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Odpowiedz
20245 +1044s5= ............ 3123s........
20245 —1044s5= ............ 430s..........

Zadanie 7.1. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju

danych [...].

P.Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdw, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych zrédet
w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta

z roznorodnych funkcji arkusza w zaleznoéci od
rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
kryteriéw, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w tym

z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:

po 1 pkt — za dzieh, w ktérym tgcznie wytworzono najwiecej MWh energii ze Zzrodet
wiatrowych i dzien, w ktorym tgcznie wytworzono najwiecej MWh energii ze zrodet

fotowoltaicznych.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Wiatrowych — 2.04
Fotowoltaicznych — 30.04

CENTRALNA
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Zadanie 7.2. (0-3)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju

danych [...].

P.1l. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdw, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych zrédet
w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta

z réznorodnych funkcji arkusza w zalezno$ci od
rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w tym

z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:
1 pkt — za prawidtowe zestawienie,
2 pkt — za prawidtowy wykres, w tym:

1 pkt — typ wykresu i dobér danych,

1 pkt — prawidtowy opis (tytut,

legenda, nazwy miesiecy na osi X, opis osi Y).

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

O 00 N O U1 B WIN -

[
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Zasady oceniania rozwigzan zadan
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Zadanie 7.3. (0-3)
Wymaganie ogéine Wymagania szczegoétowe
II. Programowanie i rozwigzywanie II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
problemoéw z wykorzystaniem ztozonych probleméw, postuguje sie
komputera oraz innych urzgdzen wybranymi aplikacjami w stopniu
cyfrowych: uktadanie i programowanie Zaawansowanym:
algorytmow, organizowanie, b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
wyszukiwanie i udostepnianie kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami | danych [...].
komputerowymi. P.II. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:
¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych zrédet
w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta
z réznorodnych funkcji arkusza w zaleznosci od
rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
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kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w tym
z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:

po 1 pkt — date, godzine poczatku przedziatu oraz godzine konca przedziatu
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Poczatek — 2.04, godzina 1
Koniec — 2.04, godzina 16

Zadanie 7.4. (0-3)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju

danych [...].

P.Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych zrédet
w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta

z roznorodnych funkcji arkusza w zaleznoéci od
rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku
kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w tym

z tabel i wykresow przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna.

2 pkt — odpowiedz poprawna z dokfadnoscig do dziesigtek.
1 pkt — za odpowiedz z przedziatu 179000-180000
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiagzanie
179736

Strona 16 z 20




Zadanie 8.1. (0-2)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych probleméw, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

P. Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwdch
tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna.

1 pkt — odpowiedz nie uwzgledniajgca wojewddztwa ALBO zliczajgca takze samochody

oczekujgce na ustuge (178).

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
177

Zadanie 8.2. (0-2)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukfadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[l. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemoéw, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa

i ochrony danych w bazie.

P. Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
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danych opartej na co najmniej dwéch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:

1 pkt — nazwe najczesciej wykonywanej ustugi oraz liczbe wykonan,
1 pkt — marki samochodow, ktére nie byty serwisowane tg ustuga.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
wymiana plynu chtodniczego 29 razy
bmw

daewoo
honda

kia

lancia
mazda
nissan

saab
volkswagen

Zadanie 8.3. (0-2)

Wymaganie ogoéine

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemodw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczehstwa

i ochrony danych w bazie.

P. Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy
danych opartej na co najmniej dwoch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy.
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:
1 pkt — identyfikator wiasciciela, ktéry zaptacit najwiecej za wszystkie dokonywane
naprawy
1 pkt — numery rejestracyjne samochodow oraz nazwy ustug serwisu.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

897

SB 3799 wymiana sprzegla

SB 3799 wymiana amortyzatora tyl

SB 9213 felga stalowa do 16 cali

SB 9213 ozonowanie ukladu klimatyzacji i kabiny
SB 5822 wymiana oleju silnikowego z filtrem

SB 5822 wymiana paska rozrzadu

Zadanie 8.4. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemow, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong

z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
jej modyfikacji, uwzglednia kwestie

integralnosci danych, bezpieczenhstwa

i ochrony danych w bazie.

P. Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwoch
tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — za odpowiedz 150530 i 105860 lub 150935 i 106130
(w zaleznosci od uwzglednienia lub nie ceny jednej z ustug)
1 pkt — za tgczng kwote, bez rozdzielenia na miesigce.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiagzanie

listopad 150530 (lub 150935)
grudzien 105860 (lub 106130)
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Zadanie 8.5. (0-2)

Wymaganie ogdéine Wymagania szczegétowe
II. Programowanie i rozwigzywanie II. 3) przygotowujgc opracowania rozwigzan
problemoéw z wykorzystaniem ztozonych probleméw, postuguije sie
komputera oraz innych urzadzen wybranymi aplikacjami w stopniu
cyfrowych: uktadanie i programowanie Zaawansowanym:
algorytméw, organizowanie, c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
wyszukiwanie i udostepnianie z wielu tabel, formutuje kwerendy, stosuje jezyk
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami | SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do
komputerowymi. jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa
i ochrony danych w bazie.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna.

1 pkt — za zapytanie z jednym btedem np. nieprawidtowy WHERE albo JOIN albo brak
sortowania.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzanie

SELECT WiIasciciele.imie, Wlasciciele.nazwisko

FROM Wilasciciele

INNER JOIN Samochody ON WiIasciciele.id_wlasciciela = Samochody.id_wlasciciela
WHERE Samochody.nr_rejestracyjny Like "SH*" AND Samochody.rok_produkcji=2020
ORDER BY WIasciciele.nazwisko;
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