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Egzamin maturalny z informatyki

Uwagi:

Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki
zadania.

W zadaniach praktycznych wszystkie wyniki muszg by¢ odzwierciedleniem komputerowej
realizacji obliczen.

Gdy wymaganie dotyczy tre$ci szkoty podstawowej, dopisano (SP), a gdy zakresu
podstawowego szkoty ponadpodstawowej — dopisano (P).

Zadanie 1.1. (0-1)

Wymagania egzaminacyjne 2023 i 20241

Wymaganie ogdine Wymagania szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
i rozwigzywanie problemdw. dobiera odpowiednig metode lub technike
Il. Programowanie i rozwigzywanie algorytmiczng i struktury danych.
problemow z wykorzystaniem P. 1. 5) sprawdza poprawnosc¢ dziatania
komputera algorytmoéw dla przyktadowych danych.
i innych urzadzen cyfrowych

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwiazanie
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1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji i Nauki z dnia 10 czerwca 2022 r. w sprawie wymagan
egzaminacyjnych dla egzaminu maturalnego przeprowadzanego w roku szkolnym
2022/2023 i 2023/2024 (Dz.U. poz. 1246).
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https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20220001246

Zadanie 1.2. (0-4)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

Zdajacy:

P.1.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania).

P.1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z
roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatan na
utamkach z wykorzystaniem NWD i NWWa) na
liczbach: [...] zamiany reprezentacji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi

[.]

Zasady oceniania
4 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:

2 pkt — za zamiane na system binarny lub zliczenie liczby cyfr w zapisie binarnym,
1 pkt — za poprawne wytuskanie odpowiedniej cyfry,
1 pkt — za podanie odpowiedzi (cyfry z prawego dolnego rogu tabeli).

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Przykladowe rozwigzanie

intdl =0;
int pom=n;
while(pom>0)
{
pom=pom/2;
di++;
}
if (W*k % dI !'=0)
for(int i=0; i < dl - w*k % dI ; i++)
{
n=n/2;

}

X=n% 2;
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Egzamin maturalny z informatyki

Zadanie 2.1. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

P.1.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania).

P.1.3) wyrdznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode potowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencije.

P.1.4) porownuje dziatanie réznych algorytméw
dla wybranego problemu, analizuje algorytmy
na podstawie ich gotowych implementacji.

I. 3) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos$¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach i ocenia jego efektywnosé.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawne odpowiedzi w dwoch wierszach.
1 pkt — za poprawng odpowiedz w jednym wierszu albo w jednej kolumnie.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie

X wynik liczba wywotan
3 4 3

16 10 6

35 12 7

Zadanie 2.2. (0-2)

Wymaganie ogéine

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemow.

problemow z wykorzystaniem

Il. Programowanie i rozwigzywanie

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 5) przedstawia sposoby reprezentowania w

komputera i innych urzgdzeh cyfrowych | komputerze znakow, liczb, [...].
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

P. 1. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz algorytmy:

a) naliczbach: [...] zamiany reprezentaciji liczb
miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi
[...].

P.1l. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania

2 pkt — poprawna odpowiedz, w tym:
1 pkt — za najmniejsze x,
1 pkt — za najwieksze x.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwiazanie
256 511

Zadanie 3.1. (0-3)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
tekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania
wzorca w tekécie metodg naiwng, szyfrowania
tekstu metodg Cezara i przestawieniowg

P.II. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].
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Egzamin maturalny z informatyki

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna.

2 pkt — odpowiedz, w ktérej nie uwzgledniono tréjek na koncu wyrazu (25).
1 pkt — odpowiedz, w ktérej nie uwzgledniono tréjek na koncu i na poczatku wyrazu (24).
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie
26

Zadanie 3.2. (0-3)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemdw.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

Il. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
tekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania
wzorca w tekécie metodg naiwng, szyfrowania
tekstu metodg Cezara i przestawieniowg

P.II. 1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

2 pkt — za podanie prawidtowej liczby stéw,

1 pkt — za podanie najdiuzszego stowa.

2 pkt — za odpowiedz 9, borafgmgmlzivyrlivmyzdztsnebo
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Liczba stow: 5

Najdtuzsze stowo: rhszzohhubwbojohuubmmfue
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Zadanie 3.3. (0-3)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
tekstach: porownywania tekstéw, wyszukiwania
wzorca w tekécie metodg naiwng, szyfrowania
tekstu metodg Cezara i przestawieniowg

P.1l. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

Z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz.

2 pkt — za wypisanie przynajmniej 5 prawidtowych stéw i zadnego niepoprawnego

ALBO

za wypisanie wszystkich prawidtowych stoéw oraz niepoprawnych, ktérych dlugosé jest
nieparzysta a maksymalna liczba powtérzeh znaku wynosi (dlugos¢ stowa — 1)/2.

1 pkt — za wypisanie przynajmniej jednego prawidtowego stowa i zadnego niepoprawnego.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
VzZWzwQszezvzzlzzzzzzouz
azaaasfakaaaxbaaaaau
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Zggggggpegpnovzgg
nyrpvagycpayIffffffff
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tstevttebttktnetitbttti
gVSVjVVWVV(PPVUVCVWVi
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Egzamin maturalny z informatyki

Zadanie 4.1. (0-2)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemow.

P. I. 5) sprawdza poprawnos$¢ dziatania
algorytmow dla przyktadowych danych.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
liczbach [...].

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna w trzech wierszach.
1 pkt — odpowiedz poprawna w dwéch wierszach.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwiazanie

Nr pakietu 1 2 3 4 5 6
po 1. rundzie 3 1 6 5 4 5
Nr komputera po 2. rundzie 6 3 5 4 5 4
w ktérym znajduje sie
pakiet: po 3. rundzie 5 6 4 5 4 5
po 4. rundzie 4 5 5 4 5 4

Zadanie 4.2. (0-2)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
Z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
liczbach [...].

P.II. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw [...].
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna

1 pkt — odpowiedz rézna o 1 od poprawnej

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Odpowiedz
395

Zadanie 4.3. (0-3)

Wymaganie ogodlne Wymagania szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
i rozwigzywanie probleméw. dobiera odpowiednig metode lub technike
Il. Programowanie i rozwigzywanie algorytmiczng i struktury danych.
problemow z wykorzystaniem II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym

komputera i innych urzgdzen cyfrowych | srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
liczbach [...].

P.II. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna, w tym:
2 pkt — za odpowiedz za liczbe rund (3),
1 pkt — za numer pakietu (436).
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwiazanie
3436
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Egzamin maturalny z informatyki

Zadanie 4.4. (0-3)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow.

P.l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: a) na
liczbach [...].

P.II. 1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna.

2 pkt — odpowiedz poprawna dla trzech rund.
1 pkt — odpowiedz poprawna dla dwoch rund.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Odpowiedz
681520

Zadanie 5. (0-1)

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Zdajacy:

P.V.1) postepuje zgodnie z zasadami netykiety
oraz regulacjami prawnymi dotyczgcymi: [...]
prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej w dostepnie do informacii [...].
P.V.2) respektuje obowigzujgce prawo i normy
etyczne dotyczgce korzystania i roz-
powszechniania oprogramowania
komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych
oraz dokumentow elektronicznych.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna

0 pkt — odpowiedz niepoprawna, niepetna albo brak rozwigzania.

Strona 10 z 18




Zasady oceniania rozwigzan zadan

Rozwigzanie
PF

Zadanie 6. (0-2)

Wymaganie ogdine Wymagania szczegoétowe
I. Rozumienie, analizowanie P. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z
i rozwigzywanie problemow. réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole

podstawowej oraz algorytmy: a) na liczbach:
[...] zamiany reprezentaciji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna w dwoch wierszach.

1 pkt — odpowiedz poprawna w jednym wierszu.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwiazanie
2035 + 44015 = 10104

45416 — 24556 = 2042

Zadanie 7.1. (0-3)

Wymaganie ogdine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
problemow z wykorzystaniem ztozonych probleméw, postuguje sie
komputera i innych urzadzen cyfrowych | wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
danych [...].

P.II. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

b) gromadzi dane pochodzace z r6znych
zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedz poprawna, w tym
1 pkt — za prawidtowe zestawienie,
1 pkt — za prawidtowy dobdr danych i typ wykresu,
1 pkt — za poprawny opis wykresu i osi.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie
miesiac.|liczba kuracjuszy, kidrzy prayiechali |
15226
13394
15096
15292
15723
14880
16378
14778
14294
15637
15272
15528
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Zadanie 7.2. (0-2)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych probleméw, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju
danych [...].

P.1l. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

b) gromadzi dane pochodzgce z ré6znych
zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za poprawng date, kiedy liczba kuracjuszy przekroczyta 11000,
1 pkt — za poprawng date, kiedy liczba kuracjuszy byta najwieksza.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
16.10.2023
27.10.2023

Zadanie 7.3. (0-4)

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych

II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemodw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza
kalkulacyjnego w zalezno$ci od rodzaju
danych [...].

P.ll. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Egzamin maturalny z informatyki

aplikacjami:

b) gromadzi dane pochodzgce z ré6znych
zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z roznorodnych funkcji arkusza

w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane
wedtug kilku kryteriéw, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych,
analizuje dane, korzystajgc z dodatkowych
narzedzi, w tym z tabel i wykreséw
przestawnych

Zasady oceniania
4 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawng date, kiedy zabrakto wody,
1 pkt — za poprawna fgczng liczbe dni, w ktorych zabrakto wody,
2 pkt — za poprawng liczbe butelek (1 pkt w przypadku wyniku réznigcego sie o 1 od
poprawnego).
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
20.02.2023

7 dni

291 butelek

Zadanie 8.1. (0-2)

Wymaganie ogodine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
problemow z wykorzystaniem ztozonych problemow, postuguje sie
komputera i innych urzadzen cyfrowych | wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel oraz sieciowg aplikacje
bazodanowg dla danych zwigzanych

Z rozwigzywanym problemem, formutuje
kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz
raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informacji w bazie i do jej modyfikacji,
uwzglednia kwestie integralnosci danych,
bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie.

P. 1l. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

c) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy
danych opartej na co najmniej dwéch
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tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne zestawienie liczby podanych dawek kazdej szczepionki,
1 pkt — za poprawne uporzgdkowanie zestawienia nierosngco wedtug liczby
podanych dawek,
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

sz15 5d [111
sz10_4d (83
sz21 5d (82
sz17_4d |81
sz20 5d (79
sz9 5d 73
sz3 5d 72
sz13_5d |71
sz1_3d 69
sz6_3d |64
sz7 5d |60
sz12_3d |60
sz24 3d |59
sz22 3d (45
sz18 2d (38
sz19 2d (35
sz4_2d (34
sz8 2d 29
‘szlG_ld ‘28
sz11_1d 25
sz23_1d 23
sz5 1d 23
sz14 1d (16
sz2_ 1d |15
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Zadanie 8.2. (0-3)

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych

II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych probleméw, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel oraz sieciowg aplikacje
bazodanowg dla danych zwigzanych

Z rozwigzywanym problemem, formutuje
kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz
raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informacji w bazie i do jej modyfikacji,
uwzglednia kwestie integralnosci danych,
bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie.

P. ll. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

c) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwdch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za podanie poprawnej liczby pacjentow, ktorzy przyjeli przynajmniej jedng
dawke szczepionki o kodzie sz12_3d,
2 pkt — za podanie poprawnej liczby kobiet,
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
Liczba pacjentow: 24
Liczba kobiet: 17

Zadanie 8.3. (0-3)

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych

II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
ztozonych problemdw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel oraz sieciowg aplikacje
bazodanowg dla danych zwigzanych

Z rozwigzywanym problemem, formutuje
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kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz
raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informaciji w bazie i do jej modyfikaciji,
uwzglednia kwestie integralnosci danych,
bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie.

P. Il. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

¢) wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy
danych opartej na co najmniej dwoch
tabelach, definiuje relacje, stosuije filtrowanie,
formutuje kwerendy.

Zasady oceniania

3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
2 pkt — za podanie poprawnej daty (w tym rok — 1 punkt, miesigc — 1 punkt)
1 pkt — za podanie poprawnej liczby pacjentéw,

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo za brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
maj 2023

Liczba pacjentéw: 48

Zadanie 8.4. (0-2)

Wymaganie ogdine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie II. 4) przygotowujgc opracowania rozwigzan
problemow z wykorzystaniem ztozonych probleméw, postuguje sie
komputera i innych urzadzen cyfrowych | wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym:

c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong
z wielu tabel oraz sieciowg aplikacje
bazodanowg dla danych zwigzanych

Z rozwigzywanym problemem, formutuje
kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz
raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania
informaciji w bazie i do jej modyfikaciji,
uwzglednia kwestie integralnosci danych,
bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie.

P. 1l. 3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami:

c) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy
danych opartej na co najmniej dwéch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formutuje kwerendy.

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna

1 pkt — odpowiedz z jednym btedem np. nieprawidtowy warunek przy jednym JOIN
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak rozwigzania.

Przykladowe rozwiazanie

select WIZYTY .pesel

from PACJENCI

join WIZYTY on PACJENCI.pesel = WIZYTY .pesel

join PUNKT_SZCZEPIEN on WIZYTY .kod_punktu = PUNKT_SZCZEPIEN.kod_punktu
where PACJENCI.wojewodztwo_pacjenta '= PUNKT_SZCZEPIEN.wojwédztwo_punktu;
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