Uwaga: Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajagce warunki zadania.

Zadanie 4.1. (0-4)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotowe

Ill. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje problemowe z roznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktorych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do rozwiazania sytuacji problemowej i zapi-
suje go w wybranej notacji;

5) postuguje sie podstawowymi technikami algorytmicznymi;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc ze specyfikacja, efektywnos¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych, I...1

¢) algorytmy numeryczne, [...I;

23) stosuje podstawowe konstrukcje programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne i warunkowe, rekurencje, funkcje
i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy struktu-
re programu;

26) ocenia poprawnos$¢ komputerowego rozwigzania problemu na podsta-

wie jego testowania.

Zasady oceniania

4 pkt - za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne obliczanie sumy kwadratow cyfr liczby
1 pkt — za poprawne ustalenie warunkow zakonczenia dziatania petli sprawdzajacej, czy
liczba jest wesota czy smutna
1 pkt — za poprawne obliczenie dfugosci ciggu
1 pkt — za poprawne wypisanie wszystkich liczb wesotych dajacych najdtuzszy cigg
0 pkt — za btedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi




Informatyka, czesc I1. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Poprawna odpowiedz:
7

356 365 379 397 469 496 536 563 635 649 653 694 739 793 899 937 946 964 973 989 998

Zadanie 4.2. (0-2)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotowe

Ill. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania sytuacji problemowej i zapi-
suje go w wybranej notacji;

5) postuguje sie podstawowymi technikami algorytmicznymi;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosc dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwiazania;

11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych, I...]

C) algorytmy numeryczne, L...1;

23) stosuje podstawowe konstrukcje programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne i warunkowe, rekurencje, funkcje
i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy struktu-
re programu;

26) ocenia poprawnos¢ komputerowego rozwigzania problemu na podsta-

wie jego testowania.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne sprawdzenie, czy liczba jest wesofa
1 pkt — za poprawne zliczanie liczb wesofych

0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
317
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Zadanie 4.3. (0-4)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotowe

Ill. Rozwigzywanie problemoéw
i podejmowanie decyzji
Z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania sytuacji problemowej i zapi-
suje go w wybranej notacji;

5) postuguje sie podstawowymi technikami algorytmicznymi;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc ze specyfikacja, efektywnosc¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformufowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych, I...1

C) algorytmy numeryczne, [...1;

23) stosuje podstawowe konstrukcje programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne i warunkowe, rekurencje, funkcje
i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy struktu-
re programu;

26) ocenia poprawnosc¢ komputerowego rozwigzania problemu na podsta-

wie jego testowania.

Zasady oceniania

4 pkt - za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawny warunek sprawdzajacy, czy kolejna liczba wesota jest wieksza
od poprzedniej
1 pkt — za poprawne wyznaczenie elementu poczatkowego
1 pkt — za poprawne wyznaczenie elementu ostatniego
1 pkt — za sprawdzenie warunku koncowego, ze ostatnie wartosci pliku moga tworzyc
maksymalny ciag
0 pkt — za btedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
39 4703684 850474296




Informatyka, czesc I1. Poziom rozszerzony
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Zadanie 4.4. (0-2)

Wymagania ogoéline

Wymagania szczegotowe

Ill. Rozwigzywanie problemoéw

i podejmowanie decyzji
Z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-

dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do rozwigzania sytuacji problemowej i zapi-
suje go w wybranej notacji;

5) postuguje sie podstawowymi technikami algorytmicznymi;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc ze specyfikacja, efektywnosc¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformufowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwigzania;

11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych, I...1

C) algorytmy numeryczne, [...1;

23) stosuje podstawowe konstrukcje programistyczne w wybranym jezyku

programowania, instrukcje iteracyjne i warunkowe, rekurencje, funkcje
i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia, poprawnie tworzy struktu-
re programu;

26) ocenia poprawnosc¢ komputerowego rozwigzania problemu na podsta-

wie jego testowania.

Zasady oceniania

2 pkt - za poprawng odpowiedz, w tym:

1 pkt — za poprawne sprawdzenie, czy liczba jest wesofa

1 pkt — za poprawne sprawdzenie, czy liczba wesota jest liczbg pierwsza
0 pkt — za btedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
6

Zadanie 5.1. (0-2)

Wymagania ogoine

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkoéw, tek-
stow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.
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Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotowe

Ill. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejsécia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnos¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwiazania.

Zasady oceniania

2 pkt — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:
1 pkt — za poprawne obliczenie czasu przelotu wyrazonego w minutach
1 pkt — za poprawne wyznaczenie numeru lotu

0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
10 259,65

Zadanie 5.2. (0-2)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotfowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie
informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkoéw, tek-
stow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.

Ill. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
Z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje problemowe z roznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktorych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc ze specyfikacja, efektywnosc¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwigzania.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne obliczenie ilosci towaru na pokfadzie samolotu po zatadunku i po

wytadunku

1 pkt — za poprawne wyznaczenie, ile razy zostat przekroczony maks. tonaz samolotu
0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi
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Poprawna odpowiedz:

3

Zadanie 5.3. (0-3)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotowe

. Wyszukiwanie, groma-

dzenie i przetwarzanie
informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkoéw, tek-
stow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.

stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

. Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnosé dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwiazania.

Zasady oceniania

3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne obliczenie czasu dla lotow, ktére przekraczaty pétnoc
1 pkt — za poprawne podanie dnia i czasu z najdtuzszym i najkrotszym czasem lotu
1 pkt — za poprawne wykonany i opisany wykres

0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
03-09-2021 836,68
30-09-2021 338,25
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Zadanie 5.4. (0-1)
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Wymagania ogoéine

Wymagania szczegoétowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca

@&&@&@@&&@&@w&
4. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkoéw, tek-
stow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.
Zdajacy:
4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.

i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

Ill. Rozwigzywanie problemow

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnos¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwiazania.

Zasady oceniania

1 pkt — za poprawng odpowiedz
0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
21-09-2021

www.operon.pl
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Zadanie 5.5. (0-3)

Wymagania ogoéline

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie
informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkoéw, tek-
stow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.

. Rozwigzywanie problemoéw
i podejmowanie decyzji
Z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje problemowe z roznych dziedzin;

dejscia algorytmicznego. 2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktorych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc ze specyfikacja, efektywnosc¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwigzania.

Zasady oceniania

3 pkt —w tym:
1 pkt — za poprawne obliczenie zysku dziennego
1 pkt — za poprawne podanie kwoty i daty dnia z najwiekszym uzyskanym zyskiem
1 pkt — za poprawne obliczenie catkowitego zysku

0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
05-09-2021 255500
4529000

Zadanie 5.6. (0-1)

Wymagania ogoéine Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie
informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkéw, tek-
stoéw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.

Zdajacy:

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych
i do zapisywania algorytmow.
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Wymagania ogoéine

Wymagania szczegotowe

Ill. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem kompu-
tera, z zastosowaniem po-
dejscia algorytmicznego.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wyma-
ga podejscia algorytmicznego i uzycia komputera;

6) ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnosc¢ ze specyfikacja, efektywnos¢ dziatania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu: od sformutowania specyfikacji pro-
blemu po testowanie rozwiazania.

Zasady oceniania

1 pkt - za poprawng odpowiedz
0 pkt - za bfedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:
1M

Zadanie 6.

Zadanie 6.1. (0-1)

Wymagania ogoine

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

informacji z roznych zrodet;
opracowywanie za pomoca

komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z roznych zrodet i sposobow zdobywania informaciji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢ danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania

1 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi.
0 pkt - za bfedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:

nazwisko_imie

nazwa punkty

EISENBICHLER Markus

Niemcy 1171




Informatyka, czes¢ I1. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 6.2. (0-2)

Wymagania ogoéline

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie
informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z réznych zrédet i sposobow zdobywania informaciji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjna baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢ danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania
2 pkt — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym

1 pkt — za poprawne wyznaczenie krajow o najmniejszej liczbie zawodnikow
1 pkt — za poprawne wyznaczenie krajow o najwiekszej liczbie zawodnikow

Poprawna odpowiedz:

0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Zad. 2
kraj Liczba zawodnikow
Wiochy 1
Kanada 1
Estonia 1
Butgaria 1
Austria 15

Zadanie 6.3. (0-1)

Wymagania ogoine

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-

dzenie i przetwarzanie
informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animaciji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informacii, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z roznych zrodet i sposobéw zdobywania informacii.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informaciji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralno$é danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania
1 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi
0 pkt - za bfedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi
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Informatyka, czes¢ I1. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Poprawna odpowiedz:

nazwisko_imie

kraj odlegtosc

KOBAYASHI Ryoyu

Japonia 5726,5

Zadanie 6.4. (0-1)

Wymagania ogoine

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

informacji z réznych zrodet;

opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z roznych zrodet i sposobow zdobywania informaciji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢ danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania

1 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi
0 pkt - za bfedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:

miejsce nazwisko_imie nazwa SumaOofpunkty
1 STOCH Kamil Polska 1094
2 KOBAYASHI Ryoyu Japonia 928
3 GRANERUD Halvor Egner Norwegia 853

Zadanie 6.5. (0-1)

Wymagania ogoine

Wymagania szczegotowe

. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca

komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animaciji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informaciji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z roznych zrodet i sposobéw zdobywania informacii.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informaciji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralno$é danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania

1 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi
0 pkt - za bfedna odpowiedz albo za brak odpowiedzi
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Informatyka, czesc I1. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Poprawna odpowiedz:

nazwisko_imie

nazwa Sumaofpunkty

KOBAYASHI Ryoyu

Japonia 189

Zadanie 6.6. (0-2)

Wymagania ogoine

Wymagania szczegotowe

Il. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

informacji z réznych zrodet;

opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z roznych zrodet i sposobow zdobywania informaciji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjng baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢ danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania

2 pkt — za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:
1 pkt — za poprawne zliczenie liczby zawodnikow punktujacych na danej skoczni
1 pkt — za poprawne utworzenie zestawienia

0 pkt - za btedng odpowiedz albo za brak odpowiedzi

Poprawna odpowiedz:

g El|_| |,
nazwa - 2 -‘E,E £ aé E’ E’ Q o 8 5|2 3 g
6225 |56 s 5|8 S|R|3 5| ¢8 |S|2| 2 S
o w| ofF |E|2|3|5|Z|o|jlo|a|la || &|w|FT |FE|5|2|3|N
Austria 7|5 5 6|/ 5/4|5,4|3|6 4|5,4]3)|5 5 413 (444
Butgaria 111 1 1
Czechy 1 2|3 1 2 2
Estonia 1 1
Finlandia 1 1 2111111 1 1 2 111 1
Japonia 4 | 4 4 34,33 ,4|5|4|6|3,2|3)|6 2 5/3|(5|4]|4
Kanada 1 1 1 111 1 111 1
Niemcy 4 | 4 5 3/4,5/5,3|4|3 |5|5]|5 4 6 4|53 |4]|5
Norwegia 5|4 4 4145|5643 |3 |4,4 3 4 5/5|5 |44
Polska 5|5 5 5/6|6|4,4,4|4 4|46 4 6 4145|415
Rosja 211 1 111 1131111 2 2 1773113
Stowenia 2|4 3 41442 |4)14|3 |5 41415 2 214,345
Szwajcaria 1 1 111 2121112 11212 1 211123
Wiochy 1
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Informatyka, czes¢ I1. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 6.7. (0-3)

Wymagania ogoéline

Wymagania szczegotowe

. Wyszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie

informacji z réznych zrodet;
opracowywanie za pomoca

komputera: rysunkow, tek-
stow, danych liczbowych,
motywow, animacji, pre-
zentacji multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wyko-
rzystywanie informacji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie
z réznych zrédet i sposobow zdobywania informaciji.

Zdajacy:

1) projektuje relacyjna baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnej
bazie danych (jezyk SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowa, w tym: sieciowa, wykorzystujaca jezyk
zapytan, kwerendy, raporty; zapewnia integralnos¢ danych na poziomie
pol, tabel, relacji.

Zasady oceniania

3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za poprawne wyodrebnienie skokdw wykonanych poza punkt HS
1 pkt — za poprawne wyznaczenie skoczni, na ktorej najczesciej przekroczono punkt HS
1 pkt — za poprawne wyznaczenie skoczka, ktory wykonat najwiecej skokdw poza punkt HS

Poprawna odpowiedz:

6_7a

6_7b

miasto Sumaofwyr1 nazwisko_imie Sumaofwyr1

Insbruk 7

KOBAYASHI Ryoyu 6
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