Miejsce na identyfikacj¢ szkoly

WYPELNIA ZDAJACY
WYBRANE:

(Srodowisko programistyczne)

ARKUSZ PROBNE]J MATURY
7Z OPERONEM
INFORMATYKA, CZ. II

POZIOM ROZSZERZONY
Czas pracy: 150 minut
Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 9 stron i czy jest dotgczony
do niego nosnik danych. Ewentualny brak zgtoS przewodniczacemu
zespotu nadzorujacego egzamin.

2. Wpisz zadeklarowany przez Ciebie na egzamin system operacyjny,
program uzytkowy oraz Srodowisko programistyczne.

3. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czeSci jest program komputerowy,
to umies¢ w katalogu (folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL

wszystkie utworzone przez siebie pliki w wersji Zrodtowe;.

4. Pliki oddawane do oceny nazwij tak, jak polecono w tresci zadaf, lub
zapisz je pod nazwami (wraz z rozszerzeniem zgodnym z zadeklarowa-
nym oprogramowaniem), jakie podajesz w arkuszu egzaminacyjnym.
Pliki o innych nazwach nie beda sprawdzane przez egzaminatora.

5. Przed uplywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu
(folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje

2021/2022

Za rozwigzanie

plikdw stanowigcych rozwigzania zadan. WSzy stkich zada1:1
6. Nie wpisuj zadnych znakéw w czesci przeznaczonej dla egzaminatora. | M0Zha otrzymac
facznie 35 punktow.
Zyczymy powodzenia!
Whisuje zdajacy przed rozpoczeciem pracy
KOD
PESEL ZDAJACEGO ZDAJACEGO

Arkusz opracowany przez Wydawnictwo Pedagogiczne OPERON.
Kopiowanie w calosci lub we fragmentach bez zgody wydawcy zabronione.
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Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 4. Liczby wesote (0-12)

Liczba wesola jest to liczba naturalna, dla ktorej mozemy zdefiniowac nast¢pujace operacje:
sumujemy kwadraty jej cyfr, dla kolejnych wynikow powyzsza operacje powtarzamy, az uzy-
skamy sume rowna 1 lub wyniki zaczng si¢ powtarzac.

Jezeli w wyniku procesu otrzymaliSmy 1, pierwotna liczba jest liczbg wesota. W przeciwnym
przypadku jest liczbg niewesotg (lub smutng).

Przyktad 1.

72jest liczba wesota, poniewaz podlega nastepujacej sekwencji obliczen:
7 =49

4 +9°=97

92 + 7 =130

P+34+0°=10

+0=1

Przykiad 2.

85 jest liczba niewesota, poniewaz podlega nastepujacej sekwencji obliczen:
8+ 5 =289

8 + 9% =145

P+4+5=42

4 +22=20

224+ 0*=4

4 =16

17 + 6> =37

3+ 7" =58

5+ 8 =289

Jedli liczba jest wesota, to wszystkie liczby otrzymane podczas powyzszego procesu rowniez sg
wesole.

Jesli dokonamy permutacji cyfr liczby wesotej lub dodamy do niej dowolna liczbe zer, otrzyma-
na liczba rOwniez bedzie liczbg wesota.

W pliku 1iczby.txt zapisano 2001 liczb naturalnych po jednej w kazdym wierszu.

Kazda liczba jest z zakresu od 0 do 2 000 000 000. Napisz program (lub programy) dajacy
odpowiedzi do ponizszych zadan. Zapisz uzyskane odpowiedzi w pliku wynikid.txt. Kazda
z nich poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Zadanie 4.1. (0-4)

Jesli liczba jest wesola, to wszystkie liczby otrzymane podczas cyklu obliczeniowego rowniez sg
wesole. Cykl obliczeniowy to taki cigg operacji, w trakcie ktérego doprowadzamy do sprawdze-
nia, ze liczba jest wesola. Dla zakresu liczb od 1 do 1000 podaj liczby wesote, dla ktorych otrzy-
mujemy najwigksza liczbe liczb wesotych w cyklu obliczeniowym. W odpowiedzi w pierwszym
wierszu wypisz najwigkszg liczbe liczb w takim cyklu, a w drugim wierszu wypisz wyjsciowe
liczby wesole.

Zadanie 4.2. (0-2)
Podaj, ile z podanych w pliku liczb to liczby wesofe.
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Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 4.3. (0-4)

Kolejne n liczb w pliku tworzy podciag o szczegolnych wiaSciwoSciach. Podaj, ile wyrazow two-
rzy najdiuzszy rosnacy podciag liczb wesolych. W odpowiedzi wypisz kolejno: dtugos¢, pierw-

szy 1 ostatni wyraz podciagu.

Zadanie 4.4. (0-2)

Wesote liczby pierwsze to liczby, ktore jednoczesnie sa wesole i pierwsze. Podaj, ile z podanych

w pliku liczb to takie liczby.

Do oceny oddajesz:

—plik tekstowy wyniki4.txt zawierajacy odpowiedzi do poszczeg6lnych zadan (odpowiedz

do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

— plik (pliki) zawierajacy komputerowq realizacj¢ twoich obliczef o nazwie (nazwach):

Nr zadania 4.1. 4.2, 4.3. 44.
Wypelnia egzaminator | Maks. liczba pkt 4 2 4 2
Uzyskana liczba pkt
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Informatyka. Poziom rozszerzony
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Zadanie 5. Kontrola lotow (0-12)

Firma lotnicza DEMBE zalozyta w samolocie testowym urzadzenie do pomiaru czasu lotu.
Urzadzenie zapisuje date i czas, w ktorym samolot oderwie si¢ od ziemi, oraz date i czas,
w ktorym samolot zetknie si¢ z podtozem. Dodatkowo na podstawie obcigzenia podwozia
urzadzenie oblicza i zapisuje, ile ton towaru wyladowano i zaladowano. Samolotem testowym
jest Boeing B707, ktoérego maksymalna tadowno$¢ to 40 ton.

Dane do zadania sg zawarte w kolejnych wierszach pliku loty.txt. Pierwszy wiersz zawiera
nagiowki kolumn. Kolumny sa rozdzielone znakami tabulacji. W kazdym ze 157 kolejnych
wierszy znajduja si¢ wyniki pomiaréw urzadzenia.

Kolumny zawieraja kolejno:

Lp — numer zarejestrowanego lotu

Data wylotu — data w formacie dzien-miesigc-rok (DD-MM-RRRR)

Godzina wylotu — godzina w formacie godzina:minuta:sekunda (GG:MM:SS)
Data przylotu — data w formacie dzien-miesigc-rok (DD-MM-RRRR)
Godzina przylotu — godzina w formacie godzina:minuta:sekunda (GG:MM:SS)
Cargo zatadunek - tonaz zatadunku

Cargo wytadunek — tonaz wytadunku

Za pomocg dostepnych narzedzi informatycznych pomoz przeanalizowac dane i podaj odpo-
wiedzi do ponizszych zadan.

Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki5.txt. Kazda z nich poprzedZ numerem odpowiedniego
zadania.

Zadanie 5.1. (0-2)

Wskaz lot, ktory trwat najdiuzej. W rozwigzaniu podaj numer lotu oraz jego dtugo$¢ w minu-
tach. Czas podaj z doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku.

Zadanie 5.2. (0-2)

Zarzad firmy DEMBE podejrzewa, ze pilot samolotu nielegalnie przewozi dodatkowy towar.
Zatadunek odbywa si¢ tuz przed startem, a wytadunek — zaraz po ladowaniu. Poniewaz wszyst-
kie zakontraktowane loty byly tak obliczone, aby nie przekroczy¢ maksymalnej fadownosSci
samolotu, w prosty sposob mozna sprawdzi¢, czy zarzad ma racj¢. Sprawdz i podaj, ile razy
przekroczono maksymalng tadownoS$¢ samolotu.

Zadanie 5.3. (0-3)

Sprawdz, ile Iacznie czasu w ciaggu dnia samolot przebywat w powietrzu. Dzien liczony jest od
poOinocy do péinocny dnia kolejnego. Wskaz dzien, w ktorym samolot przebywat w powietrzu
najkrocej, i dzief,, w ktorym przebywal najdtuzej. W rozwigzaniu podaj date i taczny czas prze-
lotow w minutach, zaokraglony do dwoch miejsc po przecinku.

Na podstawie otrzymanych danych sporzadz wykres przedstawiajacy dlugoS¢ dziennych lotow.
Zadbaj o czytelny opis wykresu.

Zadanie 5.4. (0-1)

Po 200 godzinach w powietrzu samolot powinien przejS¢ przeglad. Wyznacz dzien, w ktorym
samolot powinien przejS¢ przeglad.

4
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Informatyka. Poziom rozszerzony
Probna Matura z OPERONEM

Zadanie 5.5. (0-3)

Kazdy fadunek podlega optatom przewozowym i zatadunkowym. Zatadunek i wytadunek kaz-
dej tony to koszt 1500 zt. Za przewo6z firma pobiera opflaty:

— 6000 zt za kazda tong, jesli fadunek jest mniejszy niz 10 ton;

— 5500 zt za kazda tong, jesli fadunek ma 10 ton lub wigcej, ale jest mniejszy niz 20 ton;
—5000 zt za kazdg tone, jesli tadunek ma 20 ton lub wiecej, ale jest mniejszy niz 30 ton;
—4000 zt za kazda tong, jesli fadunek ma 30 ton i wigce;j.

Optata za zatadunek i roztadunek nastepuje w dniu wykonania tej czynnoSci. Optata za prze-
wdz nastepuje z gory, w momencie zatadunku, niezaleznie od tego, kiedy nastgpi wytadunek
towaru.

Oblicz dzienny zysk, jaki osigga firma DEMBE. Podaj kwot¢ i dziefi, w ktorym firma osiagne-
ta najwickszy zysk, oraz catkowity zysk uzyskany w podanym okresie.

Zadanie 5.6. (0-1)

Lot przynosi straty, gdy optaty pobierane za przew0z sg nizsze niz oplaty za zatadunek i wy-
tadunek. Dla danych zwiazanych z oplatami przewozowymi i zatadunkowymi z zadania 5.5.
podaj liczbe lotdw, ktére przyniosly straty.

Do oceny oddajesz:
— plik tekstowy wyniki5.txt zawierajacy odpowiedzi do poszczegdlnych zadan (odpowiedz
do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

— plik zawierajacy wykres do zadania 5.3. 0 NAZWIE! ......cceecevuievieeniiienieeincinerceeeeeneaenes

- plik (pliki) zawierajacy komputerowg realizacj¢ twoich obliczen o nazwie (nazwach):

Nr zadania 51. | 52. | 53. | 54. | 55. | 5.6.
Wypelnia egzaminator Maks. liczba pkt 2 2 3 1 3 1
Uzyskana liczba pkt
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Informatyka. Poziom rozszerzony
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Zadanie 6. Covidowy Puchar Swiata w skokach narciarskich (0-11)

Pliki: zawody.txt, skocznie.txt, skoczek.txt, punkty.txt oraz kraje.txt, zawie-
raja dane z zawodow Pucharu Swiata. Wszystkie dane w plikach sg rozdzielone znakiem tabu-
lacji.

W pliku zawody.txt znajduja si¢ dane:

MIEJSCE - pozycja zawodnika w kolejnych konkursach
KOD_ZAWODNIKA - kod identyfikujacy zawodnika

ODL.1 - odlegtos¢ pierwszego skoku, liczba rzeczywista

ODL.2 - odlegtos¢ drugiego skoku, liczba rzeczywista

PUNKTY - taczna liczba punktow zdobytych za oba skoki, liczba rzeczywista
SKOCZNIA - kod identyfikujacy skoczni¢

Przyktad:
MIEJSCE | KOD_ZAWODNIKA ODL.1 ODL.2 PUNKTY SKOCZNIA
1 skl 123 132 282,2 sl
2 sk2 131 135 278 sl
3 sk3 131,5 130 277,5 sl
4 sk4 131,5 130,5 2742 sl
5 sk5 126 128 2724 sl

W pliku skocznie.txt znajduja si¢ dane o skoczniach narciarskich:
KOD_SKOCZNI - kod identyfikujacy skoczni¢

MIASTO - nazwa miasta, w ktérym znajduje si¢ skocznia narciarska
KOD_KRAJU - kod kraju, w ktorym znajduje si¢ skocznia narciarska
PUNKT_HS - wielko$¢ skoczni

PUNKT K - punkt konstrukcyjny skoczni

Przyktad:
KOD_SKOCZNI MIASTO KOD_KRAJU PUNKT_HS PUNKT_K

sl Wista k4 134 120
s2 Ruka k10 142 120
s3 Nizny Tagit k7 134 120
s4 Engelberg k8 140 125
S5 Garmisch-Parten- K3 142 125

6
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Informatyka. Poziom rozszerzony
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W pliku skoczek.txt znajduje si¢ lista startujagcych zawodnikow:

KOD_SKOCZKA - kod zawodnika

NAZWISKO_IMIE - nazwisko i imi¢/imiona kazdego z zawodnikow startujacych w zawodach
KOD_KRAJU - kod identyfikujacy kraj

Przyktad:
KOD_SKOCZKA NAZWISKO_IMIE KOD_KRAJU
skl GRANEE};LJGII? Halvor Kl
sk2 HUBER Daniel k2
sk3 GEIGER Karl k3
sk4 KUBACKI Dawid k4
sk5 PASCHKE Pius k3

W pliku punkty.txt znajduje si¢ lista punktow przyznawanych za osiggnicta pozycje w kon-
kursie:

MIEIJSCE - liczba okreSlajaca miejsce

PUNKTY - liczba punktow przyznawanych za osiagnigte miejsce

W pliku kraje.txt znajduje si¢ lista krajow:
KOD_KRAIJU - kod kraju
NAZWA - nazwa kraju

Za pomocg dostepnych narzedzi informatycznych podaj odpowiedzi do ponizszych zadan.
Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki6.txt. Kazda z nich poprzedZ numerem odpowiedniego
zadania.

Zadanie 6.1. (0-1)

Wyszukaj skoczka, ktory osiagnat najgorszy wynik konkursowy w catym cyklu zawodow, czyli
takiego, ktorego skoki w dowolnym konkursie zawodow zostaly ocenione najnizej. W rozwia-
zaniu podaj imi¢ i nazwisko skoczka, kraj, z ktdrego pochodzi, oraz taczng note za skoki.

Zadanie 6.2. (0-2)

Podaj kraj/kraje, ktore wystawily najwigcej i najmniej zawodnikow w calych zawodach Covi-
dowego Pucharu Swiata. W rozwigzaniu podaj nazwe kraju oraz liczbe wystawionych zawod-
nikow.

Zadanie 6.3. (0-1)

W zestawieniach podano odlegtosci skokow z pierwszej i drugiej serii. Wyszukaj zawodnika,
ktory ,,przelecial” 1acznie najwigksza odlegtos¢. W rozwigzaniu podaj imi¢ i nazwisko skocz-
ka, kraj, z ktorego pochodzi, oraz taczna liczbg ,,wyskakanych” metrow.
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Informatyka. Poziom rozszerzony
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Zadanie 6.4. (0-1)

Kazde miejsce zajete przez zawodnika w konkursie jest odpowiednio punktowane zgodnie
z punktacjg klasyfikacyjng zawartg w pliku punkty.txt. Suma wszystkich punktow tworzy
generalnag klasyfikacje Covidowego Pucharu Swiata. Na podstawie dostarczonych danych
wskaz pucharowe podium, czyli zawodnikéw, ktorzy zajeli odpowiednio pierwsze, drugie
i trzecie miejsce.

W rozwigzaniu podaj imi¢ i nazwisko skoczka, kraj, z ktorego pochodzi, oraz faczng liczbe
zdobytych punktow, dane powinny by¢ posortowane malejaco wzgledem punktow.

Zadanie 6.5. (0-1)

W trakcie cyklu zawoddéw odbywaja sie¢ konkursy na roznych typach skoczni. Na skoczniach
mamucich, na ktérych punkt konstrukcyjny (punkt K) wynosi powyzej 170 m, odbywaja si¢ za-
wody w lotach narciarskich. Nagroda gtowng w tych konkursach jest Mala Krysztatowa Kula.
Na podstawie dostarczonych danych wskaz zdobywce Matej Krysztatlowej Kuli.

W rozwigzaniu podaj imi¢ i nazwisko skoczka, kraj, z ktorego pochodzi, oraz faczng liczbe
zdobytych przez niego punktow klasyfikacyjnych.

Zadanie 6.6. (0-2)

Przygotuj zestawienie liczby zawodnikow z danego kraju ,,punktujacych” na kazdej ze skoczni.
W zestawieniu podaj nazwe miejscowosci, w ktorej znajduje si¢ skocznia, kraj skoczkOw oraz
liczbe zawodnikow z kraju, ktorzy zdobyli punkty na tej skoczni.

Zadanie 6.7. (0-3)

Na kazdej skoczni wyznaczono punkt zwany rozmiarem skoczni (punkt HS). Sprawdz, ile razy

zawodnicy przekroczyli rozmiar skoczni w swoich probach.

a) Wskaz skocznig, ktorej punkt HS najczesciej zostal przekroczony. W rozwigzaniu podaj
nazwg i rozmiar skoczni oraz ile razy przekroczono rozmiar skoczni.

b) Wskaz skoczka, ktory najwigcej razy przekroczyt rozmiar skoczni. W rozwigzaniu podaj
imi¢ i nazwisko skoczka oraz ile razy wykonat tak dtugi skok.

Do oceny oddajesz:

— plik tekstowy wyniki6.txt zawierajacy odpowiedzi do poszczeg6lnych zadan (odpowiedz
do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

- plik (pliki) zawierajacy komputerowg realizacj¢ twoich obliczen o nazwie (nazwach):

Nr zadania 6.1. | 6.2. | 6.3. | 6.4. | 6.5. | 6.6. | 6.7.
Wypelnia egzaminator Maks. liczba pkt 1 2 1 1 1 2 3
Uzyskana liczba pkt
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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