
GGüünlnlüük Yak Yaşşamda Yapay Zekaamda Yapay Zeka
((ArtificialArtificial IntelligenceIntelligence InIn EverydayEveryday Life)Life)

Yrd. DoYrd. Doçç. Dr. Aybars U. Dr. Aybars UĞĞURUR

EGE EGE ÜÜniversitesiniversitesi

Bilgisayar MBilgisayar Müühendislihendisliğği Bi Bööllüümmüü



Eylül 2008 2
EGE ÜNİVERSİTESİ
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ZekaZeka

KarmaKarmaşışık bir problemi k bir problemi çöçözmek izmek iççin gerekli bilgileri toplayin gerekli bilgileri toplayııp p 
birlebirleşştirme kabiliyetidir.tirme kabiliyetidir.

KarmaKarmaşışık bir problemi, k bir problemi, çöçözzüüm arama alanm arama alanıınnıı daraltarak kdaraltarak kıısa yoldan sa yoldan 
çöçözebilme kabiliyetidir.zebilme kabiliyetidir.

Hedef : Hedef : Bir problemi, etkin ve kBir problemi, etkin ve kıısa yoldan sa yoldan çöçözmekzmek

ZekaZeka’’nnıın sn söözlzlüük anlamk anlamıı :: İİnsannsanıın dn düüşşüünme, aknme, akııl yl yüürrüütme, nesnel tme, nesnel 
gergerççekleri algekleri algıılama, kavrama, yarglama, kavrama, yargıılama, sonulama, sonuçç ççııkarma karma 
yeteneklerinin tyeteneklerinin tüümmüü. Ayr. Ayrııca : Soyutlama, ca : Soyutlama, ööğğrenme ve yeni renme ve yeni 
durumlara uyma gibi yetenekler de zeka kapsamdurumlara uyma gibi yetenekler de zeka kapsamıı iiççindedir.indedir.
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ZekaZeka’’nnıın Tann Tanıımlarmlarıı

�� ZekaZeka’’nnıın, n, üüzerinde anlazerinde anlaşşmaya varmaya varıılmlmışış 2 tan2 tanıımmıı
bulunmaktadbulunmaktadıır:r:
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ZekaZeka’’nnıın 1. Tann 1. Tanıımmıı

Amerika Psikoloji DerneAmerika Psikoloji Derneğği i ““AmericanAmerican PsychologicalPsychological AssociationAssociation””
taraftarafıından ndan öönerilen tannerilen tanıım:m:

�� Bireyler, karmaBireyler, karmaşışık dk düüşşüünceleri anlama yetenekleri ile, etkin bir nceleri anlama yetenekleri ile, etkin bir şşekilde ekilde 
ççevreye uyum saevreye uyum sağğlayabilmeleri ile, deneyim kazanarak layabilmeleri ile, deneyim kazanarak ööğğrenmeleri ile, renmeleri ile, 
dedeğğiişşik ik şşekillerde akekillerde akııl yl yüürrüütmeleri ile, dtmeleri ile, düüşşüünerek engelleri anerek engelleri aşşabilmeleri ile abilmeleri ile 
birbirlerinden ayrbirbirlerinden ayrııllıırlar. Bu bireysel farklrlar. Bu bireysel farklııllııklar gklar güçüçllüü olmakla birlikte olmakla birlikte 
tamamtamamııyla yeterli deyla yeterli değğildir: Herhangi bir kiildir: Herhangi bir kişşinin bireysel performansinin bireysel performansıı farklfarklıı
şşartlarda ve farklartlarda ve farklıı sahalarda desahalarda değğiişşmektedir. Zeka mektedir. Zeka üüzerine yapzerine yapıılmakta olan lmakta olan 
ççalalışışmalar, bu karmamalar, bu karmaşışık olaylar kk olaylar küümesini aydmesini aydıınlatmaynlatmayıı ve dve düüzenlemeyi zenlemeyi 
amaamaççlamaktadlamaktadıır.r.
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ZekaZeka’’nnıın 2. Tann 2. Tanıımmıı

1994 y1994 yııllıında 52 yapay zeka aranda 52 yapay zeka araşşttıırmacrmacııssıı taraftarafıından imzalanan bir ndan imzalanan bir 
tantanıım :m :

�� AkAkııl yl yüürrüütme, planlama, problem tme, planlama, problem çöçözme, soyut dzme, soyut düüşşüünme, nme, 
karmakarmaşışık dk düüşşüünceleri anlama, hnceleri anlama, hıızlzlıı ööğğrenme ve deneyimlerle renme ve deneyimlerle 
ööğğrenmeyle birlikte birrenmeyle birlikte birççok elemandan oluok elemandan oluşşan an ççok genel zihinsel ok genel zihinsel 
yetenek. yetenek. 

�� Sadece kitaplardan Sadece kitaplardan ööğğrenme, dar bir akademik yetenek veya test renme, dar bir akademik yetenek veya test 
babaşşararııssıı ile sile sıınnıırlrlıı dedeğğildir. Bunlarildir. Bunlarıın n öötesinde, etrafta olanlartesinde, etrafta olanlarıı
kavramak, algkavramak, algıılamak, farklamak, farkıına varmak ve ne yapacana varmak ve ne yapacağığına karar na karar 
verebilmeyi de iverebilmeyi de iççeren daha genieren daha genişş ve derin bir yetenektir. ve derin bir yetenektir. 
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CanlCanlıılarda Zekalarda Zeka

İİnsan zekasnsan zekasıı ve Dive Diğğer Canler Canlıılarda Zekalarda Zeka

Hayvanlarda Zeka var mHayvanlarda Zeka var mııddıır?r?
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Hayvanlarda ZekaHayvanlarda Zeka

Hayvan ZekasHayvan Zekasıı ((AnimalAnimal IntelligenceIntelligence), ), AnimalAnimal CognitionCognition babaşşllığıığı
altaltıında incelenir. Baznda incelenir. Bazıı araaraşşttıırma alanlarrma alanlarıı ::

�� Dikkat (Dikkat (AttentionAttention))
�� SSıınnııflandflandıırma (rma (CategorizationCategorization))
�� Bellek (Bellek (MemoryMemory))
�� Dil (Dil (LanguageLanguage))
�� AkAkııl Yl Yüürrüütme, Problem tme, Problem ÇöÇözme ve Arazme ve Araçç Kullanma Kullanma 
((ReasoningReasoning, Problem , Problem SolvingSolving andand ToolTool UseUse))
�� BilinBilinçç ((ConsciousnessConsciousness) : Ayna testi) : Ayna testi
�� Hile (Hile (DeceptionDeception))
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İİnsanlarda Zekansanlarda Zeka

�� ÖÖnceki slaytlarda verilen bilgilere gnceki slaytlarda verilen bilgilere gööre, re, 
birbirinden bir birbirinden bir ööllçüçüde bade bağığımsmsıız bir dizi yetenek.z bir dizi yetenek.
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Zeka KatsayZeka Katsayııssıı Testi Testi 
IQ (IQ (IntelligenceIntelligence QuotientQuotient) Test) Test

�� ZekayZekayıı ööllççmeyi sameyi sağğlayan farkllayan farklıı standart testlerin birinden standart testlerin birinden 
ttüüretilen bir skor deretilen bir skor değğeridir. eridir. 

�� Alman psikolog William Alman psikolog William SternStern taraftarafıından 1912ndan 1912’’de ilk de ilk 
olarak ortaya atolarak ortaya atıılmlmışışttıır.r.

�� Modern zeka Modern zeka ööllçüçüm testlerinin farklm testlerinin farklıı isimleri olmasisimleri olmasıına na 
rarağğmen IQ testi olarak adlandmen IQ testi olarak adlandıırrıılmaktadlmaktadıırlar.rlar.

�� EEğğitimdeki veya iitimdeki veya işş hayathayatıındaki bandaki başşararııyyıı tahminlemedetahminlemede
de kullande kullanııllıırlar.  rlar.  
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Duygusal ZekaDuygusal Zeka
EmotionalEmotional IntelligenceIntelligence (EI)(EI)

�� Duygusal Zeka KatsayDuygusal Zeka Katsayııssıı EQ (EQ (EmotionalEmotional IntelligenceIntelligence QuotientQuotient) ile ) ile 
ööllçüçüllüür.r.

�� KiKişşinin kendisinin, bainin kendisinin, başşkalarkalarıınnıın veya din veya diğğer gruplarer gruplarıın duygularn duygularıınnıı, , 
algalgıılama, delama, değğerlendirme ve yerlendirme ve yöönetme yetenenetme yeteneğği veya kapasitesi olarak i veya kapasitesi olarak 
tantanıımlanmlanıır. r. 

�� İİlk olarak 1920lk olarak 1920’’lerin balerin başışında, Columbia nda, Columbia ÜÜniversitesinden Edward niversitesinden Edward 
ThorndikeThorndike, sosyal zeka (, sosyal zeka (socialsocial intelligenceintelligence) kavram) kavramıınnıı tantanıımlammlamışışttıır. r. 

�� DanielDaniel GolemanGoleman’’ıınn ççalalışışmalarmalarıı ile daha da yaygile daha da yaygıınlanlaşşmmışışttıır (1995).  r (1995).  
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ÇÇoklu Zekaoklu Zeka
HowardHoward GardnerGardner taraftarafıından tanndan tanıımlanmmlanmışış 8 zeka8 zeka

KiKişşinin kendini bilmesi. inin kendini bilmesi. FarkFarkıındalndalııkk (Self(Self--awarenessawareness). ). KiKişşiselisel

SatSatııccıılar, lar, ööğğretmenler, politikacretmenler, politikacıılar. Fark yaratabilme. lar. Fark yaratabilme. KiKişşilerarasilerarasıı

Biyolojiciler, Biyolojiciler, dodoğğabilimcilerabilimciler. Farkl. Farklıı ttüürleri anlama, dorleri anlama, doğğadaki adaki öörrüüntntüüleri tanleri tanııma, nesneleri ma, nesneleri 
ssıınnııflandflandıırma yetenerma yeteneğği.  i.  DoDoğğaa

DansDansççıılar, sporcular, ustalar. Vlar, sporcular, ustalar. Vüücudunu iyi kullanabilme ve hareket yetenecudunu iyi kullanabilme ve hareket yeteneğği. i. Bedensel Bedensel 

Denizciler. Cerrahlar, ressamlar, Denizciler. Cerrahlar, ressamlar, heykeltraheykeltraşşlarlar, modern cihazlar kullanmayan gemiciler. , modern cihazlar kullanmayan gemiciler. ÜçÜç
boyutlu yboyutlu yöön bulma.n bulma.UzayUzay

MMüüzisyenler. zisyenler. MMüüzikzik

MatematikMatematikççiler, mantiler, mantııkkççıılar. Ylar. Yüüksek matematiksek matematiğği ve karmai ve karmaşışık mantk mantııksal ifadeleri anlayksal ifadeleri anlayııp p 
iişşleme yeteneleme yeteneğği. Soyut kavram ve kurallar ortaya i. Soyut kavram ve kurallar ortaya ççııkarabilme, genellekarabilme, genelleşştirme yetenetirme yeteneğği.    i.    MantMantıık /k /

MatematikMatematik

ŞŞairler, yazarlar, hatipler, iletiairler, yazarlar, hatipler, iletişşimciler. imciler. İİyi iletiyi iletişşim kurma yeteneim kurma yeteneğği, konui, konuşşma ve yazma.ma ve yazma.DilDil
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Yapay ZekaYapay Zeka

Yapay zeka Yapay zeka ise,ise,

organik olmayan sistemlerdeki zekadorganik olmayan sistemlerdeki zekadıır.r.

Genelde bilgisayarlar yardGenelde bilgisayarlar yardıımmıı ile oluile oluşşturulur.turulur.
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Yapay ZekaYapay Zeka

�� İİnsan zekasnsan zekasıınnıın bilgisayar tarafn bilgisayar tarafıından taklit ndan taklit 
edilmesini saedilmesini sağğlamaya ylamaya yöönelik metotlarla ilgilenen nelik metotlarla ilgilenen 
ççalalışışma alanma alanııddıır.r.

Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın Temel Konularn Temel Konularıı ::
�� Bilgi GBilgi Göösterimi (sterimi (KnowledgeKnowledge RepresentationRepresentation))

�� ÇÇııkarsama (karsama (InferenceInference))

�� ÖÖğğrenme (renme (LearningLearning))
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YZYZ’’nnıınn ççalalışışma ve arama ve araşşttıırma alanlarrma alanlarıı
(dallar(dallarıı))

�� MantMantııksal YZ (ksal YZ (Logical AILogical AI ))

�� AramaArama ((SearchSearch))

�� ÖÖrrüüntntüü TanTanııma (ma (Pattern RecognitionPattern Recognition) ) 

�� Temsil, GTemsil, Göösterimsterim ((RepresentationRepresentation))

�� ÇÇııkarsamakarsama ((InferenceInference))

�� AkAkııl Yl Yüürrüütmetme ((ReasoningReasoning) ) 

�� ÖÖğğrenmerenme ((Learning From ExperienceLearning From Experience))

�� PlanlamaPlanlama ((PlanningPlanning))

�� VarlVarlııkbilimkbilim ((OntologyOntology))

�� SezgiSezgi ((HeuristicsHeuristics))
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Yapay Zeka Tekniklerinden Yapay Zeka Tekniklerinden 
Yararlanan DiYararlanan Diğğer Bazer Bazıı ÇÇalalışışma ma 

AlanlarAlanlarıı
�� Uzman Sistemler (Uzman Sistemler (Expert SystemsExpert Systems))
�� BulanBulanıık Mantk Mantııkk ((Fuzzy LogicFuzzy Logic))
�� Genetik Algoritmalar (Genetik Algoritmalar (Genetic AlgorithmsGenetic Algorithms ))
�� Yapay Sinir AYapay Sinir Ağğlarlarıı ((Neural NetworksNeural Networks))
�� Robotbilim (Robotbilim (RoboticsRobotics))
�� BilgisayarlBilgisayarlıı GGöörrüü ve Gve Göörrüüntntüü İşİşleme (leme (ImageImage ProcessingProcessing&&Computer VisionComputer Vision))
�� Ses TanSes Tanııma (ma (Speech RecognitionSpeech Recognition))
�� DoDoğğal Dil Anlamaal Dil Anlama ((Natural Language UnderstandingNatural Language Understanding) ) 
�� Oyun Oynama (Oyun Oynama (Game PlayingGame Playing))
�� Yapay YaYapay Yaşşamam ((Artificial LifeArtificial Life))
�� Veri MadenciliVeri Madenciliğğii ((Data MiningData Mining) ) 
�� YazYazııllıım Etmenlerim Etmenleri ((Intelligent AgentsIntelligent Agents))
�� Anlamsal (Anlamsal (SemanticSemantic) Web) Web
�� DaDağığıttıık YZ (k YZ (DistributedDistributed AI) AI) ……
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Yapay ZekanYapay Zekanıın Tann Tanıımmıı

YZ tanYZ tanıımlarmlarıınnıın tn tüürleri : Drleri : Düüşşüünme, nme, ççııkarsama ve davrankarsama ve davranışış (eylem)(eylem)

Bilim kurgudaki insan benzeri robot, ideal zeki makinedir. Bu, mBilim kurgudaki insan benzeri robot, ideal zeki makinedir. Bu, mantantııklklıı zeki zeki 
programlar yapmaktan farklprogramlar yapmaktan farklııddıır. r. 

�� 1. Kategori : 1. Kategori : İİnsan gibi dnsan gibi düüşşüünen sistemlernen sistemler

�� 2. Kategori : 2. Kategori : İİnsan gibi davranan sistemler.nsan gibi davranan sistemler.

�� 3. Kategori : Mant3. Kategori : Mantııklklıı ddüüşşüünen sistemler.nen sistemler.

�� 4. Kategori : Mant4. Kategori : Mantııklklıı davranan sistemler.davranan sistemler.

DoDoğğru ru şşeyi yapan sistem manteyi yapan sistem mantııklklııddıır. r. İİnsan mantnsan mantııksksıız dez değğildir?ildir?
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Turing TestiTuring Testi

İİnsan gibi dnsan gibi düüşşüünen sistemler : Turing Testnen sistemler : Turing Test

Alan Turing tarafAlan Turing tarafıından 1950ndan 1950’’de de öönerildi. Bir makinenin zeki olup olmadnerildi. Bir makinenin zeki olup olmadığıığınnıı
belirleyen test.belirleyen test.

Bir bilgisayarBir bilgisayarıın bu testi gen bu testi geççebilmesi iebilmesi iççin hangi yeteneklere sahip olmasin hangi yeteneklere sahip olmasıı gereklidir?gereklidir?



Eylül 2008 19
EGE ÜNİVERSİTESİ

Bilgisayar Mühendisliği Bölümü

Yapay ZekanYapay Zekanıın Temellerin Temelleri

AI, yeni bir alan olmasAI, yeni bir alan olmasıına rana rağğmen, dimen, diğğer disiplinlerden teknikler ve er disiplinlerden teknikler ve 
fikirler alfikirler alıır.r.

�� Felsefe (MFelsefe (MÖÖ 428428--))

�� Matematik, Algoritma (800Matematik, Algoritma (800--))

�� Psikoloji (1879Psikoloji (1879--))

�� Bilgisayar MBilgisayar Müühendislihendisliğği (1940i (1940--))

�� Dilbilim (1957Dilbilim (1957--))
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Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın (YZ) Tarihi (0)n (YZ) Tarihi (0)

�� Yunan Mitolojisi : akYunan Mitolojisi : akııllllıı makineler, mekanik aramakineler, mekanik araççlar ve yapay zeka.lar ve yapay zeka.

�� Abbasiler dAbbasiler dööneminde (750neminde (750--1256), 9. 1256), 9. yyyy’’dada hidrolik prensiplere dayalhidrolik prensiplere dayalıı otomatik otomatik 
makineler gelimakineler gelişştirildi. tirildi. İİlk otomat sistemlerden sonra, bu lk otomat sistemlerden sonra, bu ççalalışışmalara Selmalara Selççuklular uklular 
ddööneminde neminde ““EbulEbul--İİzz”” devam etmidevam etmişştir.tir.

�� RRöönesans dnesans dööneminde otomatik makineler konusundaki neminde otomatik makineler konusundaki ççalalışışmalara yenileri malara yenileri 
eklenmieklenmişştir (Leonardo da Vinci)tir (Leonardo da Vinci)

�� PascalPascal, ilk hesap makinesini geli, ilk hesap makinesini gelişştirmitirmişştir.tir.

�� BabbageBabbage, ilk programlanabilir bilgisayar, ilk programlanabilir bilgisayarıı geligelişştirmitirmişştir (19. yy).tir (19. yy).

�� Sembolik MantSembolik Mantıık k ççalalışışmalarmalarıı ((BooleBoole, , FregeFrege, , RusselRussel, , WhiteheadWhitehead).).

�� TuringTuring’’in hesaplanabilirlik teorisi (in hesaplanabilirlik teorisi (İİlk zeki sistemler lk zeki sistemler ççalalışışmalarmalarıı).).

�� 1940 : Sibernetik (1940 : Sibernetik (İİnsannsan--makine)makine)
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Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın (YZ) Tarihi (1)n (YZ) Tarihi (1)

�� 2. D2. Düünya savanya savaşışı sonrassonrasıı : As: Asııl gelil gelişşmeler, modern bilgisayarlarmeler, modern bilgisayarlarıın ortaya n ortaya 
ççııkmaskmasıından sonra yandan sonra yaşşandandıı..

�� MarvinMarvin MinskyMinsky, ilk NN bilgisayar, ilk NN bilgisayarıı 19511951’’de yaptde yaptıı. (J. (Jüüri ri vonvon NeumannNeumann))

�� 1956 : 1956 : İİlk olarak YZ deyimi kullanlk olarak YZ deyimi kullanııldldıı. YZ konusunda d. YZ konusunda düüzenlenmizenlenmişş ilk ilk 
konferans olan Dartmouth Konferanskonferans olan Dartmouth Konferansıında, John nda, John McCarthyMcCarthy ““yapay zekayapay zeka””
terimini tterimini tüüretti. retti. 

�� AllenAllen NewellNewell, J.C. , J.C. ShawShaw ve ve HerbertHerbert SimonSimon’’unun yazdyazdığıığı MantMantıık Kuramck Kuramcııssıı ((TheThe
LogicLogic TheoristTheorist) adl) adlıı ilk YZ programilk YZ programıı tantanııttııldldıı..

�� 1957 : Ayn1957 : Aynıı kikişşiler General Problem iler General Problem SolverSolver’’ıı yazdyazdıılar.lar.

�� 19521952--1962 : IBM1962 : IBM’’den Arthur den Arthur SamuelSamuel, satran, satrançç oynayabilen ilk programoynayabilen ilk programıı yazdyazdıı. . 
(Daha (Daha öönce 1950nce 1950’’de de ShannonShannon, sonra Turing), sonra Turing)

�� 1958 : 1958 : MITMIT’’denden John John McCarthyMcCarthy, LISP dilini geli, LISP dilini gelişştirdi. tirdi. 
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Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın (YZ) Tarihi (2)n (YZ) Tarihi (2)

�� 1961 : 1961 : LISPLISP’’tete ÜÜniversite 1. Sniversite 1. Sıınnııf df düüzeyindeki matematik problemlerini zeyindeki matematik problemlerini 
çöçözebilen bir program olan Saint (Aziz)zebilen bir program olan Saint (Aziz)’’i yazi yazııldldıı..

�� 1962 : 1962 : İİlk endlk endüüstriyel robot striyel robot şşirketi kuruldu. irketi kuruldu. 

�� 1963 : 1963 : MITMIT’’dede, IQ sorular, IQ sorularıınnıı çöçözebilen zebilen AnalogyAnalogy programprogramıı yazyazııldldıı. . IvanIvan
SutherlandSutherland, bilgisayarlarda etkile, bilgisayarlarda etkileşşimli grafik kullanimli grafik kullanıımmıınnıı babaşşlattlattıı. Edward A. . Edward A. 
FeigenbaumFeigenbaum ve ve JulianJulian FeldmnanFeldmnan, YZ konusundaki ilk makale olan , YZ konusundaki ilk makale olan 
““Bilgisayarlar ve DBilgisayarlar ve Düüşşüüncence’’yiyi”” yayyayıınladnladıı..

�� 1964 : 1964 : MITMIT’’dekideki bir arabir araşşttıırma sonurma sonuççlarlarıı, bilgisayarlar, bilgisayarlarıın don doğğal dili, basit al dili, basit 
matematik problemleri matematik problemleri çöçözebilecek kadar anladzebilecek kadar anladığıığınnıı ggöösterdi.sterdi.

�� 1965 : Joseph 1965 : Joseph WeizenbaumWeizenbaum, herhangi bir konuda , herhangi bir konuda ingilizceingilizce sohbet edebilen sohbet edebilen 
ELIZAELIZA’’yyıı geligelişştirdi. Bu programtirdi. Bu programıın psikoterapist sn psikoterapist süürrüümmüü, olduk, oldukçça popa popüüler bir ler bir 
oyuncak haline geldi.oyuncak haline geldi.
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Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın (YZ) Tarihi (3)n (YZ) Tarihi (3)

�� 1968 : 1968 : MarvinMarvin MinskyMinsky ve ve SeymourSeymour PapertPapert, sinir a, sinir ağğlarlarıınnıın sn sıınnıırlarrlarıı konusunda konusunda 
bir makale yaybir makale yayıınladnladıı. Sonraki y. Sonraki yııl, l, ““PerceptronsPerceptrons”” adladlıı kitabkitabıı yayyayıınladnladıılar.lar.

�� 1969 : YZ konusundaki ilk uluslararas1969 : YZ konusundaki ilk uluslararasıı konferans dkonferans düüzenlendi.zenlendi.

�� 1970 : Bilgisayar Destekli 1970 : Bilgisayar Destekli ÖÖğğretim programretim programıı..

�� 1971 : 1971 : İİngilizce sngilizce sööylenen komutlarylenen komutlarıı yerine getirebilen robot kol.yerine getirebilen robot kol.

�� 1975 : 1975 : ÖÖğğrenme yetenerenme yeteneğğine sahip bir programine sahip bir programıın buldun bulduğğu sonuu sonuççlarlarıın bilimsel n bilimsel 
dergilerde yaydergilerde yayıımlanmasmlanmasıınnıın ilk n ilk öörnerneğği.i.

�� 1979 : Uzman sistemler geli1979 : Uzman sistemler gelişştirilmeye batirilmeye başşlandlandıı. Pittsburgh . Pittsburgh ÜÜniversitesinde ilk niversitesinde ilk 
iyileiyileşştirici program tirici program InternistInternist ((StajerStajer) geli) gelişştirildi.tirildi.

�� 1980 : Uzman Sistemler, ticari alanda kullan1980 : Uzman Sistemler, ticari alanda kullanıılmaya balmaya başşlandlandıı. Amerika YZ . Amerika YZ 
dernederneğği, ilk ulusal YZ konferansi, ilk ulusal YZ konferansıınnıı gergerççekleekleşştirdi.tirdi.
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Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın (YZ) Tarihi (4)n (YZ) Tarihi (4)

�� 1984 : Yapay Sinir A1984 : Yapay Sinir Ağğlarlarıı yaklayaklaşışımmıı ortaya ortaya ççııktktıı

�� 1987 : 1987 : MarvinMarvin MinskyMinsky, zihnin teorik tan, zihnin teorik tanıımlamasmlamasıınnıı yapan yapan 
““Toplumun ZihniToplumun Zihni”” adladlıı kitabkitabıı yayyayıınladnladıı..

�� 1997 : 1997 : DeepDeep BlueBlue adladlıı satransatrançç programprogramıı, d, düünya satrannya satrançç
şşampiyonu ampiyonu GarryGarry KasparovKasparov’’uu yendi.yendi.

�� 1998 : 1998 : İİnternetnternet’’in yaygin yaygıınlanlaşşmasmasıı ile, YZ tabanlile, YZ tabanlıı birbirççok program ok program 
genigenişş kitlelere ulakitlelere ulaşşttıı..

�� 2000 : Etkile2000 : Etkileşşimli robot oyuncaklar piyasaya simli robot oyuncaklar piyasaya süürrüüldldüü..



Eylül 2008 25
EGE ÜNİVERSİTESİ

Bilgisayar Mühendisliği Bölümü

YorumlarYorumlar

�� Kolay bir Kolay bir ççalalışışma alanma alanıı mmııddıır?r?

�� Yapay zeka alanYapay zeka alanıı, kendinden beklenilenleri ger, kendinden beklenilenleri gerççekleekleşştirebilmitirebilmişş midir?midir?

�� Yapay zeka gYapay zeka güünnüümmüüzde neleri gerzde neleri gerççekleekleşştirebilmektedir?tirebilmektedir?

�� OlmasOlmasıı gereken nedir?gereken nedir?

�� Yapay zekanYapay zekanıın den değğiişşik tanik tanıımlarmlarıı??

�� Bir programBir programıı, yapay zeka olarak kabul etmek i, yapay zeka olarak kabul etmek iççin gerekli olan in gerekli olan öözellikler zellikler 
nelerdir?nelerdir?

�� Yapay ZekanYapay Zekanıın gelecen geleceğği? (i? (İİstenenler, istenmeyenler)stenenler, istenmeyenler)
�� Makinelerin kendi bilinMakinelerin kendi bilinççleri olacak mleri olacak mıı??

�� AkAkııllllıı makineler hayatmakineler hayatıın in iççine ne kadar girecek?ine ne kadar girecek?

�� İİnsan beyni modellenebilecek, insannsan beyni modellenebilecek, insanıın makine kopyasn makine kopyasıı yapyapıılabilecek mi?labilecek mi?

�� Makineler insanlMakineler insanlığıığı gegeççebilecek mi? Bir arebilecek mi? Bir arıı simsimüülatlatöörrüü yapyapıılabilecek mi?labilecek mi?
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Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın Aman Amaççlarlarıı

�� Temel amaTemel amaçç, insanlar, insanlarıın zor yaptn zor yaptığıığı iişşleri yapabilecek sistemler leri yapabilecek sistemler üüretmek.retmek.

�� İİnsan beyninin fonksiyonlarnsan beyninin fonksiyonlarıınnıı, bilgisayar modelleri yard, bilgisayar modelleri yardıımmııyla anlamaya yla anlamaya 
ççalalışışmak.mak.

�� İİnsannsanıın bilgi kazanma, n bilgi kazanma, ööğğrenme ve bulurenme ve buluşş yapma gibi zihinsel yeteneklerini yapma gibi zihinsel yeteneklerini 
araaraşşttıırmak.rmak.

�� ÖÖğğrenme metotlarrenme metotlarıınnıı bilgisayar sistemlerine aktarmak.bilgisayar sistemlerine aktarmak.

�� İİnsan bilgisayar iletinsan bilgisayar iletişşimini kolaylaimini kolaylaşşttııran kullanran kullanııccıı arabirimleri geliarabirimleri gelişştirmek.tirmek.

�� Yapay uzman sistemler oluYapay uzman sistemler oluşşturmak.turmak.

�� Yapay zekaya sahip robotlar geliYapay zekaya sahip robotlar gelişştirmek (tirmek (İşİşbirlibirliğği)i)

�� BilgisayarlarBilgisayarlarıı, bilimsel ara, bilimsel araşşttıırma ve bulurma ve buluşşlarda kullanmak.larda kullanmak.
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Yapay Zeka ile YapYapay Zeka ile Yapıılanlarlanlar

�� AI, hem sAI, hem sııradan, hem de uzmanlradan, hem de uzmanlıık gerektiren ik gerektiren işşlerin lerin 
otomatikleotomatikleşştirilmesi ile ilgilidir. Bir hastaltirilmesi ile ilgilidir. Bir hastalıık tedavisinin k tedavisinin 
belirlenmesi ibelirlenmesi iççin bir program rahatlin bir program rahatlııkla yazkla yazıılsa da, iki yalsa da, iki yaşışındaki ndaki 
bir bir ççocuocuğğun yaptun yaptığıığı iişşler, gler, güünnüümmüüzde AI arazde AI araşşttıırmalarrmalarıınnıın n 
ssıınnıırrıında veya nda veya öötesindedir (ytesindedir (yüüz tanz tanııma, iletima, iletişşim kurma, ...). im kurma, ...). 
GGüünnüümmüüzde zde YZYZ’’dada ssıınnıırlrlıı amaamaççlarla mutlu olunmaktadlarla mutlu olunmaktadıır :r :

�� Bilgisayarlara belirli iBilgisayarlara belirli işşleri yaptleri yaptıırmarma

�� SSıınnıırlrlıı ses tanses tanıımama

�� Evde veya diEvde veya diğğer alanlarda er alanlarda ““AkAkııllllıı YardYardıımcmcıılarlar””

�� İİnternetnternet’’teki basit YZ teki basit YZ öörnekleri rnekleri 
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GGüünnüümmüüzde YZ Yaklazde YZ Yaklaşışımlarmlarıı

�� Yapay Sinir AYapay Sinir Ağğlarlarıı

�� Genetik AlgoritmalarGenetik Algoritmalar

�� Yapay ZekaYapay Zeka’’nnıın n İİnternet nternet üüzerindeki uygulamalarzerindeki uygulamalarıı yeni bir alan.yeni bir alan.

�� Mobile Mobile AgentAgent SystemsSystems

�� İİnternet nternet üüzerinde, istenilen konudaki yazzerinde, istenilen konudaki yazıılarlarıı okuyarak, istenilen okuyarak, istenilen 
araaraşşttıırma yazrma yazııssıınnıın hazn hazıırlanmasrlanmasıı..

�� İİstenilen fiyat ve stenilen fiyat ve öözellikte zellikte üürrüünnüün bulunmasn bulunmasıı (E(E--ticaret)ticaret)

�� İİnternet nternet üüzerinde zerinde YZYZ’’llıı karakterlerle sohbet etmekkarakterlerle sohbet etmek

�� 19651965’’te Joseph te Joseph WeizenbaumWeizenbaum E.L.I.Z.A (BugE.L.I.Z.A (Bugüün A.L.I.C.E)n A.L.I.C.E)
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Bilgisayar OyunlarBilgisayar Oyunlarıında YZnda YZ

�� 2D2D’’den 3Dden 3D’’ye. Gerye. Gerççekekççi grafikler.i grafikler.

�� ÇÇok gerok gerççekekççi karakterler.i karakterler.

�� Karakterlerin yKarakterlerin yüürrüüyyüüşş gibi hareketleri gergibi hareketleri gerççek yaek yaşşamdaki gibi.amdaki gibi.

�� İİnsanlarnsanlarıın, kendileri gibi dn, kendileri gibi düüşşüünen karakterlerle etkilenen karakterlerle etkileşşim kurmaya yim kurmaya yöönelimi nelimi 
var.var.

�� AteAteşş edip puan toplayarak oynanan oyunlar yerine, yapay zeka edip puan toplayarak oynanan oyunlar yerine, yapay zeka öörnekleri rnekleri 
kullankullanıılarak gerlarak gerççekleekleşştirilen oyunlar istenmeye batirilen oyunlar istenmeye başşlandlandıı (Karakterlerle (Karakterlerle 
etkileetkileşşim, konuim, konuşşma, plan yapan karakterler)  ma, plan yapan karakterler)  

�� Oyunlarda yapay zeka, monotonluOyunlarda yapay zeka, monotonluğğu au aşşmaymayıı sasağğllııyor.yor.

DiDiğğer Alanlarer Alanlar
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Sinemada Bilgisayarlar ve YZ (1)Sinemada Bilgisayarlar ve YZ (1)

�� 19071907’’den itibaren bu alanden itibaren bu alanıın ilk n ilk öörneklerinde konu : Kendilerini yapanlara rneklerinde konu : Kendilerini yapanlara 
hizmet etmek ihizmet etmek iççin tasarlanmin tasarlanmışış mekanik adamlar kontrolden mekanik adamlar kontrolden ççııkarak insanlar karak insanlar 
iiççin tehdit unsuru haline geliyorlardin tehdit unsuru haline geliyorlardıı..

�� 19501950’’lerde Hollywoodlerde Hollywood’’un teknolojiye bakun teknolojiye bakışıışı oldukoldukçça olumlu ve iyimserdi. a olumlu ve iyimserdi. İİyi yi 
kalpli bilgisayarlar veya YZ bilgisinin yanlkalpli bilgisayarlar veya YZ bilgisinin yanlışış kikişşilerce ele geilerce ele geççirilmesi konu irilmesi konu 
edildi.edildi.

�� 19601960’’larda klarda kööttüümser bir hava olumser bir hava oluşştu. Yapay zeka tu. Yapay zeka öörnekleri nrnekleri nüükleer gkleer güüccüü ele ele 
gegeççirirler. irirler. İİnsanlar yapay hale gelminsanlar yapay hale gelmişştir.tir.

�� 19701970’’lerde korku, yerini bilgisayarlarlerde korku, yerini bilgisayarlarıın gn güünlnlüük hayattaki tehlikelerine bk hayattaki tehlikelerine bıırakrakıır. r. 

�� 19771977’’de Yde Yııldldıız Savaz Savaşşlarlarıı, 1950, 1950’’lerin teknoloji taraftarllerin teknoloji taraftarlığıığınnıı geri getirir.geri getirir.
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Sinemada Bilgisayarlar ve YZ (2)Sinemada Bilgisayarlar ve YZ (2)

�� 19801980’’lerdeki filmlerdeki YZ lerdeki filmlerdeki YZ öörneklerinin birincil amacrneklerinin birincil amacıı, insanl, insanlığıığı yok etmektir yok etmektir 
((TerminatTerminatöörr--1984 gibi). Sonralar1984 gibi). Sonralarıı bilgisayarlar komedi unsuru olmubilgisayarlar komedi unsuru olmuşş, g, güünlnlüük k 
yayaşşamamıın parn parççasasıı haline gelmihaline gelmişş, daha az korkulur olmu, daha az korkulur olmuşştur.tur.

�� 19901990’’larda larda İİnternetnternet’’in yaygin yaygıınlanlaşşmasmasıınnıın sinemada etkileri gn sinemada etkileri göörrüüllüür. Bir tur. Bir tuşşla la 
kikişşinin kimliinin kimliğğini yok etme, sanal dini yok etme, sanal düünyalar gibi.nyalar gibi.

�� 2001 y2001 yııllıında nda StevenSteven SpielbergSpielberg’’in Yapay Zeka filminde ise, sorun yain Yapay Zeka filminde ise, sorun yaşşayan, bir ayan, bir 
ççocuk robottur.  ocuk robottur.  

TamamTamamııyla bilgisayar tabanlyla bilgisayar tabanlıı etmenler (robot, bilgisayar)etmenler (robot, bilgisayar)

HumanoidHumanoid Robot (KRobot (Kıısmen insana benzetilmismen insana benzetilmişş))

AndroidAndroid (Genelde biyolojik, (Genelde biyolojik, ççııkarsamaskarsamasıı insan beynininkine benzer) insan beynininkine benzer) 

CyborgCyborg ((İİnsan+ek)nsan+ek)
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GGüünnüümmüüzde AI nedir?zde AI nedir?

Dünya

EylemAlgılama

Çıkarsama
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ÖÖrnek AI Sistemirnek AI Sistemi

1) Satran1) Satrançç Oynama (Oynama (ChessChess PlayingPlaying))

DeepDeep BlueBlue (IBM) gibi.(IBM) gibi.

�� AlgAlgıılama : Satranlama : Satrançç tahtastahtasıınnıın ileri n ileri öözelliklerizellikleri

�� Eylemler : Hareket seEylemler : Hareket seççmeme

�� ÇÇııkarsama : Tahta konumlarkarsama : Tahta konumlarıınnıı dedeğğerlendirme erlendirme 
sezgisi ve arama.sezgisi ve arama.
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ÖÖrnek AI Sistemirnek AI Sistemi

2) T2) Tııbbi Tebbi Teşşhis (his (MedicalMedical DiagnosisDiagnosis))

PathfinderPathfinder (D. (D. HeckermanHeckerman, Microsoft , Microsoft ResearchResearch) ) 
gibi.gibi.

�� AlgAlgıılama : Belirtiler, test sonulama : Belirtiler, test sonuççlarlarıı

�� Eylemler : Test Eylemler : Test öönerme, tenerme, teşşhis etmehis etme

�� ÇÇııkarsama : karsama : ““BayesianBayesian InferenceInference””, makine , makine 
ööğğrenmesi, Monte renmesi, Monte CarloCarlo simsimüülasyonu.lasyonu.
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ÖÖrnek AI Sistemirnek AI Sistemi

3) Kendi Ba3) Kendi Başışına Giden Araba (Car na Giden Araba (Car drivingdriving itselfitself))

ALVINN (D. ALVINN (D. PomerleauPomerleau, CMU) gibi., CMU) gibi.

�� AlgAlgıılama :Yolun saylama :Yolun sayıısal kamera gsal kamera göörrüüntntüüssüü

�� Eylemler : 64 farklEylemler : 64 farklıı direksiyon adireksiyon aççııssıı

�� ÇÇııkarsama : karsama : ““BackBack propagationpropagation”” eeğğitimli yapay itimli yapay 
sinir asinir ağığı..
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ALVINNALVINN
�� ALVINN (ALVINN (AAutonomous utonomous LLand and VVehicle in a ehicle in a NNeural eural 

NNetwork)etwork), , iinsanlarnsanlarıınn ssüürrüüşşüünnüü izleyerek taizleyerek taşışıtlartlarıı
kontrol etmeyi kontrol etmeyi ööğğrenenrenen yapay sinir ayapay sinir ağğıı tabanltabanlıı bir bir 
algalgıılama sistemidir.lama sistemidir.

�� ALVINNALVINN, genel ama, genel amaççllıı bir yol izleme sistemi olarakbir yol izleme sistemi olarak
birbirççok ok öönemli nemli öözellizelliğğe sahiptir.e sahiptir.
�� EEğğitildiitildiğği yol tipi ii yol tipi iççin sin süürmeyi rmeyi ööğğrenrenmmektedir.ektedir.
�� YapYapııssıı basittirbasittir..
�� FFarklarklıı durumlarda durumlarda ççalalışışabildiabildiğği kani kanııtlanmtlanmışışttıırr..
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CMU CMU NavLabNavLab
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VeriVeri
�� ÜçÜç ççeeşşit yol it yol üüzezerrinde gitmek inde gitmek üüzere tasarlanmzere tasarlanmışışttıır:r:

single-lane dirt 
access road

single-lane paved 
bicycle path

lined two-lane 
highway
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ALVINNALVINN: : NasNasııl l ÖÖğğrenir?renir? (CMU)(CMU)
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Klasik AI ve Modern AIKlasik AI ve Modern AI

�� Klasik Klasik AIAI’’dada, , ççııkarsama en karsama en öönemli AI problemiydi ve nemli AI problemiydi ve 
Genel Problem Genel Problem ÇöÇözzüüccüü, alt, altıın hedefti.n hedefti.

�� Modern Modern AIAI’’dada, olas, olasııllıık, istatistik, karar teorisi ve k, istatistik, karar teorisi ve 
matematik yomatematik yoğğun olarak kullanun olarak kullanıılmaktadlmaktadıır. Genel r. Genel çöçözzüüccüü
yerine, yerine, öözel problemleri zel problemleri çöçözmeye zmeye ççalalışışmaktadmaktadıır. Yeni r. Yeni 
alanlar ortaya alanlar ortaya ççııkmkmışışttıır.r.
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GGüünlnlüük Yak Yaşşamda Yapay Zekaamda Yapay Zeka

�� ArabalarArabalar
�� Ses TanSes Tanıımama
�� Otomatik park etmeOtomatik park etme

�� BankBankacacııllııkk
�� DolandDolandıırrııccııllıık Tespitik Tespiti

�� RobotbilimRobotbilim
�� BilgisayarlBilgisayarlıı GGöörrüü
�� Yol PlanlamaYol Planlama

�� Cep TelefonlarCep Telefonlarıı
�� Ses TanSes Tanıımama

�� İİnternetnternet
�� Arama MakineleriArama Makineleri
�� Sohbet RobotlarSohbet Robotlarıı

�� GGüüvenlikvenlik
�� YYüüz Tanz Tanıımama
�� ParmakiziParmakizi TanTanıımama
�� İİris tanris tanıımama
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AkAkııllllıı EvlerEvler

�� Merkezi sMerkezi sııcaklcaklıık denetimik denetimi

�� Su sSu sııcaklcaklığıığı denetimidenetimi

�� Elektrik ve AydElektrik ve Aydıınlnlıık denetimik denetimi
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Uzman SistemlerUzman Sistemler

�� TTııp (MYCIN)p (MYCIN)
�� KimyaKimya
�� MadencilikMadencilik
�� Bilgisayar TeknisyenliBilgisayar Teknisyenliğğii
�� Havayolu PlanlamaHavayolu Planlama
�� Bilgisayar OyunlarBilgisayar Oyunlarıı
�� ……..
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AskeriAskeri

�� Kendi kendine giden taKendi kendine giden taşışıtlar, utlar, uççaklaraklar

�� Yol PlanlamaYol Planlama

�� Hedef TespitiHedef Tespiti

�� AkAkııllllıı SilahlarSilahlar

�� Strateji BelirlemeStrateji Belirleme

�� ……
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Robotlar ve OyuncaklarRobotlar ve Oyuncaklar

�� 20Q (20 Questions ball)20Q (20 Questions ball)

�� RoboraptorRoboraptor, , PleoPleo and Rexand Rex

�� AiboAibo

�� Lego Lego MindstormsMindstorms

�� Amazing Amanda dollAmazing Amanda doll
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AndroidAndroid ((İİnsan nsan şşeklinde Robot) eklinde Robot) 
ProjeleriProjeleri

�� www.www.androidworldandroidworld.com.com

�� DDüünyada yapnyada yapıılmlmışış/y/yüürrüüttüülmekte olan blmekte olan büüyyüük k 
ööllççekli 94 adet ekli 94 adet androidandroid projesi bulunmaktadprojesi bulunmaktadıır.r.

�� BBüüyyüük bir kk bir kıısmsmıında Yapay Zekanda Yapay Zeka’’ya ihtiyaya ihtiyaçç
duyulmaktadduyulmaktadıır.r.
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ASIMO (ASIMO (HondaHonda’’ss HumanoidHumanoid Robot)Robot)))

�� ASIMO gerASIMO gerççek dek düünyada inyada işşlemek lemek üüzere tasarlanmzere tasarlanmışışttıır.r.

�� YYüürrüüyebilir, koyebilir, koşşabilir, eabilir, eğğim inip im inip ççııkabilir, merdiven kabilir, merdiven 
inip inip ççııkabilir, iletikabilir, iletişşim kurabilir, kiim kurabilir, kişşileri seslerinden veya ileri seslerinden veya 
yyüüzlerinden tanzlerinden tanııyabilir.yabilir.
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0.5 kg/hand (5 finger
hand)

GRASPING 
FORCE

Cycle Adjustable, 
Stride Adjustable

WALKING 
CYCLE

3.7 mph (6km/hour)
RUNNING 

SPEED

1.7 mph (2.7 km/hour)
WALKING 

SPEED

119 pounds (54kg)WEIGHT

4 ft 3in (130cm)HEIGHT

ASIMOASIMO’’nunnun ÖÖzelliklerizellikleri
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AIBO : AIBO : SonySony’’nin nin üürettirettiğği Ei Eğğlence amalence amaççllıı ilk robotilk robot

http://www.aibo.com
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QrioQrio (Sony)(Sony)

�� engebeli ve eengebeli ve eğğimli yimli yüüzeylerde yzeylerde yüürrüüyebiliyor yebiliyor 

�� kokoşşabiliyor, zabiliyor, zııplayabiliyor playabiliyor 

�� iki kamera sayesinde derinlik algiki kamera sayesinde derinlik algıılayabiliyor layabiliyor 

�� ççevresinin 3B haritasevresinin 3B haritasıınnıı ççııkartabiliyor. kartabiliyor. 

�� insanlarinsanlarıı yyüüzlerinden ve seslerinden tanzlerinden ve seslerinden tanııyabiliyor yabiliyor 

�� ööğğrenebiliyor renebiliyor 

�� kablosuz yerel akablosuz yerel ağğ üüzerinden internete bazerinden internete bağğlanabiliyor lanabiliyor 

�� sahibinin ilgilendisahibinin ilgilendiğğini dini düüşşüündndüüğğüü metinleri internetten indirip metinleri internetten indirip 
okuyabiliyor okuyabiliyor 

�� şşarkarkıı ssööyleyebiliyor, dans edebiliyor yleyebiliyor, dans edebiliyor 

�� dengesini kaybedip ddengesini kaybedip düüşşmesi durumunda kollarmesi durumunda kollarıınnıı ööne uzatarak kendini ne uzatarak kendini 
koruyabiliyor, ve kendi kendine tekrar ayakoruyabiliyor, ve kendi kendine tekrar ayağğa kalkabiliyor a kalkabiliyor 
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DiDiğğer Bazer Bazıı RobotlarRobotlar
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Robot EllerRobot Eller

GIFU III hand from
Dainichi Company
Ltd, Kani, Japan. 

20 Eklemi vardır.
Fiyatı : $51,400 

Bir Fransız 
şirketinin

(Techno Concept) 
android eli

2,500 Euros
(= $3325). 

Faulhaber Group
Hand
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TTüürkiyerkiye’’deki Faaliyetler deki Faaliyetler -- İİstanbulstanbul
(Yapay Zeka Alan(Yapay Zeka Alanıında)nda)

�� İİTTÜÜ ((İİstanbul Teknik stanbul Teknik 
ÜÜniversitesi)niversitesi)

�� Yapay Sinir AYapay Sinir Ağğlarlarıı
�� DoDoğğal Dil al Dil İşİşlemeleme
�� Evrimsel AlgoritmalarEvrimsel Algoritmalar
�� Makine Makine ÖÖğğrenmesirenmesi

�� BoBoğğaziaziççi i ÜÜniversitesiniversitesi
�� Yapay Sinir AYapay Sinir Ağğlarlarıı
�� RobotbilimRobotbilim
�� DoDoğğal Dil al Dil İşİşlemeleme
�� DiDiğğer, er, ……

�� KoKoçç ÜÜniversitesi niversitesi 
�� SabancSabancıı ÜÜniversitesiniversitesi
�� Yeditepe Yeditepe ÜÜniversitesiniversitesi
�� Marmara Marmara ÜÜniversitesiniversitesi
�� ……
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TTüürkiyerkiye’’deki Faaliyetler deki Faaliyetler 
İİstanbul dstanbul dışıışı

(Yapay Zeka Alan(Yapay Zeka Alanıında)nda)
�� AnkaraAnkara

�� ODTODTÜÜ (Ortado(Ortadoğğu Teknik u Teknik ÜÜniversitesi)niversitesi)

�� Bilkent Bilkent ÜÜniversitesiniversitesi

�� Hacettepe Hacettepe ÜÜniversitesiniversitesi

�� İİzmirzmir
�� EGE EGE ÜÜniversitesiniversitesi

�� Genetik Algoritmalar Genetik Algoritmalar 

�� Yapay Sinir AYapay Sinir Ağğlarlarıı

�� KarKarıınca Kolonisi Optimizasyonu Algoritmalarnca Kolonisi Optimizasyonu Algoritmalarıı

�� Dokuz Dokuz EylulEylul ÜÜniversitesiniversitesi

�� YaYaşşar ar ÜÜniversitesiniversitesi

DiDiğğer er İİllerller

�� ErciyesErciyes

�� FFııratrat

�� SelSelççukuk

�� ……
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Gelecekte Yapay ZekaGelecekte Yapay Zeka

�� Robotbilim TeknolojisiRobotbilim Teknolojisi
�� AkAkııllllıı TaTaşışıtlartlar
�� AkAkııllllıı EvlerEvler
�� AkAkııllllıı CihazlarCihazlar
�� Daha Zeki YazDaha Zeki Yazııllıımlar ve mlar ve İİnternetnternet

�� Yapay Zeka yaYapay Zeka yaşşamamıın ayrn ayrıılmaz bir parlmaz bir parççasasıı haline haline 
gelecek.gelecek.
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KaynaklarKaynaklar

�� Aybars UAybars UĞĞUR, Yapay Zeka Ders NotlarUR, Yapay Zeka Ders Notlarıı, EGE , EGE 
ÜÜniversitesi Bilgisayar Mniversitesi Bilgisayar Müühendislihendisliğği Bi Bööllüümmüü, , 
2001.2001.

�� RussellRussell, S.J. , S.J. AndAnd NorvigNorvig, P.,, P., ““ArtificialArtificial
IntelligenceIntelligence : A Modern : A Modern ApproachApproach, , SecondSecond
EditionEdition””, , PrenticePrentice--HallHall, 2003. (AIMA) , 2003. (AIMA) 

�� WikipediaWikipedia andand VikipediVikipedi
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