AutoCAD Ders Notlari 2011

AutoDesk Ltd Isvicresirketinin 1980'lerin bandan beri programlayin giéi siirimleri ile geltirdigi bir Computer
Aided Design (CAD = Bilgisayar desktekli tasarinagyimidir. Personal Computer DOS ve Windows taizani
calsir. Workstation strimude bulunur. DWG ve DXF fortaati isler. 3 ve 2 boyutlu tasarim yaninda, VisualLisp
ve VisiualBasic programlama dillerini desteklersi@ebrans ¢oztumleri igin ek modulleri vardir. Makine ve
otomasyon tasarimi icin Mechanical Desktop ile ni@gsarim icin Architect Desktop modulleri de @yaadir.
GIS, mekanik ve makina, daat ve mimarlik, entertaintment ve animasyon tasérinleri vardir.

AutoCAD, tum diinyada Btga miuhendisler ve mimarlar tarafindan kullanilaimyhca taninan yazilim firmasi
Autodesk tarafindan hazirlanan, bilgisayar destgkiin-tasarim yazilimidir. Gerek kullanim vgénim kolaylgi
gerekse kullanici kitlesinin ¢cok ggrmimasi tum diinyada tagitnasiz kullanilan en yaygin ¢izim yazilimi olmasini
saglamistir. autocad ile yapilabilecek ler hayal gicu ilarlidir. Son olarak 2008 strimu ¢ikgm. Autocad 2007
surimdand ile birlikte gelen ve kullanicinin ihtiyackailayabilen en buytk 6zefli render motoru ve material
dizeni olmugtur.

AutoCAD yazihmin son surimleri sadece Windows tabiedesteklemesi, §sel bilgisayarlarin yeterli hizda ve
stabil calgamamalari, Grtintn yalin hali ile blyuk ve aidzellikli projerlerde kullanimi sorunlu olmaktadsu
yuzden genive kompleks projeler icin her brandzel daha stabil ¢cgdin yazilimlar tercih edilmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin hizli bigekilde gelgtigi ginimizde, Grtin tasarimi ve Uretimindeki klagiktgmler artik
yerini bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve bilgysa destekli tretime (CAM) birakmaktadir. bu geth
beraberinde Ustlin kalite, yiksek verimlilik, optimuiretim ve mikemmellik getirstir.

CAD

CAD bilgisayar destekli tasarining. Computer Aided Design) dizaynin yapiimasinddifi@syonunda,
analizinde veya optimizasyonunda desteklemek iggmshyar sistemlerinin kullaniimasi olarak tarifile.
Bilgisayar sistemleri 6zel kullanici firmalar taradan arzu edilen 6zel ¢izim fonksiyonlarini yergetirmek icin
hardware (Donanim) ve softwareden (Yazilim) meydgahastir. CAD donanimlari bilgisayar, bir veya daha &azl
grafik ekran klavye ve ger donanimlardan adur. CAD yazilimlari sistem Uzerinde bilgisayar ggafjelistirmek
icin bilgisayar programlari ve kullanici firmaninihendislik fonksiyonlarini kolayirmak icin uygulama
programlari, uygulama programlarinin érneklericparin gerilme-uzama analizleri, mekanizmalarmadiik
karsilik, 1s1 transfer hesaplamalari ve nimerik kongg@rogramlamasidir. Uygulama programlari, bir kutan
firmadan dger bir kullanici firmaya gore desiklik gosterebilir. ClUnki Gretici firmalarin Gretitmatalari, Gretim
prosesleri, pazarlari farklidir. Bu faktor CAD sistlerindeki farkli yapilarin artmasina neden olur.

CAM

Bilgisayar Destekli Uretimifig. Computer Aided Manufacturing-CAM), kisaca blietimedeki tiretim sistemlerini
planlamada, yoénetmede ve denetlemede bilgisaytanderinin, gletmenin Uretim kaynaklariyla (makina ya da
isglict) dgrudan ya da dolayli bir ilaiim halinde kullanimidir. Uretimde sayisal deneti(hIC) tezgahlarin
kullaniimasi ve programlanmasi, sabit ve harekabotlar, otomatik depo sistemleri, atélye denetistemleri (ng.
shop floor control), hizli prototip tireten sistendlimg.rapid prototyping - stereolitography)itie CAD
uygulamalarini olgturur. Bugin, tasarim, modelleme, analiz, NC progaana gibi ana uygulamalardan gin
bitinlaik sistemlere, bilgisayar donanimlari ile birlik@ilgisayar Destekli Tasarim ve Uretim. CAD/CAM
sistemleri adi verilir.



Autocad

AutoCAD, tasarim ve cizimlerinizi bilgisayarda y&genenizi sglayan Bilgisayar Destekli Tasarim ve Cizim
yazilimidir.Halen butiin dinyada satiimakta olano@AD Turkge dahil birgok dilde versiyonlari vardwatoCAD
ile ¢izim yapmak, yapilanlari daha sonra revizysolamak, tasariminizi gegggedonigtirmeden dnce ekranda
gormek, istediiniz olcekte ¢ikti almak, c¢izginiz nesnelere renk atamak, farkli ¢izgi tiplerlleamak, farkh
desenlerde taramalar gercekilenek, nesneleri icerdikleri ayrinti ve konuya gdleisik adreslere yerldirerek,
istediginiz nesne ya da nesneler grubunu ekranda goriimélilecizimin bir parcasinin ya da tumuinin yazialga
ciziciden ciktisini almak, gortintilemek gibi klagikim tarzlarini daha iyi biekilde bilgisayar ortamina aktaran
bir CAD programidir.AutoCAD, Autodesk firmasi taradan uretilip geltirilen bir, Bilgisayar Destekli Teknik
Cizim ve Tasarim (Computer Aided Drafting and Dgsipaketidir.

Bilgisayar kullanarak c¢izim yapmanizi, bu ¢izimizéiilemenizi, cizdirmenizi vs. ayan, elle cizime gore size
¢cok daha Ustun imkanlar sunan bir ¢izim paketBiir programi kullanarak:

* Mimari

» Teknik Resim

« Insaat

* Harita

* Peyzaj

* Makina

* Elektrik - Elektronik

« ic Mimari

ve adini sayamagimiz her trlu disiplin ve uygulamada, ist@diz cizimleri tretebilirsiniz.

AutoCAD ile yapilacak cizimlerde hicbir sinir yoktyani bir cizim elle yapilabiliyorsa AutoCAD ilge
yapilabilir. AutoCAD cizimleri matematik hesaplatayanir. Cizim igindeki Bir objenin konumu ve 6#déri,
yazilimin o cizim icin olsturmus oldugu veri tabaninda sayisal@ler olarak saklanir. Ekrandaki gorinttsu
degistirildi ginde veri tabani igindeki bu gerlerin hepsi tek tek hesaplanir. Goruntgigikli gi aslinda bu
hesaplamalarin sonuclarina gore gergakhautoCAD, AutoLISP ve VisualLISP dilleri sayesiacgtandart
resimlerin ¢izim programlar yapilabilir. Ayricaziama yeni komutlar eklemek ya da mevcut komutomatik
olarak caktirmak mumkuanddr.

AutoCAD 'in bel kemii sayilabilecek ve geri kalan tim konularimizdddagcag miz ve de objelerin ofmasi igin
gerekli olan koordinatlarin giiiolan nokta belirleme yontemlerinegieecesiz.

Bilindi gi Gzere butun objeler uzayda yer kaplarlar. Objelezaydaki yerlerini belirlemek icinse koordinatla
kullanilir. iste AutoCAD'te de objelerin meydana gelmesi (yamiig&lerinin olusturulmasi) icin kartezyen
koordinatlardan yararlanilir.

Koordinat Bélgeleri: Hepimizin matematik derslemamdhatirladiimiz kartezyen koordinat diizlemi tizerinde 4
bblge mevcuttur ve bu bdlgelere gore X ve geatteri "+" veya "-" olmaktadir. Bu bdlgeler ve balgelerdeki X ve
Y degerlerinin durumu gagidaki gibidir.



+¥ Bhseni
II Geyrek I Geyrek
=X, Y +X, +Y
X Boseni — 0.0 Orjin Moktas +X Bseni
III Ceyrek IV. Ceyrek
-X, -Y +X, -¥
-Y Ekseni

Mutlak (Tam Deger) Koordinat Gigi: Mutlak koordinat dediimiz; nesnelerin tanimli noktalarina X,Y,Z
degerlerini vererek cizimin okturulmasidir. Burada dikkat edilmesi gereken bifkagus vardir. Bunlar;
AutoCAD'te varsayilan der olarak | ceyrek tanimlidir. Bu ytuzden orjin ((h0ktasi ekranin sol alt késidir. Ama
koordinat dgeri girerken X ve Y'ye vereg@aniz + ve - dgerleri ile istenilen bolgedglem yapilabilir. Ayrica orjin
noktasinin yerini limits komutu ile datirebiliriz. AutoCAD 2005'te varsayilan ger yatay A3 kéidi
blyukligindeki 420,297 deeridir. Boylece sol alt kg (orjin) 0,0 dgerini, s& Ust kgede 420,297 derini alms
olur.

AutoCAD'te mutlak koordinat girerken X,Y,Z gerleri "," (virgil) ile birbirinden ayrilir. Ornek20,35gibi.

Goreli Koordinat Gigi: Bu sekildeki koordinat gigi bazi kullanicilar ve gtli 6zel durumlar icin daha kolay bir
yontemdir. Bu yontem ile nokta koordinati girilebisi icin 6nceden en az bir noktanin girdroimasi gerekir.
Girilin birinci noktadan sonra, ikinci nokta i¢in,X,Z dezerleri girilmeden 6nce Oniine "@yareti konulmasi
gerekir. "@" gareti AutoCAD programi i¢in girilen en son noktayjin (0,0) kabul etmesini giayacaktir. "@"
isaretinden sonra girilen gerlerin, bir 6nceki noktaya gore olan X,Y,Z uzakdrkni tanimlayacaktir. Ornek;
@20,35 gibi.

Kutupsal Koordinat Gigi: Acl ile birlikte uzaklk girilmek isteniyorsa kupsal koordinatlardan faydalanilir.
Kutupsal koordinatlar genellikle goreli koordinatéaberaber kullanilir. Bu yuzden kutupsal koortleragirmeden
once onlune "@'sareti konulmalidir. Kutupsal koordinatlar da a@tshresinin tersi yoninde artar, saat yoninde
ise azalir. A¢l yonund "units" komutu veya formamist altindaki "Units" sekmesi ileglgirilebilir. Kutupsal
koordinatlar "@ UZAKLIK < ACI" formatinda girilmetiir. Ornek; @25<45 gibi.
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DRAW (CJZIM) KOMUTLARI

= Line (Cizgi)
Construction Line (Sonsuz Uzunlukta ¢izgi)
" | Multiline (Coklu cizgi) Sembol secildikten sonra klavyeden;
& Scale) >:S Yazilip Enter’e basildiktan sonra iki ¢izginin
“ | arasindaki mesafe yazilir. Cizgi cizilir.

.o Poliline (Surekli Cizgi) Sembol tiklandiktan sonra bir reokklanir ve Command satirinda
su secenekler goraldr:
Arc : Bulundgu konuma tget yaylar cizer.
Close : Cizilen cizgilerin son noktasi ile ilk noktaskapatir.
Halfwidht : Girilen dgerin iki kati kalinlginda gizgiler gizer. Cizilecek ¢izginin
kalinhgini
belirlemek icin bglangi¢ ve bitg noktalarini ayri ayri girmek gerekir.
Lenght : Cizgiyi, uzunfgunu batan vererek gizer.
Undo : Son yapilansiemi bir geri alir.
Widht . Girilen dger kalinlginda cizgiler cizer. Halfwidht'in yarisidir.
O

" Poligon (Cokgen) Simge secildikten sonra Command saagadslemler yapilir:

Cokgenin kacgen olagayazilir Enter’e basilir.
Cokgenin merkezi belirlenir.
....<1>:1yazilip Enter’e basilr.
Hayali dairenin igcine gokgeni gizmek icin yarigaply. Bir
Baska Yontem:
Poligon simgesi secildikten sonra Command satirgadglemler yapilir:
Cokgenin kacgen olagayazilir Enter’e basilir.
Cokgenin merkezi belirlenir.
....< 1 >:C yazilip Enter’e basilir.
Hayali dairenin dyina ¢okgeni ¢cizmek icin yaricap girilir.

Arc (Yay)

..3... Point(3 Noktadan gecen yay cizme)

Start Center End (Baslangic, Merkez, Son Nokta)

Start Center Angle (Baslangi¢, Merkez, Aci)

Start Center Lenght (Baslangi¢, Merkez, Uzunluk)

Start End Angle (Baslangic¢, Son Nokta, Acl)

Start End Direction (Basglangi¢, Son Nokta, Yon-Owultu)
Start End Radius (Baslangi¢, Son Nokta, Yari Cap)

Center Start End (Merkez, Balangi¢, Son Nokta)

Center Start Angle (Merkez, Balangic, Aci)

Center Start Lenght (Merkez, Balangi¢, Uzunluk)

Continue (Devam ettirmek, Surdirmek)



Recgtangle(Dortgen) Komutla direk dortgen cizilir.

Donut (ici dolu daire)  Simge segcildikten sonra klavyeBamci dairenin capi girilir Enter’e basilir.
ikinci dairenin capi girilir Enter’e basilir.

Circle (Daire)
([

Center Radius(Merkez, Yari Cap)

Center Diameter (Merkez, Cap)

..2... Point @ Nokta)

..3... Point(3 Nokta)

Tangent Tangent Radiug(Teget, Teset, Yari Cap)
Tangent Tangent Tangent(Teget, Teset, Tezet)

B20O0060

Spline (Dalgali Cizgi)  Olgiistiz dalgali gizgiler gizmeyarar.

Ellips (Elips) Komut tiklandiktan sonra Elipsin merkeelidenir. i
Klavyeden Yatay eksenin capi girilir Enter’e basiDikey eksenin '
yaricapi girilir Enter’e basilir. Ekipsi kendisizer.

Ornek: Komut tiklandiktan sonra Elipsin merkezi belhite =

....>:D30,0J - o -
....>:D 0,103  Elipsisekildeki gibi cizer.

~ZInsert e x|
Heme: | | Bowse.. |
Path:
Insedtion point Scale . FAntabion
R Specife Onsoisen [~ Specity Onescreen I Specify Onegoresn
I: ® |1 Angle: 19
M | A |1
Insert Block (Blok Casirma)
Z I— = |1—'
[~ Uniforn Scale
I Esplods [ ok | cocat | Hep
1ix
MName; [I z‘
- Base point - .~ Objects- =
Make Block (Blok Yapma) Bloklanmak istenen res T Pk poin G |selectatiects 7|
cizildikten sonra gdaretlenir ve komuta basilir. Bun xfo rfg:tain -
. . b
sonucunda yandaki tablo acilir:  Tabloda; vi o L
Namebdlimuine bir isim yazilir. z o 2\ N sbiscts selecied
Select objectsaretlenir, boyle tablo kaybolur. ek —
Resim garetlenir, Enter’e basilir. L Dot snicn
. . . . . & Create icon from block gearnety
Pick pointisaretlenir, baz noktasi secilir. ; _
OK,ye baSIlll’. Insert uhits: |Millirrbeiess ;]
Desc:ription: J
|
ok | Cancel Help |




=?Boundary Hatch . 21 %]
Hatch (Tarama) ok T
Komuta  tiklandiinda  Sekildeki tablo ’ _ E
cikar: TablodaPatternboliminden ANSI31 o T = |
ayarlanimgerekirse aci Anglden ayarlanir. | i B
Gerekirse taramanin aralarini agmak veya swatck: /0 3¢} Removetas //
kapamak icin Scalden ayarlanir. Catem e | =1 @ voris y f
Pick Pointée tiklanir, tablo kaybolur. aoge: [0 = ' ,///
Taranacakeklin veyasekillerin icine tiklanir e |1 Y| | et Propetes z
ve Enter'e basilir.Tablo tekrar cikar. £ ez ibpae
OK'ye basilir. 2 [ — i
13 i i I ~ Composition
% Associative
" Nonassociative
I ___] | canea Heb

A | Multiline Text (Cok Satirhi Cizgi) Komuta tiklandiktan sonra ekrana bir kare ¢izilir. Arkadan
' sekildeki tablo ekrana cikar: Tabloda:

=T MW ewr =
Times New Roman | ey 2| x|

bDl‘LllllUI:lldell yaz Characier I F‘lopetteei Lirs Spacngi Find/Heplace I
karakteri EI.}"EII'I&T.IU'. 1T Tive: MewRoman | I2E .'..I E! ri-" y EI ﬂ i[l Byl aper vl Sumbal w || Eral I

-2.5 bolumunden yazi
buyuklign ayarlanar.

BIA bolumlerinden | [ELLKATLR EEFVI VA Imp:::m
R e [ e YILDIZ |

-Symbol bolumiinden

yaziya semboller | Madif character pronerties [nZCalib | AumCars

eklemir. OK'ye bas

Single Line Text(Tek Satirli Cizgi) Komut tiklandiktan sonra ygazilacak noktaya tiklanir. Command
satirina siraylau yazilar yazilir, ....< 2.5 >Yazinin buyuklgu girilir, Enter’e basilir. ....< 0 >Yazinin gim
yonunu belirleyecek aci girilir, Enter’e basiimtér Text:Yazi yazilir. Gerekirse Enter’le bir alt satira;tje.
Yaz! bittikten sonra iki kez Enter'e basilir.

Bazi Ozelisaretlerin Yazilmasekli:

"% %c % %d "% %p
isareti ile ¢ikarlar.

Sketch(Serbest Cizgi) Komuta tiklandiktan sonra Commsatdrinasu yazilir;*  ....< 1.0000 > Cizgi
uzunluklarini belirleyecek buytklik girilir, Enterbasilir. Gerekli yere tiklandiktan sonra mougé yerleri
gezdirilir. Klavyeden Enter’e basiligekildeki ¢izgi olyur

W







MODIFY (DUZENLEME) KOMUTLARI

Erase(Silmek)  Komut secildikten sonsakil veyasekiller secilip Enter’e basilir. Boylece
secilen resimler silinngiolur.

S

& Copy (Kopyalamak) Komut secildikten soryakil veyasekiller secilip
Enter’e basilir.
Bir baz noktasi segilir.
Kopyalanacak yerin koordinatlari girilir. Enter'aslr.

Mirror (Aynalamak) |dlh|

Komut secildikten sonrgekil veyasekiller secilip Enter’e basilir.
1 Numarall nokta tiklanir.
2 Numarali nokta tiklanir. Enter’e basilir.Sekil, 2. Sekildeki

hali alir.

J.Se_]fi [ 2. 3’8?{1’[

) I

Offset (Ofset, DUz ¢ikintr) o,

Komut secildikten sonra klavyeden ofsetgele girilir. Enter'e basilir.
Parca secilip dinda herhangi bir noktaya tiklanirgaklin dsina, icinde herhangi
bir noktaya tiklanirsaeklin icine ofset yapar. Ornek: Offset

27

25

30 14

3]
45

Digmna

Icine

-}-‘ Move (Tasima) Komut secildikten songgkil veyasekiller secilip Enter’e basilir.
Bir baz noktasi secilir.
Tasinacak yerin koordinatlari girilir. Enter'e basilir



& | Rotate (D6ndiirme) Komut secildikten sonyekil veyasekiller secilip Enter’e basil
Bir baz noktasi segilir. i

Donddrilecek ag girilir. Enter'e basi ' O

. Scale(Olgekli Buyutiip Kugultme)  Komut secildikten sai
=l sekil veyasekiller secilip Enter’e basilir. Bir baz nokt:
secilir. Buydltulecek veya kucultilecek yuzdeseegirilir. D
Enter’e basilir.

E\\ Stretch (Uzatp kisaltmak, Germek) Komut secildikten soge&il veyasekiller birinci sekildeki
gibi secilip Enter’e basilir. Bir baz noktasi se¢ Buyultilecek veya kicultilecek gler girilir.
Enter’ebasilir. Veya mouse ile uzati

Trim (Budamak) Komut ggildikten sonra Once big
7"‘| secilir, Entere baslilir, Soa budanacak cizginin
budanacalklan bélimi tiklanir. Parca buda
Bigak
Extent (Belirli hedefe uzatmak) Komut cildikten sonra
Once sinir gizgi secilir, Enter’e basilir, Sonratuiacak -
cizginin Uzerine tiklanir. Parca uz

Sinir Cizgi

| Break (Kirmak) Komut secildikten sonra cizgir
! L3 Uzerineiki kez tiklanir. Tiklandgi iki

noktanin arasini kirar.

Chamfer (Pah kirmak)

]
Fillet (Radyus Yapmak)

¢ Explode (Patlatmak) Komut cildikten sonra patlatilmak istenen Poliline ¢izgitizerine
tiklanir. Enter’ebasilir. Poliline gizgiler line cizgilere doggrek patlamy olur.



Aerial View

ZOOM KOMUTLARI

: Cizim alani icinde cizilng buttin gérantdleri ekrana getirir.
Pan Realtime : Mouse’yi oynatarak goruntlyl &asola yukari @gl kaydirir.
Zoom Realtime : Mouse ile yukari gagl kaydirarak gortntiyu baydltap kacultar.

4 ot ot @ @ — Previous : Bir 6nceki boyutu ekrana getirir.

@ —— Window : Istenilen buyuklikteki cerceve igine alinan resmarl getirir.

& —— Dynamic : Resmi cergeve icine alarak sadece o kismi ekrdimg.ge

@ —— Scale : Ekrandaki gorunttiniin merkezi sabit kalmak Uzeneresgyutar.

G—— Center : Isaretlenen noktay! ekranin merkezi yapagilde resmi kaydirir.

s—— In : Goruntlyd bir miktar yakkgurir.

g—— Out : GOruntayd bir miktar uzaksarir.

aq—— All : Ekrani, ekran sayfasinin limit sinirlarina dondéikegorunttiler.

@& —— Extents : Sayfadaki cizimi ekranagacaksekilde ayarlar.

DIMENSION (OLCULEND/RME) KOMUTLARI

w4+ Dimlinear : Dogrusal dlctlendirme yapar. (1. Numarali6l¢ilendirme)
+,.| Dimaligned :Egik dl¢ulendirme yapar. (2. Numaralhél¢ilendirme)
1| Dimordinate : X,Y koordinat 6lgtlendirme yapar. (3. Numarahél¢ilendirme)
T Dimradius : Yaricaplar dlgulendirmeye yarar. (4. Numarahél¢ilendirme)
= | Dimdiameter : Caplari dl¢tlendirmeye yarar. (5. Numarahél¢ilendirme)
-4 | Dimangular Acllan dlgulendirmeye yarar. (6. Numaralél¢ilendirme)
| Dimquick Hizl 6lgtlendirme yapar. (7. Numaraliél¢ilendirme)
| Dimbaseline Referans yuzeyine gore 6lgtlendirme yay (8. Numaraliél¢ilendirme)
1| Dimcotinue Ardisik dl¢llendirme yapar. (9. Numaraliél¢ilendirme)
~+| Dimleader Aciklayici ifadeler yazilmasini gkar. (10. Numaraliél¢ilendirme)
= | Tolerance Konum toleranslari vermeye yarar. (11. Numaralél¢ilendirme)
'_;_ Dimcenter Merkezleri bulmaya yarar. (12. Numaralél¢ilendirme)
o= | Dimedit Olculendirmeyi dizeltmeye yarar. (13. Numaralél¢ilendirme)
£ | Dimtextedit Olcliniin yazim konumunun diizenlenmessaslar. (14 Numaralélgilendirme)
E Diupdate Olguyii guncellgtirmeye yarar. (15. Numaralél¢ilendirme)
&1l Dimstyle Olculendirme tablosunun ¢gikmasingta.  (16. Numaraliél¢ilendirme)
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Dimstyle komutu tiklandginda gagidaki tablo ekrana gelir. Bu tablodéodify bolimi
Tiklandgin da ise onuganindakitablo ekranagelir. Buekranda;izgi ve okgssitleri, renkleri
kalinhiklari blaydklikleribelirlenir.
Bir alttakitabloda ise/azibuyukliklerirenkleriayarlanir.
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LAYERS (QJZGI KATMANLARI) YAPIMI

= ” Qudd@Eoo _T_”[D Byl ayer 3”7 ByLayer Z“!— ByLayer E”
_ _En bataki L? SISE ¢ | ayer Properties Manager 2] %
secildiginde yandaki tablo| —namedisper fiters e ] e |
; I lrveest filter.
Show &l | ]
ckrana gelir. ] Dl ] I Appk to Object Properties toolbar, ‘ Cunent | Show detalls |
Curert Laver 0
Bu tabloda New| —“* o T I i l :
. . . Marne Or | Freeze . | L.. | Color Linetype Lirueysei Plok Side | Plok
komu_tuyla yenl _(;Iz_gllgr TiREw 7 o &' [ hie Corfinuous —U%‘mm k‘ é}L
eklenir. Eklenen cizgilerin| ks v & o mRed  CENTER — 015mm o 1
Kleri kalinhkl ince J ] &' [ Magenta Conlinuous —— D15mm | &
l’_en _erl,_ alinfiklari _ VE | esk $ @ & mBue  ACAD_.3w100 — 015mm Cok &5
tlplgerl ise su sekilde SR 5 - 5
belirlenir: R|HBI|E4 = = =
o| @ |Za|l © T [
e =, -51E e 0 0
. | 8 [B8| = E =
Color’un altindaki 85|58 & = 2
- T i) =
renklere tiklandiginda 8 g BE é 2 5
asagldaki Select Color 2|2 =] 5 O e
tablosu ekrana cikar. BU 2|8 §§ O O
. . [=3 L5
tablodan istenilen  renk g 2|8
secilipOK'ye basilir.
I4 Totallapers 4 Layers displaped
Ok Cancsl Help
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=fSelect Color 1

i~ Standard Colors

21

0 BFEE m-

i~ Grap Shades Logical Colors
| . . . [—— |_ I { . Eulayer I BuBlaek I

~ Full Color Palette

= Select Linetype i
Loaded finetupes
o [ bopsaance | Desciplon
—  —  — |SOdashspace Awallable Linstypes
Certer Linstyps ] Description -
Salid line ACAD_ 15002100 ISOdash _ __ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ i
ACAD_ISO03wW100 ISOdashspace_ _ _ _
ACAD_1S004w100 150 long-deshdot .. .. _
ACAD_|SO05W100 150 long-dash double-dot ...
ACAD. |SO0EW100 IS0 long-dashbiple-dot ..
ACAD_ISO07WT00 0 S —
l 3| | poep_isooswion IS0 long-dashshortdash
ACAD |SO09w100 150 long-dash double-short-dash o
oK Cancel Load.. | Hep | < i _,I_‘

7 Lineweight

Lineweights:

2%

Default

0,00 rmm
0.05 ram
0.09 mm
0.13 rm

0.78 rmm
0.20 rmm
0.25 ram
0.30 ram
0.35 ram

015 mimn
0.15 mm

Original:
Mew:

[ o |

Cancel ]

Help

o 1]

Cancsl | Help I
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OBJECT SNAPLAR (OBJELEH YAKALAMA KOMUTLARI)

uzunlysu ve yatayla yaps aci hakkinda bilgi verir.
Komut secildikten sonra dce 1. sonra 2. noktayartik O
anda Command satirinda ¢izgi hakkingskil Gzerinde
gosterilen oOlculer bilgi olarak verilir.

Temporar Tracking Point : Creates a temporary point used by Osnaps: TT

Snap From: Segcilen noktanin komutla belilenen miktar kadesioi yakalar.
‘F Enpoint: Cizgilerin ilk ve son noktalarini yakalamaya yarar.
- Midpoint: Cizgilerin orta noktalarini yakalamaya yarki.gizginin
;\ intersectiqn: keskim noktasini yakalamaya yarar. Kgsiekiki ¢izginin
e Apparent Itersection: keskim noktasini yakalar. Ekranda cizilgren son ¢izginin
o Extension: son noktasini yakalar. Daire ve yaylarin merkeaieri
o Center: yakalamaya yarar.
& Quadrant: Dairelerin ¢eyrek kisimlarini yakalamaya yarar.
e, Tangent: Dairelere tget cizgiler gizilmesini sgar.
== Perpendicular Cizilmis cizgilere dik gizgiler ¢cizmeye yarar.
- Paralel: Cizilmis cizgilere paralel gizgiler cizmeye yarar.
b insertion: Yazilarin balangi¢ noktalarini yakalamaya yarar.
: Node: Onceden belirlenmgibir noktay! yakalamaya yarar.
o Nearest: Cizgi Uzerinde herhangi bir nokta yakalamaya yarar
x, None: Secilen osnabin ¢amasini durdurmaya yarar.
n Settings: Osnap diyalog kutusunu agmaya agmaya yaratr.
INQUIRY (SORGULAMA) KOMUTLARI
&
Distance Bir ¢izginin X, Y uzunlgu, Kendi

3455

Area: Polyline ile ¢izilmi kapalisekillerin alanlari ve cevreleri hakkinda bilgi veri
Komut secildikten sonrasagidaki secenekler Command satirinda gikar.

Object . Yapihp sekil secildikten
sonraCommand satirindgeklin Alanini ve Cevresini verir.

birea = 500.0000, Length = 90,0000
Polylipe's width ignored in area caleulacion.

Command:

3P0/3R32 1554428 00000 SNAF GRID ORTHD
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Add - A Enter Bu komuttasu islemler yapilir:
T : . D
Area secildikten sonra;
WS> AT s {
L<>:0* = 3
...< > 1. Sekil secilir (Oseklin alanini verir.) ®

...< > : 2. Sekil secilir (ki seklin alanlarinin toplamini verir)

Total area = 2500.0000
Polyline's width ignored in ares
(ADD mode) Select objects:

Subtract : S* Bu komuttasu islemler yapilir:
Area secildikten sonra;

470/6410,130.9647,0.0000

5t

[]
LSS AY | @
L<>:07%* g | =
..< > 2. Sekil secilir (Oseklin alanini arti deger olarak verir)J | i
..<>:S5* ] I - @
dd

LL<>:0*

..< >:1.Sekil secilir (Buseklin alanini eksi olarak verir ve F
birinci alandan ikinci alani ¢ikardiktan sonra scmwerir) {

otal area = 1900.0000
olyline's width ignored in ares
SUBTRACT mode)] Select objects:

472 8933, 130, 2425, 0.0000 T
Hl AutoCAD Text Window - Drawingl e | -
Mazs S00C, J000 ﬂ
= | Mass PrOperieS:Komut ;Ztﬁlﬁng box: % 222%"?2220 Ry ,// \\\
tiklandiktan sonra, solid komutuy I 5
cizilmis Gic boyutlusekil secilip Enter’e [****** T axniame e
basildiktan sonrgekil hakkindaki bUtOI | ie s snceiin: 2 shisaests. siaa - a0 N
bilgileri bir liste halinde verir. gl S

fProducts of inertis: X¥: 325630023.0903
YZ: 10143964.227719
IX: 1RZS11N7T.AA4A

Trite analysis to m file? [Tes/No] <N»: |

Radi. ol gyoallon: ;i 150.64910
¥: 241.0685
Z: 204.0012
Principal momsnts and X-¥-Z directions apout centroid:

I: 468753.0000 along [:.00C0 0.0000 C.3J0D0]
Jr o B43%50.0000 slong [U.U0LO L0000 LC.Jo00]
K: Q75007.000N alang [N.ANCA 0.0000 19000

\ ///

B AutoCAD Text Window - Drawi =3 x|
Edit
fi= et nhjecta: .:i

E| LEPOLYLIKE Layer: "0
Spacz: Hodel space
Eandls = 120

. . Op=n
List: Komuttiklandiktan sonra, sekil Sl wiGA JHO
secilipEntere basildiktan sonra lenguh 63,6516
Sek“ hakkindaki  butdn bilgileri at point X= ¥37.4118 Y= 74,8551

A&t point Y= AR ASZ4  ¥e THZ. 1404

bir listehalinde verir.

i= oL uaug

Am L

Conmand :




KLAVYEDEN YAZILAN BAZI K(

Command satirmna ** ¢@l  yazilip Enter’e basildiktan sor
kullamlabilir.

ALIGN : Resimleri istenilen yere istenilen sekilde tasima

Command : Align .|

-+ Kaydinlacak resmi se¢ s
> 1. Noktay1 seg .
> 1 2. Noktay: seg
> 3. Noktayi seg [
> 1 4. Noktay1 se¢ 1 1 (1. Sekil)

Sekil tasinacak yere uydurularak tasinacaksa
son satirin 2. - ‘indan once “Y” vazildiktan sonra  Asil Sekil
Enter’e basilir. (2. Sekil)

) ."'\ P"l f\

SOLID : Cizgilerin igini doldurmaya yarar,
Command : Solid 2 Yapildiktan sonra sekildeki gibi

tiklanirsa sekiller olusur.

P,

LTSCALE : Fksen cizgilerinin veya kesik cizgilerin arala

Command : Ltscale 2
. 1.0000 = : Istenilen deger girilir. | (Cizim yapalir.)

LIMITS : Cizim alaminim limitlerini belirlemeye yarar.
Command : Limits .
«.J]ON/OFF] < 0.00, 0.00 > :
..[ON/OFF] < 420.00, 297.00 > : Yem koordinatlar girilir I
Béylece yeni cizim alami belirlenmis olur. Ancak ¢izim al
Cizim alanmin disina ¢izim vapmayi yasaklamak i¢in su yontem uy
Command : Limits .1
-..]ON/OFF] < 0.0, 0.00 = : On J
Boylece cizim alanimin disina ¢izim yapmaz. Klavyeden F7
olarak ¢izzm alanini gdsterir. F9 (Snap) tusuna basildiginda m
Noktali ¢izim alanini ekrana tam olarak aldirmak igin su islem yapil
Command : Z _|
w[ ] =:All 0 Boylece ¢izim alami ekrana siar.

BOUNDARY : Smirlan belitlemeye yarar.

Draw’ komutunun altinda;
Command : Boundary
Ekranda bir tablo ¢ikar, = Pick Peints ™ tiklandiginda tablo gider
Seklin i¢ alam secilir. o (I alam bagimsiz hale getirir)
Command : Erase -
1. 2, 3, 4. 5 cizgilenm sec | (Sekil 2. ressmdeki hali alir.)

2

o | REGION : Bélgenin alanim verir. (Sekil segilir. —

Biiyiik dairenin i¢indeki alanlar verir.
III{: ;'- :



KISA YAZILISI KOMUTUN ADI KOMUTUN TANIMI

3A : 3DARRAY : 3 BOYUTLU DIZI HALINDE KOPYALAMA
3DO : 3DORBIT : 3BOYUT YORUNGE

3F : 3DFACE : 3 BOYUTLI YUZEY OLUSTURMA
3P : 3DPOLY : 3BOYUTLU BIRLESIK CIZGI

A : ARC : YAY

AA : AREA : ALAN HESAPLAMA

AL : ALING : HIZALAMA

AP : APPLOAD : UYGULAMA YUKLEME

AR : ARRAY : DIZI HALINDE KOPYALAMA
ATT : ATTDEF : NITELIK TANIMLAMA

_ATT : ATTDEF : NITELIK TANIMLAMA

ATE : ATTEDIT : NITELIK TANIMLAMA

_ATE : ATTEDIT : NITELIK TANIMLAMA

B : BLOCK : BLOK OLUSTURMA

_B : BLOCK : BLOK OLUSTURMA

BH : BHATCH : BOLGE TARAMA

BO : BOUNDARY : SINIR OLUSTURMA

_BO : BOUNDARY : SINIR OLUSTURMA

BR : BREAK : KIRMA

C : CIRCLE : DAIRE

CH : PROPERTIES : OZELLIKLERI DEGISTIRME
CH : CHANGE : OZELLIKLERI DEGISTIRME
CHA : CHANFER : PAH KIRMA

CHK : CHECKSTANDARS : STANDARTLARI KONTROL
COL : COLOR : RENK

CO : COPY : KOPYALAMA

D : DIMSTYLE : OLCULENDIRME STILI
DAL : DIMALIGNED : HIZALI OLCULENDIRME
DAN : DIMANGULAR : ACI OLGULENDIRME
DBA : DIMBASELINE : PARELEL OLCULENDIRME
DBC : DBCONNECT : BILGI BAGLAMA

DCE : DIMCENTER : MERKEZ OLGCULENDIRME
DCENTER : ADCENTER : DIZAYN MERKEZI
DCO : DIMCONTINUE : ZINCIRLEME OLCULENDIRME
DDI : DIMDIAMETER : CAP OLCULENDIRME
DED : DIMEDIT : OLCULENDIRME DUZENLEME
DI : DIST : UZUNLUK OLCME

DIV : DIVIDE : OBJELERI ESIT OLARAK BOLME
DLI : DIMELINEAR : DUZ OLCULENDIRME

DO : DONUT : HALKA

DOR : DIMORDINATE : KONDINATLARI OLCULENDIRME
DRA : DIMRADIUS : YARICAP OLCULENDIRME
DS : DSETTINGS : CIZIM YARDIMCILARINI AYARLAMA
DST : DIMSTYLE : OLCULENDIRME STILI

DT : TEXT : YAZI

DV : DVIEW : DINAMIK GORUNUM

E : ERASE : SILME

ED : DDEDIT : YAZI DUZENLEME

EL : ELLIPSE : ELIPS

EX : EXTEND : UZATMA

EXIT : QUIT : CIK

EXP : EXPORT : BASKA PROGRAMA GONDER
EXT : EXTRUDE : KALINLASTIRMA

F : FILLET : KOSELERI YUVARLATMA

H : BHATCH : BOLGE TARAMA

H : HATCH : TARAMA

HE : HATCHEDIT : TARAMA DUZENLEME

HI : HIDE : GIZLE



I : INSERT : YERLESTIRME
I : INSERT : YERLESTIRME

IMP : IMPORT : BASKA PROGRAMLARDAN AL
IN : INTERSECT : KESISIM

INF : INTERFERE : KESIT PROFILI

L : LINE : DOGRU

LA : LAYER : KATMAN

LE : QLEADER : KILAVUZ CIZGILI OLCULENDIRME
LEN : LENGTHEN : UZUNLUK DEGISTIRME
LI : LIST : LISTELEME

LINEWEIGHT : LWEIGHT : CIZGI GENISLIGI
LS : LIST : LISTELEME

LT : LINETYPE : CIZGI TIPI

LT : LINETYPE : CIZGI TIPI

LTS : LTSCALE : CIZGI TIPI OLCEGI

LW : LWEIGHT : CIZGI KALINLIGI

M : MOVE : TASIMA

MA : MATCHPROP : OBJELERI ESLEME

ME : MEASURE, : VERILEN OLCULERE GORE OPJELERI BOLME
MI : MIRROR : AYNALAMA_SIMETRI ALMA
ML : MLINE : COKLU CIZGI

MO : PROPERTIES : KUTLE HESAPLAMA

MS : MSPACE : MODEL ALANINA GECIS

MT : MTEXT : COK SATIRLI YAZI

MV : MVIEW : COKLU GORUNUM

O : OFFSET : KOSUTLAMA

OP : OPTIONS : SECENEKLER

ORBIT : 3DORBIT : 3BOYUT YORUNGE

OS : OSNAP : NOKTA YAKALAMA

P : PAN : EKRAN KAYDIRMA

_P : PAN : EKRAN KAYDIRMA

PE : PEDIT : BIRLESIK CIZGI DUZENLEME
PL : PLINE : BIRLESIK CIZGI DUZENLEME
PO : POINT : NOKTA YAKALAMA

POL : POLYGON : COKGEN

PR : PROPERTIES : OZELLIKLER

PRE : PREVIEW : ON GORUNUM

PRINT : PLOT : YAZDIRMA

PS : PSPACE : KAGIT ALANINA GECME

PU : PURGE : TEMIZLEME

R : REDRAW : YENIDEN GIZ

RA : REDRAWALL : HEPSINI YENIDEN CIZ
RE : REGEN : YENIDEN OLUSTURMA

REA : REGENALL : HEPSINI YENIDEN OLUSTUR
REC : RECTANG : DIKDORTGEN

REG : REGION : BOLGE OLUSTURMA

REN : RENAME : YENIDEN ISIMLENDIR

REV : REVOLVE : DONDUREREK KATI MODELLEME OLUSTUSTURMA

RO : ROTATE : DONDURME

RPR : RPRPEF : KAPLAMA SEGCENEKLERI

RR : RENDER : KAPLAMA

S : STRETCH : SUNDURME

SC : SCALE : OLGEK

SCR : SCRIPT : SENARYO

SE : DSETTINGS : CIZIM YARDIMCILARINI AYARLAMA
SEC : SECTION : PROFIL KESITI ALMA

SET : SETVAR : SISTEM DEGISKENLERI

SHA : SHADEMODE : GOLGELEME MODU

SL : SLICE : KESIT ALMA

SN : SNAP : KENETLEME

SO : SOLID : KATI MODEL

SPL : SPLINE : S BIRLESIK CIZGI

SPE : SPLINEDIT : S BIRLESIK CIZGI DUZENLEME



ST : STYLE : YAZI STILI

SU : SUPTARCT : CIKARMA

T : MTEXT : GOK SATIRLI YAZI

TI : TILAMODE : DOSEME MODU

TO : TOOLBAR : ARAC CUBUGU

TOL : TOLARANCE : TOLERANS

TOR : TORUS : HALKA

TP : TOOLPALETTES : PALET ARCA GUBUGU
TR : TRIM : BUDAMA

UC : UCSMAN : UCS YONETICISI

UN : UNITS : BIRIMLER

_UN : UNITS : BIRIMLER

UNI : UNION : BIRLESTIRME

V : VIEW : GORUNUM

VP : DDVPOINT : DINAMIK BAKIS DOGRULTUSU
_VP : VPOINT : BAKIS DORULTUSU

W : WBLOCK : BLOK YAZ

WE : WEDGE : TAKOZ

X : EXPLODE : DAGITMA

XL : XLINE : KONSTRUKSIYON CIZGISI

Z: ZOOM : EKRAN BUYUTME KUGULTME



