HTML

HTML nedir?

Herseyden 6nce bazen yanlis anlasildig1 gibi HTML bir programlama dili degildir. HTML bir
mark-up (~isaretleme) dilidir, yani tag denen 6zel isaretlerle bir yazinin tiimiinii ya da sadece
bir kismmnm goriiniimiinii ve/veya islevini degistirmeye yarar. Ornegin herhangi bir tag
olmadan default yazi tipinde goriinen bir yazi, HTML i¢inde Oniine ve arkasina <1> ve </1>
isaretleri gelince bu sekilde italik goriiliir.

HTML tag'leri
HTML tagleri bir ¢ok farkli sekilde siniflandirialabilir. Bir siniflandirma su sekildedir:

1. Bir agma bir de kapama tag'inden olusan container tag'leri,
2. Tek basina bulunan tag'ler.

Ornek olarak, ilk gruptan ~<B>Kalin yazi</B>
ikinci gruptansa <HR>
HTML Dokiimanlarinin Yapisi:

Bir HTML dokiimani genel olarak (istisnalar1 vardir) asagidaki sekildedir:

<HTML>

<HEAD>

<!-- Head elemanlary -->

Burada genelde dokiman igeridi disinda kalan karakter set
tanimlamalari, baslik, JavaScript tanimlamalari vb elemanlar
bulunur...

</HEAD>

<BODY>

<!-- Body elemanlari -->

Burada ise dokimanin asil igerigi vardir, ig¢inde metin, ses,
video vb icerebilir...

<BODY>

</HTML>

Ornek

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;CHARSET=iso-
8859-9">
<META NAME="GENERATOR" Content="Visual Page 1.1 for Windows">
<META NAME="Author" Content="Cineyt YILMAZ">
<META NAME="Keywords" Content="deneme, learning HTML, dummy
document">
<TITLE>I1k HTML D&kiimani</TITLE>

</HEAD>

<BODY TEXT="#333333" BGCOLOR="White" LINK="Navy" VLINK="#006600"
ALINK="#009999" BACKGROUND="resim.jpg">
<H1> Glizelinden bir baslik atalim <H1>



Bu birlikte inceleyecedimiz ilk HTML dokimani.<BR>
Icerigi simdilik 6nemli olmasa da ona da sira gelir :)<BR>
Bu satirin 2 altinda bazi sayilar olmali, acaba Oyle mi?

298 93 00

<HR>

Hemen istimde sirin bir ¢izgi wvar.
</BODY>
</HTML>

Yukaridaki kodun ilk satirt SGML (HTML'in atas1) sozdizimine gore asagidaki satirlarin bir
HTML 3.2 dokiimani oldugunu belirtmektedir, genelde ihmal edilebilir, ancak Internet
tizerinde baz1t HTML validator (s6zdizimini kontrol eden programlar) tarafindan

kullanilir ve eger kullanilmazsa dokiimanin HTML 2.0'a uygun oldugu varsayilir.

2. satirda bir HTML agiklamasi vardir. HTML commentleri <! -- ile baslar ve --> ile biter.
Bu iki tag arasinda kalan biitiin yazilar browser tarafindan ithmal edilir (JavaScript harig,
ileride bu konuya geri doniilecektir).

3. satirda dokiimanimiz resmi olarak ag¢ilmis bulunmakta.

4. satirda browser'in dokiiman1 gosterirken isine yarayabilecek bazi bilgiler vb elemanlarin
bulundugu HEAD kism1 agilmaktadir.

5. satirda dokiimanin render edilirken (mizanpajmin yapilip ekrana dokiiliirken) kullanilacak
karakter seti verilmektedir. Sik kullanacagimiz setler ISO-8859-1 (Latinl) ve ISO 8859-9
(Tiirkge)'dur. Bazt Windows programlarinin (isimleri lazim degil) kullandig1 bir set ise
standart olmayan Windows-1254 (Unix'te goriintiilenemeyen bir Tiirkge)'diir.

6. satirda dokiiman hazirlanirken hangi HTML editoriiniin kullanildig1 yazmaktadir.

7. satirda dokiimani hazirlayan kiginin ismi vardir.

8. satirda daha ¢ok AltaVista, HotBot gibi bazi arama makinelerinin kullandig1 bir bilgi
bulunmaktadir. Sozgelimi AltaVista'da arama yapan birinin sizin dokiimaniniza ulagmasmi
istiyorsaniz, verebilecegi anahtar kelimeleri burada tanimlarsiniz.

9. satirda dokiiman gosterilirken browser'da pencerenin basligi olarak ne goriilecegi bilgisi
vardir. Bu bilgi ayrica sayfanizi bookmark'ina (Navigator) ya da favorites'ine (Explorer)
ekleyen kisilerde goriilecek olan isimdir.

10. satirda HEAD kismi1 kapanmaktadir.

11. satirdan itibaren dokiimanin igerigi hemen hemen baslamaktadir. Burada sayfanin
goriintlilenirken ana gdriiniimiin nasil olacagi belirlenir. BODY'den sonra gelen 5 eleman
sirastyla sunlar1 ifade eder:

e Diiz metin rengi

o Arka fon rengi

e Ziyaret edilmemis linklerin rengi

e Ziyaret edilmis linklerin rengi

o Fareyle link'e tikland1g1 andaki (diigme halen basiliken) link'in rengi
e Arka fonda kullanilacak olan resim

Burada renkleri verirken 2 tip gdsterim kullandik, #RRGGBB ve Renk Ismi. #/RRGGBB,
hexedecimal olarak 2ser bayttan Kirmizi, Yesil ve Mavi bilesenleri verir. Ornegin saf kirmizi
#FF0000, camgobegi #00FFFF'dir. Diger gosterim daha kolaydir ve HTML standardinda
bulunan 16 (Navigator igin yiize yakin) renkten birini verir. White, Blue, Gold gibi bir ¢ok
renk bulunmaktadir.

Arka fonda resmin kullanildig1 ve tabii ki kullanicida gosterilebilen bir resmin oldugu
dokiimanda arka fon renginin isi ne? Internet'e bagl kullanicilarin bir kismi hatlar1 yavas
oldugu i¢in resimleri otomatik yiliklemezler. Boyle bir durumda dokiimanmizin istediginize en
yakin goriilebilmesi ve, bazen oldugu gibi siyah iistiine siyah yazan, yani bos gibi gériinen bir
sayfayla karsilagmamalari i¢in verilmesi tavsiye edilir.



Temel HTML Tag'leri:

<HTML></HTML>

Bir HTML dokiimani genelde <HTML> ile baslar ve </HTML> ile biter, ancak verilmese bile,
browser dokiimani sorunsuz olarak goriintiileyebilir.

<HEAD></HEAD> ve <BODY></BODY>

Bir HTML belgesi iki boliime ayrilir. head(bas) ve body(govde). <head>....</head> etiketleri
arasina sayfa hakkinda bilgiler yazilir. Meta ve title gibi etiketler burada yeraliyor.
<body> .... </body> aras1 ise sayfamizin gévde boliimii. Ekranda gdsterilecek kisimlar bu
tagler arasinda yer alir.

<TITLE></TITLE>
Browser' in baglik cubugunda goriilecek olan sayfanin baslig1 yazilir.

Ornek: <TITLE> MILLIYET INTERNET - ANA SAYFA </TITLE>

W MILLIYET PETERMET - A& SKYEA - Mictesofi Internel Explorer

<META>

Birgok segenegi vardir. Ornegin bir kullanimi, bu belirteg ile sayfanizin igerigini yansitan bazi
anahtar kelimeler ve tanimlamalar verilmesidir. Web {izerinde arama yapan arama motorlar1
sayfalarin meta TAG’na bakarak gruplandirma yaparlar. Bununla ilgili asagidaki 6rnekleri
nceleyebiliriz.

<META NAME="Description" CONTENT="HTML 6grenmek icin yararl bilgiler">
<META NAME="Keywords" CONTENT="html, htm, web sayfas1">

<META NAME="Author" CONTENT="0zge Donmezer">

Bagka bir kullanim, sayfadaki yazilarin hangi dil ailesine ait karakterlerle yazildigini
belirtmek i¢indir. Yine asagida bunula ilgili bir 6rnek verilmistir.

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8858-9">
(Tiirkge' nin dahil oldugu dil ailesine ait standard tanimlamasi is0-8859-9' dur.)

Metin Bicimlendirme Taglar :

<H1>...<H6> : Baghk TAG’idIr.

Ornek:

<H1>Bashkl</H1>
<H2>Bashk2</H2>
<H6>Bashk6</H6>

Bashk1
Bashk2

Bashk6



<B></B> : Koyu Yap

Ornek:
<B>Bu YaziI Koyudur.</B> => Bu Yazi Koyudur.

<I></I> : Yatik Yazi

Ornek:
<|>Bu Yaz Yatik Yazidir. </I> => Bu Yazi Yatik Yazidir.

<U></U> : Alti Cizili Yazzi

Ornek:
<U>Bu Yazi Altigizili Yazidir. </U> => Yazi Alticizili Yazidir.

<8></S> : Uzeri Cizili Yazi

Ornek: )
<S>Bu Yazi Uzericizili Yazidir. </S> => Bu-Yaz+Uzericizili-Yazidr.

Ornek:
<B><S><I>Bu Yazi Koyu Uzerigizili ve Yatik Yazidir. </I></S></B> =>

Bu-YazrKeyu-Uzerigizilive-Yatk Yazidir-

<P></P>

Aradaki metin paragraf 6zelligi kazanir. Sonlandirildiginda, takib eden metin bir satir bosluk
birakilarak ve satir bagina yazilir.

FONTLAR

<FONT FACE=.... SIZE=.... COLOR=....> </FONT>

face= yazitipinin adi (arial, tahoma, verdana, ...)

size= yazinin buyuklugu (1-7 arasi)

color= yazinin rengi (red, green gibi renklerin ingilizce karsiligi yada RGB renk
degeri)

Ornekler :

<font face="tahoma" size="6" color="#008000">ilkbahar</font>

Ilkbahar

<font face=" Comic Sans MS " size="4" color="red">Sonbahar</font>
Sonbahar

<font face=" Monotype Corsiva " size="5" color="0000FF ">Mevsim</font>
Mevsim

<font face="Arial" size="3" color="Blue">Kis</font>

Kis



LiSTELER

HTML bize Ug tip liste hazirlama imkani veriyor. Bunlar;

M  Siral listeler (ordered list)
M  Sirasiz listeler (unordered list)
M  Tanimlama listeleri (definition list)

Sirali listeler rakam veya harf yada her ikisini igice kullanarak liste
olusturmamizi, sirasiz listeler rakam/harf yerine madde imleri koyarak liste
olusturmamizi saglar. Tanimlama listeleri ise bir listeden ¢ok kalabalik metinlerde
okumay! kolaylastirmaya yardimci olabilecek bir aragtir. Listemizin rakamla mi harfle
mi baslayacagini (type) parametresi ile belirtebiliyoruz.

« Sirali Listeler

<OL>

<LI>LISTE ELEMANI 1
<LI>LISTE ELEMANI 2
<LI>LISTE ELEMANI 3

</OL>
Ornek :

<OL TYPE="1"> 1. Kimya
<LI>KIMYA ' 2. Organik
<OL TYPE="A"> C :
<LT>INORGANIK b. Inorganik
<LI>ANALITIK c. Analitik
</0OL> 2. Fizik
LI>FiziK a. Dinamik
< —"pAN .

OL TYPE="A"> . b. Statik
<LI>DINAMIK 3. Matematik
<LI>STATIK ' 2. Sayilar
</OL> Y
LI>MATEMATIK b. Diger )
<OL TYPE="A"> 1. Tirev
<LI>SAYILAR ii. Integral
<LI>DIGER
<OL TYPE="T">
<LI>TUREV
LI>INTEGRAL
</0OL></0OL></0OL>

« Sirasiz Listeler

<UL>
<LI>LISTE ELEMANI 1
<LI>LISTE ELEMANI 2
<LI>LISTE ELEMANI 3
</UL>




Ornek :

<UL TYPE="DISC"> . Kimya
<LI>KIMYA - Organik

<UL TYPE="SQUARE"> L :
<L1>INORGANIK Inorganik
<LI>ANALITIK = Analitik

</uL> e Fizik

<LI>FiziK - » Dinamik

<UL TYPE="SQUARE"> »  Statik
<LI>DINAMIK e  Matematik
<LI>STATIK . Sayilar

</UL> . .2
<LI>MATEMATIK Diger

<UL TYPE="SQUARE"> o Tirev
<LI>SAYILAR o Integral
<LI>DIiGER

<UL TYPE="CIRCLE">

<LI>TUREV

<LI>INTEGRAL

</UL></UL></UL>

Tanimlama listeleri

Bu listelemede kullanilan etiketler soyle; <dI>...</dl>, <dd>...</dd> , <dt>...</dt>
Listenin maddelerini belirtmek igin kullandigimiz <li>etiketinin yerini burada <dd> ve
<dt> etiketleri aliyor. Ayni sekilde <ol>...</ol> veya <ul>...</ul> etiketleri arasina
aldigimiz listeyi bu sefer <dI>... </dI> arasina yaziyoruz.

Ornek :

<dd><font size="2" color="black">HTML (HyperText Markup Language-Hareketli-Metin
Isaretleme Dili) basitce, browserlarla gorebilecegimiz, internet dokiimanlar olusturmaya
yarayan bir gesit dildir...</font>

<dt><font size="3" color="blue">HTML'de Temel Unsurlar</font>

<dd><font size="2" color="black">Bu dilde binary veya hexadecimal kodlar yok. Hersey
metin tabanl ve bir HTML dékiimani olusturmak igin ihtiyaciniz olan sey bir editér.Piyasada iki
tip editor bulunuyor. Birisi metin tabanl, kod yazmayi gerektiren...</font>

<dt><font size="3" color="blue" >Listeler</font>

<dd><font size="2" color="black">Siral listeler rakam veya harf yada her ikisini igice
kullanarak liste olusturmamizi, sirasiz listeler rakam/harf yerine madde imleri koyarak liste
olusturmamizi saglar...</font>

</dI>

Neler 6grendik?

HTML nedir?
HTML (HyperText Markup Language-Hareketli-Metin isaretleme Dili) basitce,
browserlarla gorebilecegimiz, internet dokiimanlari olusturmaya yarayan bir ¢esit
dildir...

HTML'de Temel Unsurlar
Bu dilde binary veya hexadecimal kodlar yok. Hersey metin tabanli ve bir HTML
dokiiman1 olusturmak icin ihtiyaciniz olan sey bir editor.Piyasada iki tip editor
bulunuyor. Birisi metin tabanli, kod yazmay1 gerektiren...

Listeler
Sirali listeler rakam veya harf yada her ikisini i¢i¢e kullanarak liste olusturmamizi,
sirasiz listeler rakam/harf yerine madde imleri koyarak liste olusturmamizi
saglar...




RENKLER

Renk kodlari Artalani renklendirmek Renk Kodlari Fontlar konusunda, metnin
rengini belirlerken <font color=...> etiketini kullanilir ve color parametresinin
karsisina rengin ingilizce karsiligini veya renk kodunu yazabiliriz.

Etikette kullandigimiz color=#xxxxxx ifadesi RGB (red-green-blue,kirmizi-yesil-
mavi) renklerinin karisim oranlarini belirtir. Bu renklerden herbirinin alacag: deger 00
ile FF araliginda olabilir (FF maksimum, 00 minimum karisimi verir). Buna gore;
#000000 siyah, #FF0000 kirmizi, #00FFO0O yesil, #0000FF mavi, #FFFFFF beyaz'dir.
Diger renkleri sayilari degistirerek kendiniz deneyebilirsiniz.

#000000=Dblack(siyah) #000080=navy(lacivert)
#0000FF=Dblue(mavi) #008000=green(yesil)
#008080=teal(koyu yesil) #00FF00=lime(parlak yesil)
#00FFFF=aqua(turkuaz) #800000=maroon(visne ciiriigii)
#800080=purple(mor) #808000=olive(zeytuni yesil)
#808080=gray(gri) #CO0COCO=silver(giimiisi gri)
#FF0000=red(kirmizi) #FFOOFF=fuchsia(parlak pembe)
#FFFFOO=yellow(sar) #FFFFFF=white(beyaz)

Artalanm1 Renklendirmek Icin;

<BODY BGCOLOR=#xxxxxx> etiketini kullaniyoruz. Daha dogrusu
sayfamizin govdesini belirtmek igin yazdigimiz <body> etiketini, <body
bgcolor=#xxxxxx> seklinde degistiriyoruz.

RESIMLER

<IMG SRC="resmin bulundugu yer ve adi" WIDTH="x"
HEIGHT="y">

Resim sec¢iminde, sectigimiz resmin gif yada jpg formatinda olmasi zorunlulugu
diginda herhangi bir kisittama yoktur. Resim eklemek igin yapmamiz gereken
browser'a sayfaya koyacagi resmin nerede oldugunu gostermektir. Her ne kadar sart
olmasa da resmin pixel cinsinden en ve boy uzunlugunu belirtmeniz resmin dizgin
gorunmesi agisindan kullanislidir. Kullanacagimiz etiket su sekilde olacak; Burada x
resmin enini y ise boyunu belirtiyor



Ornek :
<img src="kedi.gif" width="64" height="79">
Eklemek istediginiz ¢gok sayida resim varsa bunlari resim adli bir alt klasorde ise html
dosyasi c:\html_ders dizininde resimler de c:\html_ders\resim dizininde. Bu durumda
browser'iniz o an galisan html dosyasinin bulundugu klaséri kok dizin olarak kabul
edecektir. Siz de buna gore resmin yolunu uyarlayacaksiniz. Etiketi bu sefer su
sekilde kullanilir;
<img src="resim/kedi.gif" width="64" height="79">
Resmi Hizalamak
Hizalama (align) komutuyla resmi saga (right) ,ortaya (center) ya da sola (left)
alabiliriz

<img src="resim.jpg" width="25" height="25" align="left">

Resme alternatif metin eklemek

<img src="resim.gif" alt="kum saati">

Resme Cerceve eklemek

<img src="resim.gif" border="6">
BAGLANTILAR
<A></BA>

Baglantilar sayesinde hazirladigimiz birgok sayfayi birbirleriyle iligkili hale
getirebiliriz. HTML'de metinlere ve resimlere baglanti kazandirmak mumkundur.
Simdi yapmak istedigimiz baglantiya goére kullanacagimiz komutlari inceleyim:
<A HREF="....">...</A>

Bu komutla olugturdugumuz baglanti ile yeni bir sayfa acgabilir, kullaniciyi farkl
bir internet adresine yonlendirebilir, kullanicinin kendisine sundugunuz bir dosyaya
ulasmasini saglayabilirsiniz. Yani bu tanima goére bildigimiz baglantilari olugturmak
mumkun. Simdi asagidaki ornekleri birlikte inceleyelim, fakat Oncelikle bir kurali
belirtelim; <A>...</A> etiketi arasina yazdigimiz yazilar baglanti Ozelligine sahip
olacaktir, yazinin baglanti oldugu eger aksi belirtimemisse browser tarafindan alti
cizili ve mavi renkli gosterilir.

<A HREF="meyve.gif"> buraya tiklandiginda meyve resmi
acilacak </A>

Birinci 6rnekte "buraya tiklandiginda meyve resmi acilacak” yazisina baglanti 6zelligi
kazandirdigimizdan browser tarafindan alti gizili mavi yaziyla gosterilecek ve
kullanici fare imlecini yazi Uzerine getirdiginde imle¢ el sekline donusecektir. Kullanici
bu linke tikladiginda browser o anda agik bulunan sayfa ile ayni dizinde bulunan
meyve.gif resmini agacaktir. Tabii ki dosya farkli bir dizinde ise kullanici hata
mesajiyla kargilasir.



<A HREF="midi.zip"> sikistirilmis midi dosyalarini
cekmek icin tiklayin </A>

ikinci 6rnekte ayni sekilde

"sikigtirilmig midi dosyalarini gekmek igin tiklayin™
yazisina baglanti 06zelligi kazandirdik. Fakat dosya tipinden kaynaklanan
bir fark var; ilk 6rnekte meyve.gife tiklandiginda browser resmi agacaktir fakat bu
ornekte browser kullaniclya midi.zip dosyasini agmak mi yoksa diske kaydetmek mi
istedigini soran bir pencere acgar. Bunun sebebi browser htm, txt, jpg, gif,.. uzantil
dosyalari goruntuleyebilirken zip, doc, xIs, mp3 gibi dosyalari géruntuleyememesidir.

<A HREF="sayfaZ.htm"> 2.sayfaya gitmek i¢in tiklayin
</BA>

Yine Uguncu ornegimizde olusturdugumuz linke tiklandiginda ayni dizinde bulunan
sayfa isimli bagka bir html dokiman agilacaktir.

<A HREF="resim/kedi.jpg"> kedi resmi </A>

<A HREF="resim/bitki/karanfil.gif"> iste cok gilizel bir
karanfil </A>

<A HREF="../araba/bmw.jpg"> otomobil resimleri</A>
Bu 3 oOrnekte altdizinlere/Ustdizinlere verilen baglantiya misaller goruyorsunuz,
resimler konusunda goérdugumuz kurallar burada da gegerli.

<A HREF="http://www.benimsitem.com/"> tiklayin sitemi
ziyaret edin </A>

Yedinci 6rnekte bir internet adresi verdik.

<A HREF="ftp://ftp.benimsitem.com/"> tiklayin dosyalari
indirin </A>
Bu ise bir ftp adresine verilen link ornegi.

<A HREF="mailto: bendeniz@mail.com"> mail atin </A>

Buradaki linke tiklandiginda kullanicinin ilgili mail programi agilacak ve mail'in send
to (kime) kismina verdigimiz mail adresi otomatik olarak yazilacaktir.

<A HREF="#...">...</A> <A name="....">...</A>
Sayfa ici (dabhili) linkleri bu komutu kullanarak hazirlayabiliriz. Ornegin sayfanin Ust
kisminda sayfa indeksini gosteren bir menu olsun. Kullanici bu menude istedigi
basliga tikladiginda ilgili konu agilsin.
Boyle bir sayfa hazirlamak icin yapacagimiz seyler:

1. "tiklandiginda" agilacak konuyu isaretlemek <a name="....">...</a>

2. browser'a, hazirlayacagimiz menuye "tiklandiginda" bu igaretli konuya
gitmesini bildirmek.<a href="#...">...</a>


http://www.benimsitem.com/
ftp://ftp.benimsitem.com/
mailto:bendeniz@mail.com

[ <a href="#ardered"': Sral listeler [ordered list)< faz |
1. Swrah listeler (ordered list)

[ <a href="Hunordered""> Sirasiz listeler [unordered list]</ax |
2. Swrasiz listeler {unordered list)

[ <a href="#definition' "> T arumlarna listeleri [definition list)< /a: |
3. Tarumlama listeleri (definition list)

[<a name="ordered""> <u> <b>Sirah Listeler< /b < fus </ as |
Sirah Listeler

Liste igine alinacak metinler <ol=...</ol= etiketleri.....

| <a name="unordered' "> <ux<b>Sirazz Listelerd /b < Aus < Aas |
Sirasiz Listeler

Bu tip listede de mantik ayni, Fark, listeleme vaparken ...

[ <2 name="definition''> <> <b> T arumlama Listeleri< b < Auz < Aax |
Tammlama listeleri

Bu listelemede kullanilan etiketler style; <dlz=...<< dl>.....

"Listeler" sayfasinin benzer bir 6rnegini yukarida kodlariyla birlikte goruyorsunuz.
Sayfa igerisindeki bagliklari <a name>...</a> komutlari arasina aliyoruz, "name"
kismina bashgi hatirlatici bir isim verebilirsiniz.

Benim burada kullandigim <u> ve <b> etiketleri, 6nceden o6grendigimiz gibi
bashgi alti cizili ve koyu olarak yaziyor. Yine 1-2-3 bagliklanyla olugturdugumuz
menu linklerini <a href> komutuyla hazirliyoruz, yalniz bir farkla; "name" kisminda
basliga verdigimiz hatirlatici ismi 6nune # isaretini koyarak "href" kismina yaziyoruz.
iste bu is bu kadar kolay.

Diyelim ki kullanici sayfadaki bir linki tikladiginda, baska bir sayfanin belli bir
bolumundn aciimasini istiyoruz, bunun icin linke tiklandiginda agilacak yaziyi
<A NAME>...</A> ile igaretledikten sonra baglanti etiketini su sekilde yaziyoruz:

<A HREF="sayfa2.htm#ilgiliyer">Bu ik —
linke tiklandiginda baska bir . .
sayfanin ilgili kismi ag¢ilacak </A> | - ilgili yer

<A NAME="ilgiliyer">Baska bir [ | [
sayfadaki linke tiklandidinda burasi sayfal.htm sayfaz.htm
acildi</A>




Resimlere Baglant1 Ozelligi Kazandirmak

Metinlere baglanti vermeyi oOgrendik, peki sayfadaki resimlere nasil link
vereceg@iz? Bunun igin resmi yerlestirmek igin kullandigimiz
<IMG SRC="..." WIDTH="x" HEIGHT="y"> etiketini

<A HREF>...</A>
etiketinin arasina aliyoruz.

iste érnek;
<A HREF="sayfa1.htm"><IMG SRC="resim.gif"border="0"></A>

resim.gif tiklanacak resmi, sayfal.htm resme tiklandiginda acilacak sayfayi
gOsteriyor. "Border" komutu ise resimde baglanti 6zelligi oldugunu belirten gerceveyi
kontrol ediyor, O (sifir) degeri bu ¢erceveyi tamamen yok eder. Bu komutu degisik
sayilarla deneyebilirsiniz.

Target parametresi
Son olarak baglantinin acilacagr pencereyi belirtmek icin kullanilan"target”
parametresini 6grenelim;

Kullanimi:
<A HREF="..." TARGET="..." ></A>

target="_blank" Baglanti yeni bir pencerede agilir.

target="_self" Baglanti ayni pencere igerisinde agilir.

target="_top" Baglanti ayni pencere igerisinde en iistten itibaren acilir.

target="_parent" Acilan baglanti, o anda acik sayfay olusturmus bir ana
sayfa varsa onun yerine konur.

target="gerceve ad1" Frame komutu ile gergeve olusturulmussa baglantinin adi

verilen gergevede acgilmasini saglar.("Cerceveler"
konusunda ayrintili olarak deginecegiz.)

TABLOLAR(TABLE)
<TABLE>. . .</TABLE>

Tablolar, sayfalari satirlara/sutunlara bolmek ya da metin veya grafiklerin
sayfada istedigimiz yerde durmasini saglamak amaglariyla kullanabilecegimiz
HTML'nin en Onemli yapitaglarindandir. Sayfada gozuksun ya da gb6zikmesin
tablolari bir iskelet gibi kullanabilir, boylece su ana kadar ogrendiklerinizle
yapamayacaginiz gergcek duzenlemeyi yapabilirsiniz. Elbette HTML dizayn
konusunda bir masaustu yayincilik programinin gosterdigi hassasiyeti gostermez, bir
de browserlarin tablo etiketlerini yorumlamada gosterdigi farkliliklar da buna
eklenirse, genel ziyaretci kesimine hitab etmenin ne kadar zor oldugu anlasilir.

Basit bir tablo yapmak igin gerekli etiketleri &grenelim. Oncelikle
<TABLE>...</TABLE> etiketlerini yaziyoruz ve arasini doldurmaya bagliyoruz. <TR>
etiketi ile satirlari <TD> etiketi ile de sutunlari olusturuyoruz.



<TABLE BORDER="1">
, <TR>
HUCRE | <TD>HUCRE</TD>
— </TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER="1">
<TR>
z z ' <TD>HUCRE1</TD>
HUCRE1 HUCRE2 <TD>HUCRE2</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER="1">
<TR>
— <TD>HUCRE1</TD>
IHUCREI | <TR>
|HUCRE2| </TR>
— <TD>HUCRE2</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER="1">
<TR>
<TD>HUCRE1</TD>
- - ! <TD>HUCRE2</TD>
IHUCRE! [HUCRE2 | </TR>
IHUCRE3 [HUCRE4| <TR>
<TD>HUCRE3</TD>
<TD>HUCRE4</TD>
</TR>
</TABLE>
Parametreler
<TABLE BORDER="." CELLPADING=".." CELLSPACING="." ALIGN=".."

WIDTH=".." HEIGHT="..">

Border parametresi c¢ergevenin  kalinhigini  belirtir.  border=0

gorunmemesini saglar

Cellpadding parametresi hicre i¢i marj degerini belirtir. cellpadding=0 huicre ile

icinde bulunan unsurun (metin/grafik) bitisik olmasini saglar.

<table border="1" cellpa
dding="0">

<tr>

<td>hiicre</td>

<[tr>

</table>

cercevenin

[hiicre| <table border="1" cellpa

dding="10">
<tr>
<td>hiicre</td>
<[/tr>

</table>




Cellspacing parametresi hiucreler arasi marji belirler.

<table border="1" cellspacing="1">
<tr>

= <td>hiicrel</td>
hiicrel </tr>

hiicre2 <tr>
<td>hiicre2</td>

<[/tr>
</table>

<table border="1" cellspacing="5">
<tr>

- <td>hiicrel</td>

hiicrel </tr>

<tr>

<td>hiicre2</td>

<[/tr>

</table>

hiicre2

<table border="1" cellspacing="10">
<tr>

<td>hiicrel</td>

<[tr>

<tr>

<td>hiicre2</td>

<[tr>

</table>

hiicrel

hiicre2

Align parametresi tabloyu dusey hizalamada kullanilir, align=left sola, align=right
saga dayal yapar, align=center ortalar.

<table border="1" align="left">

<tr>
hiicrel <td>hiicrel</td>
- </tr>
hiicre2 <tr>
<td>hiicre2</td>

</tr></table>

<table border="1" align="center">

<tr>
hiicrel <td>hiicrel</td>
- <[/tr>
hiicre2 <tr>
<td>hiicre2</td>

</tr></table>

<table border="1" align="right">

<tr>
hiicrel <td>hiicrel</td>
- </tr>
hiicre2 <tr>
<td>hiicre2</td>

</tr></table>




Width ve height parametreleri resimler konusunda gordugumaz gibi tabloda en ve
boy uzunlugunu belirtir. Tablonun deger verilmediginde sahip oldugu normal
Olculerinden kuguk degerler verilirse bu degerler dikkate alinmaz, bir baska deyisle
tabloyu buyutebiliriz fakat kugultemeyiz.

|h1'icrel

|h1'icr62

<table border="1" width=150 height=200>
<tr>

<td>hiicrel</td>

<[/tr>

<tr>

<td>hiicre2</td>

<[/tr>

< /table>

hiicrel
hiicre2

<table border="1" width=80 height=80>
<tr>

<td>hiicrel</td>

<[/tr>

<tr>

<td>hiicre2</td>

<[tr>

</table>

hiicrel

hiicre2

<table border="1" width=5 height=5>
<tr>

<td>hiicrel</td>

<[/tr>

<tr>

<td>hiicre2</td>

<[/tr>

</table>




<TD BGCOLOR=".." BACKGROUND=".." WIDTH=".." HEIGHT=".." ALIGN=".."
VALIGN="..">

<table border="1" cellpadding="7">
<tr>

<td bgcolor="#ff0000" >hiicrel</td>
e
<tr>

<td bgcolor="#00ff00" >hiicre2</td>
<[tr>

hilcre3 <tr>
ucre <td bgcolor="#0000ff">hiicre3</td>
— </tr>

hiicre4 <tr>

<td bgcolor="#ffff00" >hiicred</td>
<[/tr>

</table>

hiicre2

Background parametresi ile hlicreye grafik-artalan yerlestirebiliriz.

<table border="1" cellpadding="7">
<tr>
<td background="resim1.jpg" >hiicrel</td>
<[/tr>
<tr>
<td background="resim2.jpg" >hiicre2</td>
hiicre2 </tr>
— <tr>

hiicre3 <td background="resim3.jpg" >hiicre3</td>
<[tr>
<tr>
<td background="resim4.jpg" >hiicre4</td>
<[/tr>

hiicrel

hiicre4

</table>

Align parametresi hiicre iginde yatay hizalama yapar.

hiicrel

hiicre2

hiicre3

<table border="1" cellpadding="7">

<tr><td width="100" align="left">hiicrel</td></tr>
<tr><td width="100" align="center">hiicre2</td></tr>
<tr><td width="100" align="right">hiicre3</td></tr>
</table>




Valign parametresi hiicre i¢inde diisey hizalama yapar.

hiicrel

hiicre2

hiicre3

<table border="1" cellpadding="7">

<tr>

<td height="80" valign="top">hiicrel</td>
<[tr>

<tr>

<td height="80" valign="middle">hiicre2</td>
<[tr>

<tr>

<td height="80" valign="bottom" >hiicre3</td>
<[tr>

</table>

Hiicreleri Birlestirme

<td colspan=".." rowspan="..">

Ayni satirdaki hicreleri birlestirmek igin colspan, ayni stutundaki hicreleri birlestirmek
icin de rowspan parametresini kullaniyoruz. Birlestirilen hucreye ait <td>..</td>
etiketini siliyoruz.

I J K | L

<table border="1" cellpadding="12">
<tr><td>A</td><td>B</td><td>C</td><td>D</td></tr>
<tr><td>E</td><td>F</td><td>G</td><td>H</td></tr>
<tr><td>I</td><td>I</td><td>K</td><td>L</td></tr>
</table>




Yukaridaki tabloda;

A ve B hucrelerini birlestirmek igin A hlcresine ait <td> etiketine colspan=2
parametresini ekliyoruz ve B hicresine ait <td>B</td> etiketini siliyoruz. E F ve G
hdcrelerini birlestirmek icin E hicresine ait <td> etiketine colspan=3 parametresini
ekliyoruz ve F ve G hucrelerine ait <td>F</td>, <td>G</td> etiketlerini siliyoruz.

<table border="1" cellpadding="12">

<tr><td colspan="2">A</td><td>C</td><td>D</td></tr>
<tr><td colspan="3">E</td><td>H</td></tr>
<tr><td>I</td><td>I</td><td>K</td><td>L</td></tr>
</table>

Ayni sekilde E ve | hacrelerini birlestirmek i¢in E hicresine ait <td> etiketine
rowspan=2 parametresini ekliyoruz ve | hicresine ait <td>I</td> etiketini siliyoruz. C
G ve K hducrelerini birlestirmek igcin C hucresine ait <td> etiketine rowspan=3
parametresini ekliyoruz ve G ve K hucrelerine ait <td>G</td> , <td>K</td> etiketlerini
siliyoruz.

A | B D
F | C|n

E [— ——
J L

<table border="1" cellpadding="12">
<tr><td>A</td><td>B</td>

<td rowspan="3">C</td><td>D</td></tr>

<tr><td rowspan="2">E</td><td>F</td><td>H</td></tr>
<tr><td>J</td><td>L</td></tr>

</table>

CERCEVELER

Cerceveler (frame), HTML'e sonradan eklenmis bir o6zelliktir. Bu yuzden eski
surim browser'lar cergeve kullanilmis bir sayfayr goruntileyemezler. (Microsoft
Internet Explorer 3.0 ile Netscape Navigator 2.0 ve Uustu surumleri frameleri
destekliyor).

Cercgeve'ler sayfanin bir tarafi sabit kalirken, diger tarafini, kullanicinin istegine
gore degistirme imkani verir (bu sayfalarda oldugu gibi). Bunun anlami ise
kullanilacak c¢erceve miktarinca ek HTML sayfasi olusturmak demektir. Browser
cercevenin bir bolumune yerlestirilecek olan kaynak dosyayi bulamazsa hata mesaiji
verecektir.






