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Regulamin
korzystania z urzagdzen wirtualnej rzeczywistosci (VR) w Arena VR Fun Jump Struga
(zwanym w tresci regulaminu réwniez Areng VR Fun Jump)
wraz
z okresleniem przeciwwskazan do korzystania ze sprzetu i urzagdzen wirtualnej
rzeczywistosci (VR)

Przed przystapieniem do uzywania sprzetu i urzadzen VR kazdy uczestnik korzystajgcy z
urzadzen ma obowigzek zapoznania sie z niniejszym regulaminem oraz przeciwwskazaniami
do korzystania ze sprzetu i urzagdzen VR. Nalezy zachowa¢ szczegdlng ostroznos¢ podczas
korzystania ze stanowisk VR (sesji VR).

Podczas przebywania na terenie Arena VR Fun Jump obowigzuje bezwzgledny nakaz
przestrzegania regulaminu oraz stosowania sie do polecen obstugi Fun Jump Struga.

W razie wystepowania: choréb serca, drgawek lub innych objawdw epileptycznych, chordb
uktadu nerwowego; zaburzen psychicznych (np. stany lekowe Ilub zespdt stresu
pourazowego), schorzen wptywajgcych na zdolnos$¢ bezpiecznego wykonywania aktywnosci
fizycznych, a takze w przypadku cigzy lub podesziego wieku, przed rozpoczeciem korzystania
z urzadzen VR nalezy skonsultowaé sie z lekarzem. W przypadkach wystepowania
wymienionych wyzej schorzen, korzystanie ze sprzetu i urzgdzen VR nie jest mozliwe bez
wczesniejszej konsultacji z lekarzem.

Osoby, u ktorych wystepujg lub wystepowaty w przesztosci ww. schorzenia (opisane w pkt 3),
zobowigzane sg poinformowa¢ o tym obstuge Areny VR Fun Jump przed zakupem biletu na
korzystanie z urzadzen i ze sprzetu VR.

Korzystanie ze sprzetu i urzadzehn VR oddziatuje na bfednik, zmyst wzroku, orientacji
przestrzennej, stuchu, co moze skutkowaé pojawieniem sie tzw. choroby posymulacyjne;j,
ataku epilepsji oraz innych niepozgdanych objawow.

Z urzadzen VR nie mozna korzystaé w przypadku stanu choroby, zmeczenia, bycia pod
wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych, lekéw lub braku ogdlnego dobrego samopoczucia.

Zaleca sie konsultacje z lekarzem przed skorzystaniem z urzadzen i sprzetu VR w
szczegolnosci w przypadku: kobiet w cigzy, osob starszych, wczesniejszych probleméw z
widzeniem obuocznym, zaburzeh psychicznych, wystepowania choroby lokomocyjnej,
czestych boloéw gtowy, wystepowania zaburzen zmystu réwnowagi, probleméw z sercem lub
innych powaznych dolegliwos$ci medycznych.

Zawarto$¢ wyswietlana za pomocag urzgdzenia VR moze by¢ intensywna, absorbujgca i
bardzo rzeczywista oraz moze wyzwalaé odpowiednig reakcje moézgu i ciata. Niektére rodzaje
zawartosci (np. silnie pobudzajgce obrazy) mogg prowadzi¢ do niepozgdanych reakcji ciata i
mébzgu.

W przypadku wystgpienia objawéw, jak: drgawki, ruchy mimowolne, zawroty gtowy,
podwyzszenie tetna, nagte skoki cisnienia krwi, utrata Swiadomosci, atak paniki, napady
lekowe, zaburzenia widzenia, zaburzenia réwnowagi, nudnosci, bdl gtowy lub oczu, objawy
podobne do choroby lokomocyjnej lub jakiekolwiek inne niepokojgce objawy, nalezy
bezzwlocznie poinformowa¢ o tym obstuge Areny VR Fun Jump i natychmiast przerwac
korzystanie z urzgdzen VR.

Objawy (opisane w pkt 9) mogg utrzymywac sie przez kilka godzin po zakohczeniu sesiji.
Jezeli jednak trwajg zbyt dtugo lub nasilajg sie, nalezy bezzwtocznie udac¢ sie do lekarza.

Objawy (opisane w pkt 9) mogg zwieksza¢ ryzyko kontuzji, podczas angazowania sie w
dziatania w Swiecie rzeczywistym. Do czasu ich ustgpienia nie nalezy prowadzi¢ samochodu,
jezdzi¢ na rowerze i wykonywac innych czynnosci wymagajgcych zachowania réwnowagi i
koordynacji oraz petnej sprawnosci psychicznej i fizycznej.
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W czasie korzystania z urzadzen i sprzetu VR u niektorych oséb mogg wystepowaé bodle
gtowy, drgawki, drgawki epileptyczne, utraty Swiadomosci spowodowane przez jasne rozbtyski
i wzory. Drgawki takie spotykanie sg najczesciej u dzieci i miodziezy ponizej 20 roku zycia.

O kazdym przypadku wystgpienia jakichkolwiek dolegliwosci opisanych w niniejszym
regulaminie nalezy natychmiast przerwac¢ korzystanie z urzgdzen sprzetu VR, poinformowac
obstuge Areny VR Fun Jump i zasiegng¢ porady lekarza.

Z urzadzen i ze sprzetu VR moga korzystaé osoby od 6 roku zycia pod warunkiem petnego,
stabilnego podparcia podczas pozycji siedzgcej na urzadzeniu. Pracownik obstugi ma prawo
do weryfikacji prawidtiowej pozycji uzytkownika na urzadzeniu i ewentualnej odmowy
sprzedazy biletu. Dzieci ponizej 14 roku zycia mogg korzysta¢ z urzadzenh i sprzetu VR
wylgcznie w obecnosci i asyscie: osoby petnoletniej, pod pieczg ktérej znajdujg sie na terenie
Areny VR Fun Jump lub opiekuna prawnego, ewentualnie upowaznionej w tym zakresie osoby
petnoletniej. Korzystanie ze sprzetu VR przez osoby niepetnoletnie, jest mozliwe jedynie za
pisemng zgodag osob petnoletnich wymienionych wyzej (w zdaniu poprzednim).

Z urzadzeh VR mogag korzysta¢ osoby o wadze do 120 kg.

Zaktécenia czestotliwosci radiowych. Urzadzenia i sprzet VR emitujg fale radiowe, ktére
moga mie¢ wptyw na otaczajgcg elektronike, m.in. jak rozruszniki serca czy aparaty stuchowe.
W przypadku wszczepionego rozrusznika serca lub innego urzadzenia medycznego, nie
mozna korzysta¢ ze sprzetu i urzgdzeh VR bez uprzedniego skonsultowania sie z lekarzem.

Zbyt intensywne korzystanie z urzadzen i sprzetu VR, przede wszystkim z kontroleréw i
dodatkowych urzgdzen peryferyjnych, moze byé przyczyng kontuzji miesni czy stawdéw. W
sytuacji odczuwania niepokojgcych objawy takich jak dretwienie, mrowienie, sztywnos¢ nalezy
natychmiast zaprzesta¢ korzystania ze sprzetu i urzgdzen VR, powiadomi¢ o tym obstuge
Areny VR Fun Jump i odpoczgé.

Podczas korzystania z kontrolerow recznych lub innych urzgdzen peryferyjnych nalezy je
stabilnie i mocno trzymac, aby nie wypuscié ich z rgk, co moze by¢ przyczyng obrazeh lub
szkdd materialnych.

Po zatozeniu gogli VR lub innego sprzetu VR, uzytkownik nie bedzie widziat rzeczywistego
otoczenia, dlatego podczas sesji VR osoby postronne nie mogg wchodzi¢ do strefy VR,
poniewaz grozi to obrazeniami i wypadkiem.

Wyrazenie checi skorzystania z urzadzen VR w Arenie VR Fun Jump jest rbwnoznaczne ze
ztozeniem przez Klienta oswiadczenia, iz zapoznat sie on z trescig niniejszego regulaminu i
akceptuje jego warunki. Klient oswiadcza réwniez, ze nie ma zadnych przeciwwskazanh
zdrowotnych do korzystania z oferowanych ustug VR oraz jest swiadomy, iz korzysta z
urzadzen VR na wtasng odpowiedzialnosé.

Fun Jump Sp. z 0.0. S.k. nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek obrazenia i uszczerbki
na zdrowiu oraz szkody materialne, wynikte z niestosowania sie do regulaminu oraz polecen
obstugi Areny VR Fun Jump. W takiej sytuacji petng odpowiedzialnos¢ ponoszg petnoletni
uzytkownicy, a w wypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ ponoszg osoby petnoletnie,
pod pieczg, ktérych osoby niepetnoletnie sie znajduja, lub ich opiekunowie prawni czy osoby
upowaznione do opieki.

Za wszelkie uszkodzenia sprzetu i urzadzen VR wynikajgce z jego nieprawidiowego
uzytkowania odpowiedzialna jest osoba z niego korzystajgca. Fun Jump Struga posiada w
takim wypadku prawo do odszkodowania za spowodowane uszkodzenia oraz prawo do
odszkodowania za utracone korzysci w czasie, w ktérym urzgdzenia i sprzet VR nie beda
mogty by¢ wykorzystane.

Przez zakup biletu wstepu uczestnik wyraza zgode na postanowienia niniejszego regulaminu i
zobowigzuje sie do ich przestrzegania, ponoszac peing odpowiedzialnos¢ za ewentualne
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skutki wynikajgce z ich nierespektowania. Uczestnik zakupujgc bilet potwierdza, iz nie ma
przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania ze urzadzen VR.

Przed przystgpieniem do korzystania z urzgdzen i sprzetu VR uczestnik zobowigzany jest
odtozy¢ posiadane przy sobie przedmioty, ktére mogg wypasé¢ w czasie sesji VR.
W szczegdlnosci uczestnik powinien odtozyé: telefon czy inne urzadzenia mobilne, aparat
stuchowy, niezabezpieczone w kieszeniach pienigdze, dokumenty czy portfel oraz okulary.
W razie niezastosowania sie do powyzszego i wypadniecia czy uszkodzenia tych przedmiotéow
podczas korzystania z urzadzen i sprzetu VR , Fun Jump Sp. z o0.0. S.k. nie ponosi
odpowiedzialnosci ich zniszczenie czy utrate.

W czasie sesji tj. podczas korzystania z urzadzen i sprzetu VR i po jej zakonczeniu,
uczestnika obowigzuje bezwzgledny zakaz samodzielnego (bez pomocy obstugi)
zdejmowania sprzetu VR, odpinania i zdejmowania pasdow bezpieczehAstwa i innych
zabezpieczen, wstawania czy samodzielnego sciggania gogli VR. Uczestnik jest zobowigzany
czekac na pomoc obstugi Areny VR Fun Jump.

W celu zapewnienia wysokiego poziomu bezpieczenstwa uczestnikbw oraz w celu
zapobiegania ewentualnym szkodom moggcym powstac przy korzystaniu z urzadzen i sprzetu
VR, na obiekcie Fun Jump Struga zainstalowany jest monitoring wizyjny z mozliwoscig
rejestrujgca.

W przypadku gdy osoby znajdujgce sie na terenie sie Areny VR Fun Jump lub bedace z nimi
osoby towarzyszace, nie bedg stosowaty sie do obowigzujgcych tam regulamindéw i polecen
obstugi, pracownikom Areny VR Fun Jump przystuguje prawo przerwania swiadczonych
ustug, bez prawa dla uczestnika do zwrotu w jakiejkolwiek czesci zaptaty za Swiadczong
ustuge. Przerwanie sesji VR z winy uczestnika lub jego oséb towarzyszacych nie uprawnia do
zwrotu uczestnikowi jakichkolwiek kosztéw.

W przypadku wystgpienia okolicznosci zagrazajgcych bezpieczenstwu - obstudze Fun
Jump Struga przystuguje prawo zgdania opuszczenia przez uzytkownika obiektu.

Na terenie Areny VR Fun Jump nie mogg przebywa¢ samodzielnie dzieci ponizej 8 roku zycia
bez petnoletniego opiekuna.

Osoby, ktére nie posiadajg waznego biletu uprawniajgcego do korzystania ze sprzetu i
urzadzen VR, nie mogg w jakkolwiek sposdb samodzielnie korzysta¢ z tych urzadzen, a w
szczegolnosci zabronione jest wchodzenie na urzadzenia VR, siadanie na nich czy ich
dotykanie.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu 28.08.2024 r.



