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Dale la vuelta a tu
teclado electrénico y
retira las cartas del
compartimento de
almacenamiento.

Pide a un adulto que
coloque las pilas como
se muestra en el
siguiente diagrama:

On-Off
switch

Utiliza 2 pilas
“AA” de 1,5 Vcc
(NO INCLUIDAS)

Compartimento de
almacenamiento

) AxTvarzy

Enciende el teclado y revuelve las cartas.
Hecho esto, colécalas al alcance de todos, no
seas envidioso.

El jugador de
mayor edad
comienza dando la
vuelta a la primera
carta del mazoy la
leera en voz alta.

Boton
temporizador
(al que llamaremos
boton central)

Después de leerla,
debe presionar el
botén del temporiza-
dor ubicado en
medio de la unidad
de juego (ver Fig.
Letritas)...

Fig. LETRITAS

... Y tendra 10 segundos para responder EN VOZ
ALTA con una palabra que comience con alguna
de las letras del teclado

§ld:|%] 7% 2-8 jugadores
Ci2[2f% =y Ganar 3 rondas.

Lo mas complicado de este juego, sera ponerle las pilas,
parar de reir, y dejar de jugarlo.
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> Una vez dicha la
respuesta, el jugador
debe oprimir la letra de
la palabra que dijo;
ejemplo: “Entretenido”
y presiona la tecla
marcada con la letra
“E” (ya que comienza
con esta vocal)

IMPORTANTE: La respuesta debe ser con-
gruente con el tema planteado en la carta.

Al responder, el jugador debe hacerlo con las
letra disponibles. Obviamente, las teclas que
estén hacia abajo NO ESTAN DISPONIBLES
como se ve en la Fig. Teclitas.

Teclas

l_I:‘ usadas

Teclas .
disponibles Fig. TECLITAS

U 1]

usadas

Si la mayoria de los jugadores no estdn de
acuerdo con tu respuesta, deberds encontrar
una nueva en el tiempo restante. jTen cuidado!
ya que si das una respuesta inaceptable y
presionas el botén de la letra quedaras fuera de
la ronda, la letra quedara presionada y ya no
estard disponible. El siguiente jugador en la
ronda debe presionar el botén temporizador
para reiniciar el cronédmetro y continuar la ronda
con la misma tarjeta.
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Después de presionar la

de nuevo el botén del
centro para reiniciar los
10 segundos.

Es IMPORTANTE que
cuando esto ocurra, se
escuche un ;BIIIP! para
asegurarse que se
restauré el reloj.

Esto marca el fin del turno del primer jugador y
seguirdn los jugadores de la derecha.

Si no alcanzas a realizar las tres acciones
necesarias dentro del limite (Responder,
Desactivar la letra y Presionar el botén
central), quedaras fuera de la ronda y deberas
esperar a que se tome la siguiente tarjeta para
volver a jugar.

Cuando solo quede UN JUGADOR en la
ronda, éste inmediatamente ganar4 la tarjeta y
la colocara frente a él. El primer jugador en
reunir 3 tarjetas sera el ganador del juego.

e

Cuando los jugadores son demasiado buenos y

se acaban las letras sin ser eliminados, hay dos
opciones: 1) reiniciar el tablero (como se explica
en la Fig. de Nuez) y continuar respondiendo
con la misma carta, o 2) Sacar otra carta y quien
gane esta ronda se queda con ambas cartas.
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Cada vez que acabe un juego o ronda se debe
“reiniciar” el tablero para que las letras regresen a
su posicion original. Para esto hay que mover la
palanca restauradora presionando en la direccién
marcada en la flecha de ésta; como se indica en
la Fig. de Nuez. y listo, jA jugar de nuevo!

letra elegida debera tocar

INFORMACION IMPORTANTE DE LAS PILAS:

- No exponer al fuego, podrian explotar.

- No mezclar pilas nuevas con usadas.

- No combinar pilas estandar con recagables,
se recomienda usar del mismo tipo.

- Las pilas deben ser reemplazadas por un
adulto por las piezas pequenas.

- Las pilas deben de ser insertadas con la
polaridad correcta.

- Las pilas agotadas deben de ser removidas
del juguete.

- Las pilas agotadas deben de ser dopositadas
en contenedores especiales.

NO DEBEN SER TIRADAS A LA BASURA.
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HECHO EN CHINA

PRECAUCION

RIESGO DE ASFIXIA

Partes pequeiias
NO aptas para nifios

menores de 3 aiios

Los colores pueden variar a los mostrados.
Se requiere la supervisién de un adulto.



