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Geometrie Raster und Koordinaten
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	A3_1_a1: Bestimme die Koordinaten der markierten Punkte mithilfe des Geodreiecks.
Notiere die Koordinaten.
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	A3_1_c1: Starte bei (10‚7). Gehe 5.5'km nach Westen, 3.5'km nach Süden, 
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und 2.5'km nach Süden.
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