K A

ol . el HESTIRG oA wr Y 5%
: :‘ ¥ ECOMOMIA SOCIAL SEPE *****

PROGRAMA FORMATIVO

Desarrollo de aplicaciones JAVA (Programador
JAVA)

Abril 2015



DATOS GENERALES DE LA ESPECIALIDAD

1. Familia Profesional: INFORMATICA Y COMUNICACIONES
Area Profesional: Desarrollo
2. Denominacion: Desarrollo de aplicaciones JAVA (Programador JAVA)
3. Cddigo: IFCD54CCC
4. Nivel de cualificacion: 3

5. Objetivo general:

Adquirir las técnicas de programacion basada en JAVA de manera actualizada con la finalidad de formar
profesionales cualificados para el sector TIC para su inmediata adecuacion laboral.

6. Prescripcion de los formadores:

6.1. Titulacion requerida:

Titulacién universitaria, Titulados en Ciclo Formativo de Grado Superior o FP Il preferentemente en la
familia de Informatica y del ciclo Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Informéticas o, en su
defecto, capacitacion profesional equivalente.

6.2. Experiencia profesional requerida:
No se requiere experiencia profesional.

6.3. Competencia docente
Serda necesario tener experiencia metodoldgica o experiencia docente.

7. Criterios de acceso del alumnado:

7.1.  Nivel académico o de conocimientos generales:

Titulados en Ciclo Formativo de Grado Superior o FP |l preferentemente en la familia de Informéatica y del
ciclo Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Informéticas o, en su defecto, capacitacién
profesional equivalente.

Cuando el aspirante al curso no posea el nivel académico indicado demostrara conocimientos suficientes
a través de una prueba de acceso

8. Numero de participantes:

Maximo 14 participantes para cursos presenciales.

9. Relacién secuencial de médulos formativos:

e Mddulo 1: Programacion en JAVA. Analisis orientado a objetos
e Modulo 2: Arquitectura y disefio de aplicaciones
e Mddulo 3: Frameworks para el desarrollo JAVA



Mddulo 4: Desarrollo de aplicaciones de bases de datos

Mddulo 5: Desarrollo de servicios Web

Mddulo 6: Desarrollo de aplicaciones con JAVA EE 6

Médulo 7: Proyecto integrador de desarrollo de una aplicacion Web completa.

10. Duracion:

Horas totales: 300 horas

Distribucién horas:
e Presencial: 300 horas

11. Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamiento

11.1. Espacio formativo:

e Aula de gestion: Los espacios tendran que tener un minimo de 45 m2 para grupos de 15
alumnos (3m2 por alumno)

Cada espacio estara equipado con mobiliario docente adecuado al nimero de alumnos, asi mismo
constara de las instalaciones y equipos de trabajo suficientes para el desarrollo del curso.

11.2. Equipamiento:

e Aula de gestion:

- Mesay silla para el formador

- Mesas y sillas para el alumnado

- Material de aula

- Pizarra

- PCinstalado enred con posibilidad de impresién de documentos, cafidén con proyeccion
e Internet para el formador

- PCsinstalados en red e Internet con posibilidad de impresién para los alumnos

- Software especifico para el aprendizaje de cada accion formativa

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e higiénico sanitaria
correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal y seguridad de los participantes.

En el caso de que la formacién se dirija a personas con discapacidad se realizaran las adaptaciones y
los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones de igualdad.

MODULOS FORMATIVOS
Mddulo n° 1
Denominacién: Programacion en JAVA. Analisis orientado a objetos
Objetivo: Adquirir fundamentos basicos de programacion en JAVA,
Duracion: 30 horas
Contenidos tedrico- préacticos:

- Programacion estructurada

¢ Reglas sintacticas basicas.
e Tipos de datos basicos y declaracion de variables.



e Operadores.

e Estructuras de control.

e Estructuras de repeticion.

e Funciones y parametros.

e Arrays Strings. Buscar, reemplazar, extraer, copiar cadenas.

- Programacion Orientada a Objetos
e Filosofia de la O.0.
e Laclase. Definicién y uso.
e La encapsulacion.
e Espacios de nombres.
e Abstraccion.
e Herencia.
e Poliformismo.

- Aplicaciones Java para S.O.
e Proyectos Java en IDE de Desarrollo
e Aplicaciones de escritorio aprovechando la filosofia P.O.O.
e Comprendiendo el modelo cliente-servidor
e Controles basicos (JLabel, JTextbox)
e Controles avanzados (JTable)
e Controles de usuario
e Seguridad
e Distribucion de la aplicacién

Mdédulo n° 2

Denominacion: Arquitectura y disefio de aplicaciones

Objetivo: Desarrollar programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de la
programacion orientada a objeto, realizar operaciones de entrada y salida de informacién, utilizando
procedimientos especificos del lenguaje y librerias de clases, escribir programas que manipulen
informacién seleccionando y utilizando tipos avanzados de datos, familiarizarse con la interpretacion de
disefio de clases y su proyeccion-codificacion en Javay practicar con patrones de disefio que nos faciliten
las tareas de desarrollo en proyectos de software de gran envergadura.

Duracién: 25 horas

Contenidos tedrico- practicos:

- Fundamentos de la programacion orientada a objetos.
e Introduccion a los patrones de disefio.

e Diagramas UML.
e Traduccion de UML a codigo y viceversa.
e Arquitectura de 3 capas.
e Desarrollo de una clase de Persistencia.
e Polimorfismo, herencia, uso de Interfaces.
e Paguetes y Manejo de Excepciones.
e Refactoring de cédigo.
e Versionado de Software.
e Introduccion al Testing.
¢ Resolucién de ejercicios enfrentando problemas concretos y reales bajo patrones de
disefio.
Mddulo n° 3

Denominacion: Frameworks para el desarrollo JAVA



Objetivo: Especificar, visualizar, construir y documentar una aplicacion de manera completa utilizando
las herramientas vistas previamente e integrandolas en un framework actual.

Duracion: 25 horas
Contenidos tedrico- practicos:

- Disefio de la solucion partiendo de una especificacion.

- Creacion de la base de datos.

- Modelado de las relaciones de las tablas: Mapeo-objeto-relacional (ORM).

- Creacion de una plantilla.

- Desarrollo de la aplicacion utilizando el patron MVC.

- Internalizacion y localizacion.

- Integracion de la autentificacion de usuarios

- Integracion de una gestidon de accesos por roles: autorizacion.

- Integracion de componentes ya desarrollados: componentes para la generacion de gréficos
estadisticos, etc.

- Integracion de tecnologia AJAX para tareas habituales: paginacion, actualizacion de
informacion, etc.

Médulo n° 4
Denominacion: Desarrollo de aplicaciones, bases de datos

Objetivo: Reconocer los elementos de las bases de datos analizando sus funciones y valorando la utilidad
de los sistemas gestores, crear bases de datos definiendo su estructura y las caracteristicas de sus
elementos segln el modelo relacional, consultar y modificar la informacién almacenada en una base de
datos empleando asistentes, herramientas graficas y el lenguaje de manipulacién de datos, preparar
elementos de software que consuman la informacién almacenada en una base de datos. Aplicaciones
CRUD (Create-Read-Update-Delete)

Duracion: 30 horas
Contenidos tedrico- practicos:

- Conceptos tedricos fundamentales de las bases de datos relacionales.

- Modelos de datos.

- Ellenguaje de definicién de datos (DDL):

- Ellenguaje de manipulacion de datos (DML).

- Estrategias para el control de las transacciones y de la concurrencia.

- Caracteristicas y comparacion de los SGBD mas habituales.

- Caracteristicas especificas del SGBD con el que se realice la formacion.
- Herramientas para la administracion del SGBD.

- Importacion y exportacion de datos.

Médulo n° 5

Denominacién: Desarrollo de servicios Web

Objetivo: Especificar, visualizar, construir y documentar aplicaciones Web aprovechando el potencial
de los servicios Web.

Duracién: 25 horas
Contenidos teérico- practicos:
- Introduccién a los servicios Web.

- Ventajas/Desventajas de los Servicios Web.
- Instalacion, configuracion y creacion de Servicios Web.



- Casos practicos — altas, bajas, modificaciones y eliminaciones de informacién real de la base
de datos aprovechando el potencial de los Web Services.

Mddulo n° 6
Denominacion: Desarrollo de aplicaciones con JAVA EE 6

Objetivo: Aprender las caracteristicas fundamentales de Java EE 6 y especificar, visualizar, construir
y documentar aplicaciones Web J2EE (JSP/Servlets)

Duracion: 35 horas
Contenidos tedrico- practicos:

- Potencial de J2EE

- Sintaxis y conceptos mas importantes de JSP/Servlets. Ventajas/Desventajas.

- Creacion de paginas web JSP.

- Integracion de paginas web JSP haciendo peticiones a un Servlet.

- Desarrollar proyecto web con JSP- AJAX- Servlet siguiendo el patron de desarrollo MVC.

Mdédulo n° 7
Denominacioén: Proyecto integrador de desarrollo de una aplicacion Web completa.

Objetivo: Especificar, visualizar, construir y documentar una aplicacién de manera completa utilizando
todas las herramientas vistas previamente y aprovechando el potencial de frameworks actuales.

Duracién: 130 horas
Contenidos teérico- préacticos:

- Disefio de la solucion partiendo de una especificacion.

- Creacion de la base de datos.

- Modelado de las relaciones de las tablas: Mapeo-objeto-relacional (ORM).

- Creacion de una plantilla.

- Desarrollo de la aplicacion utilizando el patron MVC.

- Internalizacion y localizacion.

- Integracion de la autentificacion de usuarios

- Integracion de una gestidn de accesos por roles: autorizacion.

- Integracion de componentes ya desarrollados: componentes para la generacion de gréficos
estadisticos, etc.

- Integracion de tecnologia AJAX para tareas habituales: paginacién, actualizacion de
informacion, etc.



