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Juegos

Jueguen juegos en grupos grandes.
(25 minutos)

Grupo Grande

M AT E R I A L E S :

q  Tiras de papel, rotuladores o 
bolígrafos

q  Espacio abierto para correr, 
huevos de plástico o bolsas 
pequeñas con mensajes 
de papel dentro (cada uno 
debe decir «¡Jesús está 
vivo!»)

q  Reproductor de música 
con canciones de alabanza 
animadas

J U E G O  P A R A  G R U P O S  G R A N D E S :  E T I Q U E TA  D E 
R E S U R R E C C I Ó N

Objetivo: Recordar a los niños la alegría de la nueva vida, simbolizando el 
momento en que Jesús resucitó de entre los muertos.

Materiales: Ninguno

Cómo jugar: Elige a uno o dos niños para que sean los «marcadores». Cuando 
un jugador es marcado, tiene que sentarse o acostarse como si estuviera «en 
la tumba». Para ser «devuelto a la vida», otro jugador tiene que acercarse, 
decir «¡Jesús está vivo!» y tocarle suavemente. Una vez «resucitado», puede 
reincorporarse al juego. Juega durante un tiempo determinado y, si lo deseas, 
cambia de etiquetador.

J U E G O  P A R A  G R U P O S  G R A N D E S :  R E L E V O  D E  L A S  B U E N A S 
N U E V A S

Objetivo: Ayudar a los niños a experimentar la alegría y la emoción de difundir 
las buenas nuevas, reflejando la forma en que los discípulos compartieron la 
noticia de la resurrección.

Materiales: Tiras de papel, rotuladores o bolígrafos

Cómo se juega: Antes de la actividad, escriba mensajes sencillos y 
emocionantes en tiras de papel. Por ejemplo «¡Tienes tiempo extra para 
jugar!», «¡Tienes una golosina!» o «¡Te llevas un premio!». Asegúrate de que los 
mensajes sean positivos y que a los niños les hagan ilusión.

Divide a los niños en dos o más equipos, cada uno de ellos alineado en un lado 
de la sala.

El primero de cada equipo corre por la sala, toma una tira de papel y lee el 
mensaje. A continuación, vuelve corriendo a su equipo y susurra la «buena 
noticia» al siguiente compañero de la fila. Ese compañero corre al punto de 
partida, recoge una nueva tira de papel y la comparte con la siguiente persona 
de su equipo. Continúa este proceso hasta que todos los miembros del equipo 
hayan tenido su turno para escuchar y compartir las «buenas noticias».

Después del relevo, reúnan a todos y discutan:
• ¿Qué se siente al escuchar una buena noticia?
• ¿Qué se siente al compartir las buenas noticias?
• ¿Hubo emoción al transmitir el mensaje?

Diga, En Pascua, los seguidores de Jesús descubrieron la mejor noticia: ¡Él 
está vivo! Como en el relevo, estaban impacientes por compartirlo con 
los demás. Nosotros también podemos compartir esta increíble noticia, 
porque trae alegría y esperanza a todos los que la escuchan.



Grupo Grande
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J U E G O  P A R A  G R U P O S  G R A N D E S :  ¡ C O R R E  Y  C U É N TA L O !

Objetivo: Simular la emoción de María y María Magdalena cuando corrieron a 
contar a los Discípulos que Jesús había resucitado.

Materiales: Espacio abierto para correr, huevos de plástico o bolsas pequeñas 
con mensajes de papel dentro (cada uno debe decir «¡Jesús está vivo!»).

Cómo jugar: Divide al grupo en parejas. Coloca los huevos o las bolsas en un 
lado de la sala y que cada pareja corra para agarrar uno y llevarlo al punto de 
partida.

Cuando lo abran, deben gritar juntos: «¡Jesús está vivo!».

Diga, ¡Es emocionante compartir buenas noticias sobre Jesús!  ¿Qué se 
siente cuando tienes buenas noticias para compartir?

J U E G O  E N  G R U P O  G R A N D E :  E L  B A I L E  D E L  C O N G E L A D O 
V I V O

Objetivo: Celebrar y reforzar la alegría de la resurrección de Jesús de una 
manera divertida y animada.

Materiales: Reproductor de música con canciones de alabanza animadas

Cómo jugar: Pon una canción alegre y haz que los niños bailen con mucha 
energía. A intervalos aleatorios, pausa la música y haz que los niños se 
«congelen». Cuando se congelen, grita «¡Jesús está vivo!» y anima a los niños a 
que te respondan con un grito.

Vuelve a poner la música y sigue tocando. Cada vez que se queden inmóviles, 
puedes hacer que adopten diferentes posturas alegres, como «manos de 
alabanza» o saltos de alegría.

Consejo: Puedes convertirlo en un juego de eliminación, en el que los que no 
se congelen lo bastante rápido queden fuera hasta que quede el último. O haz 
que todos participen para divertirse al máximo.


