Juegos

Jueguen juegos en grupos grandes.

(25 minutos)

MATERIALES:

U Dispositivo para reproducir
musica

O Objetos que hagan ruido al
azar

O Unalinea en el suelo
(posiblemente podria
necesitar cinta adhesiva
removible)
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JUEGO PARA GRUPOS GRANDES: ESTATUAS MUSICALES
Materiales: Dispositivo para reproducir musica
Objetivo del juego: Ser el ultimo en pie.

Coémo se juega: Los nifios se mueven y bailan mientras suena la musica y se
quedan quietos cuando ésta se detiene. A los ninos que se mueven antes de
que empiece la musica se les indica que se sienten a un lado.

Conexidn con la historia biblica: Asi como la mayoria de ustedes fueron
«expulsados» en nuestro juego, en nuestra historia biblica de hoy,
escucharemos acerca de como Adan y Eva fueron expulsados de la presencia
de Dios en el Jardin del Edén.

JUEGO PARA EL GRUPO GRANDE: ;QUE TAN BIEN
ESCUCHAS?

Materiales: Objetos que hagan ruido al azar
Objetivo del juego: Ser el primer nifo en alcanzar al lider al otro lado del salon.

Coémo jugar: Elige de tres a cinco alumnos para que sean los «lideres» y haz
que el resto de los alumnos se coloquen enfila a lo largo del area de juego

de espaldas a los «lideres» del otro lado. Los lideres se turnaran para hacer
ruidos y los nifos adivinaran qué lider estaba haciendo el ruido, por ejemplo,
aplaudiendo, pisando fuerte, silbando, chasqueando los dedos, la voz de

otro lider, cascabeles, silbidos, etc. Después de que el lider haga el sonido,
dira a los nifios: « Levanten la mano si oyeron: ;aplaudir...?». (espera a que

los alumnos levanten la mano y fijate en qué nifios eligen esa opcién) «;o
pisotones?» (espera a que los alumnos levanten la mano y fijate en qué nifios
eligen esa opcion). Di a los nifios que hayan elegido el sonido correcto que
den dos pasos atras hacia el lider. Los que elijan el sonido incorrecto se quedan
en su sitio. Continte con diferentes sonidos hasta que los nifios lleguen al lider.

Conexidn con la historia biblica: En nuestra historia biblica de hoy,
aprenderemos como Adan y Eva escucharon dos voces diferentes y tuvieron
que elegir en cual confiar.
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Grupo Grande

JUEGO EN GRUPO GRANDE: TIERRA, MAR, AIRE

Materiales: Una linea en el suelo (posiblemente podria necesitar cinta adhesiva
removible)

Objetivo del juego: Responder.

Coémo jugar: Elija un lugar con una linea natural, como una linea en el suelo del
gimnasio, o coloque un pequeno trozo de cinta adhesiva en el suelo. Haz que
los nifos se coloquen sobre la linea. Identifica detras de la linea como «tierra»,
delante de la linea como «mar», y saltando directamente hacia arriba como
«aire». Haz que los nifos sigan tus indicaciones. Di las érdenes «tierra», «<mar»
y «aire» sin ningln orden en particular. Si los nifos cometen un error, pidales
que hagan tres saltos e intenten de nuevo.

Conexidn con la historia biblica: En nuestra historia biblica de hoy,
aprenderemos como Adan y Eva tuvieron que escuchar cuidadosamente la voz
de Dios y sus instrucciones.



