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เม่ือพูดถึงเว็บไซต หรือ แอปพลิเคชันท่ีใชสําหรับการสรางเกมตอบคําถาม เพ่ือวัดความรูความเขาใจ

ของนักเรียนในหองเรียน ถาไปถามใครตอใครเรามักจะไดยินช่ือของ KAHOOT หรือ QUIZIZZ อยูเสมอ 

เน่ืองจากคุณครูสวนใหญนิยมใชเว็บไซต หรือแอปพลิเคชันดังกลาว ในการจัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียน 

ผมจึงลองคนหาแอปพลิเคชันหรือเว็บไซตอ่ืน ๆ ท่ีสามารถนํามาสลับการใชงานกับแอปพลิเคชันดังกลาวได 

โดยตองเปนแอปพลิเคชัน หรือ เว็บไซตท่ีสนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนใหสนุกและไมนาเบ่ือสําหรับ

ผูเรียนดวย จนพบกับเว็บไซตท่ีมีช่ือวา “VONDER GO” ซ่ึงเว็บไซตน้ีใหกําเนิดข้ึนโดยฝมือของคนไทย 

ความสามารถของเว็บไซตน้ีจะคลายคลึงกับ KAHOOTหรือ QUIZIZZ ตรงการสรางเกมตอบคําถาม 

เพ่ือวัดความรู ความเขาใจของนักเรียน แตความนาสนใจจะอยูในรูปแบบของการนําเสนอท่ีเปนเร่ืองราว

แบบเกม และ กําหนดตัวละคร ซ่ึงส่ิงท่ีเราจะเรียนรูเก่ียวกับวิธีการใช “VONDER GO” ในวันน้ี ไดแก 

วิธีการสมัครใชงาน การสรางแบบทดสอบ และการเผยแพร

V O N D E R  G O
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

บทที� 1 มารู้จักกับ VONDER GO กันเถอะ

ทําไมถึงควรรู้จัก VONDER GO

VONDER GO มีความเปนเกม RPG ผสมกับเกมแนวตอบคําถามไดเปนอยางดีและลงตัว ดวยเหตุน้ี

จึงอยากใหทุกคนลองหันมาสนใจแอปพลิเคชัน VONDER GO ครับ เพราะแอปพลิเคชันน้ีสามารถเพ่ิม

ความสนุกสนานในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเพ่ิมข้ึนอยางแนนอน ดังน้ันบทความตอไปน้ีเราจะ

มาทําความรูจักกับ VONDER GO ใหมาข้ึนกันนะครับ เร่ิมตนจากระบบเบ้ืองหลังความสนุกกันกอนเลย
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VONDER GO เปนแอปพลิเคชันท่ีสามารถสรางแบบทดสอบความรูแกนักเรียนได โดยมีตัวเลือกให

นักเรียนเลือกตอบไดหลากหลายวิธี ยกตัวอยางเชน เลือกคําตอบท่ีสุด 1 ขอ , การตอบดวยรูปภาพ , การเรียง

คําตอบกอนหลัง นอกจากน้ีผูเลนยังสามารถเลือก Character ของตัวเองได 4 ตัวละคร ดังตอไปน้ี 

VONDER GO ระบบเบื�องหลังความสนุก

สุนัข แมว

ปลาทอง กระรอก

ถาสามารถตอบคําถามในขอน้ัน ๆ ไดถูกตอง ตัวละครฝายเราจะสามารถโจมตีใสศัตรูได แตถาตอบผิด

จะถูกโจมตีใสแทน วีิธีท่ีจะชนะเกมน้ีไดคือตองทําใหศัตรู HP หรือเลือดหมดถึงจะชนะเกมได แตถาตอบผิดเยอะ

เกินไปผูเลนจะเปนฝายแพ เกมน้ีจึงเหมาะสําหรับการนําไปใชในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือวัดความรู

ความเขาใจของนักเรียน แถมตัวการตูนมีความนารักสามารถดึงดูดผูเรียนได วิธีการเลนก็ไมเหมือนใคร 
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บทที� 2 อยากใช้ VONDER GO ต้องทํายังไงนะ?
VONDER GO เปนแอปพลิเคชันท่ีมีจะมีผูใชงานแบงแยกเปน 2 ประเภท คือ ผูจัดทําบทเรียน (ครู) 

และ ผูเขารวมแบบทดสอบ (นักเรียน) โดยท้ัง 2 ประเภทจะมีวิธีการ และ การใชงานท่ีแตกตางกันออกไป 

โดยวันน้ีเราจะมาพูดถึงการใชงานแบบประเภทแรกกัน น่ันคือ ผูจัดทําแบบทดสอบ โดยในบทน้ีจะเปนการสอน

สมัครการใชงาน (Sign up) และวิธีการเขาสูระบบ (Login) ของเว็บไซต Vonder Go กันครับ

SIGN UP การสมัครใช้งาน VONDER GO

How to สมัครใชงานงายนิดเดียวเพียง 3 นาที ก็จะมี ID สําหรับใชงาน

ข้ันแรกสุดใหเขาไปท่ีเว็บไซตของ VONDER GO : www.manage.vonder.co.th/ จากน้ันใหผูใชงาน

สมัครสมาชิกเพ่ือเขารวมการใชงาน VONDER GO

1.

เม่ือเขาสูเว็บไซตสําเร็จ จะปรากฏหนาตางดังตอไปน้ีข้ึน ใหกดปุมสมัครสมาชิก (Sign up)

เพ่ือเขาสูกระบวนการสมัครในขอถัดไป
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2. ข้ันตอไปหลังจากกด Sign up จะปรากฏหนาตางดังภาพดานลาง ใหผูสมัครกรอกขอมูลของตัวเอง

ลงไปในชองท้ังหมดใหครบถวน และ กดปุม Sign up เพ่ือเปนการลงทะเบียน และ เขาสูระบบตอไป

จําเปนตองใสขอมูลใหครบถวนและตรวจเช็คขอมูลใหดีกอน ขอมูลบางสวน เชน ช่ือ - นามสกุล 

สามารถเขาไปเปล่ียนในการต้ังคาไดหลังจากทําการเขาสูระบบ (Login) ไปแลว แตส่ิงท่ีจะเปล่ียนแปลง

ไมได น่ันคือ E-mail ดังน้ันจึงควรจะตรวจสอบขอมูลใหดีกอนท่ีจะทําการกด Sign up
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เข้าสู่ระบบเพื�อเริ�มสร้างบทเรียนกันเถอะ

ถาตองการท่ีจะเขาสูระบบ (Login) VONDER GO ใหเขาไปท่ีเว็บไซต : manage.vonder.co.th/1.

      2. วิธีการ Login สามารถทําไดโดยการใส E-mail และ Password จากน้ันกดปุม Login 

ถาลืม Password สามารถกดปุม Forgot Password เพ่ือเขาไปเปล่ียน Password หรือกูคืนขอมูลได

201



แนะนําการใช้งาน VONDER GO แบบรวดเร็ว
 

บทที� 3 แนะนํา VONDER GO ก่อนสร้างบทเรียน 

หนาตางแรกสุดท่ีจะเจอเม่ือ Login เสร็จส้ิน จะปรากฏหนาตางดังตอไปน้ี  

หมายเลข 1 เปนปุมท่ีใชในการเปล่ียนภาษาของ VONDER GO โดยสามารถเลือกได 2 ภาษา คือ 

ไทย (TH) และ อังกฤษ (ENG) ถาตองการใชภาษาไหน ใหกดท่ีปุมแลวเลือกเปล่ียนเปนภาษาท่ีตามตองการไดเลย

ในบทน้ีเราจะเร่ิมแนะนํากันไปทีละหมายเลขนะครับ ซ่ึงจะเปนการอธิบายถึงปุมการทํางานหลัก ๆ 

ท่ีสามารถกด และ ใชงานไดในภาพดานบน แอปพลิเคชัน VONDER GO มีปุมการทํางานหลักดวยกัน 

6 หมายเลข ซ่ึงแตละเลขจะมีวิธีการทํางานและหนาท่ีท่ีตางกันออกไปนะครับ โดยเราจะเร่ิมตนกันเลยท่ี

หมายเลขท่ี 1

หมายเลข 2 เปนปุมท่ีใชในการสรางบทเรียนเน้ือหาท่ีเปนของตัวเอง และเปนจุดสําคัญของ

 VONDER GO ท่ีเราจะมาดูกันในบทตอไปท่ีจะถึงน้ี ซ่ึงการสรางบทเรียน แทบจะเปนหัวใจหลักท่ีเราจะมา

เรียนรูกันในวันน้ีดวยน่ันเองครับ

1

2
3

4

5

6

2
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หมายเลข 3 จะเปนการจัดรวมบทเรียนจากบุคคลอ่ืนท่ีไดทําไว โดยผูใชงานสามารถกด เพ่ือเขาไป

ใชงานได นอกจากน้ียังสามารถคนหาเน้ือหาท่ีเก่ียวของกับเราไดดวย ภาพดานลาง คือ ตัวอยางของบทเรียน

ท่ีไดถูกสรางไวโดยผูใชคนอ่ืน เราสามารถกดเพ่ือเขาสูกิจกรรมไดทันที

หมายเลข 4 เปนการแกไขขอมูลสวนตัวของผูใช 

เม่ือกดหมายเลขน้ีเจาของบัญชีสามารถสามารถ

เขาไปแกไขขอมูลสวนตัวของตัวเองไดทันที เชน 

ช่ือ-นามสกุล เพศ วันเกิด อาชีพ ยกเวน E-mail
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หมายเลข 5 การจัดการผูใช VONDER GO สามารถ

รองรับผูใชไดเพียง 50 คนเทาน้ัน ถาเต็มจํานวน

จะไมสามารถมีผูใชไดอีก ดังน้ันจําเปนท่ีจะตอง

กดลบผูใชท่ีเลนเกมจบแลวเสมอ เพ่ือใหผูใชคนอ่ืน

สามารถเขารวมไดในคร้ังหนา ดังตัวอยางภาพ

ดานลาง ตอไปเราจะไดมาเรียนรูวิธีการลบผูใช 

(ผูเลน) ในบทถัดไปกันครับ

หมายเลข 6 ปุมออกจากระบบ กดปุมเพ่ือการออกไปท่ี

หนาตาง Login เพ่ือเปล่ียนบัญชี หรือ ID อ่ืน 
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เริ�มต้นการสร้างบทเรียน

บทที� 4 มาสร้างบทเรียน VONDER GO กันเถอะ

เม่ือทําการสมัครสมาชิกเสร็จส้ิน ใหทําการ Login เพ่ือเขามายังหนาหลัก จากน้ันกดปุมสรางบทเรียน

ซ่ึงสามารถกดไดท้ังดานลาง และ ดานบนเพ่ือท่ีจะเร่ิมสรางบทเรียน (แบบทดสอบ) ของตนเอง

หลังจากกดที่ปุม เร่ิมสรางบทเรียนแลว จะปรากฏหนาจอดังภาพดานลาง น่ันหมายความวาเราสามารถ

เร่ิมสรางบทเรียนไดแลว ตอไปเราจะมาทําความรูจักกับเคร่ืองมือสําหรับการสรางบทเรียนในเกมตามลําดับ 
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ขอเร่ิมท่ีจุดแรกกันกอนเลยนะครับ แนนอนวาถาเราตองการท่ีจะสรางบทเรียน หรือแบบทดสอบอะไร

สักอยางข้ึนมาแลวละก็ การต้ังช่ือก็เปนส่ิงท่ีจําเปนอยางย่ิง เพ่ือท่ีจะไดบงบอกใหผูเลนเห็นไดอยางชัดเจนวา 

เขาน้ันกําลังทําแบบทดสอบหรือบทเรียนเร่ืองอะไรอยู ซ่ึง VONDER GO ก็สามารถใสไดท้ังช่ือบทเรียนและ

ช่ือวิชาเลยเพียงแคกดเขาไปในแตละชอง จากน้ันก็สามารถพิมพช่ือไดตามตองการครับ

รายละเอียดเพ่ิมเติมบทเรียน

สวนตอมาจะเปนสวนรายละเอียดเพ่ิมเติมของบทเรียน

โดยในสวนน้ีจะเปนสวนท่ีผูใช สามารถปรับแตงเกณฑ

การวัดผลไดตามท่ีตองการ ซ่ึงในสวนน้ีผูใชงานยังสามารถ

ปรับแตงอะไรเพ่ิมเติมไดบาง เรามาลองดูไปพรอมกันครับ 

1. สามารถเพ่ิมรูปหนาปกท่ีเก่ียวของกับบทเรียน หรือ

แบบทดสอบของตัวเองไดเพ่ือเพ่ิมความนาสนใจ และ ดึงดูด

2. ช่ือบทเรียนจะเปล่ียนเองอัตโนมัติหลังจากท่ีใสช่ือ

บทเรียนในชองวางตามภาพดานบน

3. สามารถปรับเกณฑคะแนนข้ันต่ําไดวาจะใหไดคะแนน

เทาไหร ถึงจะผานดานและไมถูกโจมตีจนหมดสภาพ 

(คะแนนจะวัดจากจํานวนขอคําถามท้ังหมดในบทเรียน)

4. สามารถสลับตําแหนงของคําถามและตัวเลือกได 

เพ่ือปองกันผูเลนจดจําคําตอบ เผ่ือมีการใชงานซ้ํา

5. มีการเปด - ปดระบบถามตอบท่ีใชระหวางเกม

นอกจากน้ียังมีสวนเสริมพิเศษท่ีเปนสวนชวยเสริมใหบทเรียนน้ีดูมีรายละเอียดมากย่ิงข้ึน โดยการ

กดท่ี                     ทางดานมุมบนขวาของชองรายละเอียดเพ่ิมเติมของบทเรียน
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1. คําอธิบายบทเรียน

เม่ือกดเขามาแลวจะปรากฏหนาตาง ดังภาพทาง

ดานซายมือ โดยในหนาน้ีจะมีการใหกรอกรายละเอียด

เพ่ิมเติมตาง ๆ 

ผูทําบทเรียนสามารถเพ่ิมคําอธิบายบทเรียนของเรา

ไดวาบทเรียนหรือแบบทดสอบของเรามีเน้ือหา ขอบเขต 

เก่ียวกับอะไร เพ่ือใหผูเลนหรือผูใชคนอ่ืนเขาใจในเน้ือหา

ของบทเรียน เม่ือตองนําไปใชตอ

2. วัตถุประสงคการเรียนรู

ผูทําบทเรียนสามารถเพ่ิมวัตถุประสงคการเรียนรู 

เพ่ือใหผูใชคนอ่ืนดูวัตถุประสงคกอนท่ีจะใชไดวาตรงกับท่ี

ตัวเองตองการหรือไม

3. ผลการเรียนรูตามท่ีคาดหวัง

ผูทําบทเรียนสามารถเพ่ิมไดวาจากบทเรียนน้ีตองการ

ใหนักเรียนท่ีมาเลนหรือเรียนรูน้ันได ความรูเก่ียวกับอะไร

4. แผนภารกิจ

ผูทําบทเรียนสามารถใสขอความท่ีเหมือนเปนภารกิจ

ของเกมได เชน จงพิชิตมังกรเพ่ือชวยเจาหญิงใหสําเร็จ 

จะชวยใหเพ่ิมความนาสนใจของเกมมากข้ึน

5. จํานวนผูเลนสูงสุดท่ีแสดงบนลีดเดอรบอรด

ผูใชสามารถเลือกไดวา เม่ือจบเกมจะใหแสดงผูเลน

ท่ีมีคะแนนสูงสุดจํานวนก่ีคน

เม่ือต้ังคาทุกอยางท่ีตองการจนเสร็จ ใหกดปุม                  เพ่ือเปนการบันทึกผลการต้ังคารายละเอียด

ของบทเรียน เม่ือเราพิมพทุกอยางท่ีตองการแลว ส่ิงตอไปท่ีเราจะทําน่ันก็คือ การสรางคําถาม และ คําตอบ

เพ่ือท่ีจะใหนักเรียนเขามาเลน ซ่ึงวิธีการทําก็ไมไดยาก และ ยังมีการเลือกตอบท่ีหลากหลายดวยซ่ึงเราจะมาดู

ไปดวยกันทีละแบบ ในหนาตอไปครับ
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วิธีการสราง

1. ใสช่ือของคําถามท่ีตองการลงในชองคําถาม

ถาตองการใสรูปเพ่ิมสามารถอัพโหลดเพ่ิมได

โดยกดท่ี          เพ่ิมรูปภาพคําถาม
 

2. เพ่ิมคําตอบลงไดท่ีชองประเภทของตัวเลือก

ซ่ึงสามารถสรางไดสูงสุด 8 ขอ หลังจากสราง

เสร็จใหกด         เพ่ือเลือกคําตอบท่ีถูกตอง

3. เพ่ิมคําอธิบายคําถามไดโดยกดใสเพ่ิมท่ี

ชองอธิบาย นอกจากน้ันยังสามารถแบบหัวขอ

การอธิบายไดเปน หัวขอ เน้ือหา และรูปภาพ

4. กดปุม                            เพ่ือกําหนด

ระยะเวลาการตอบคําถามแตละขอสามารถ

เพ่ิมไดต้ังแต 15 จนถึง 90 วินาที

แบบท่ี 1 เลือกหน่ึงคําตอบท่ีถูกตอง

จะเปนการต้ังคําถามท่ีสามารถเลือกตอบได

เพียงขอเดียวเทาน้ัน โดยในการต้ังคําถามจะ

สามารถใสขอมูลคําถามและคําอธิบายขอคําถาม

น้ัน ๆ เพ่ือเพ่ิมความเขาใจไดดวย

จากภาพดานบน มีวิธีการต้ังคําถามอยูดวยกัน 5 แบบ ซ่ึงเราจะมาดูกันไปทีละแบบ ดังตอไปน้ี
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แบบท่ี 3 เรียงลําดับ

เปนวิธีการท่ีจะใหผูเลนไดสลับคําตอบไปมา 

เพ่ือเปนการเรียงลําดับข้ันตอน หรือ ความสําคัญ

จากมากไปนอย ซ่ึงแลวแตผูจัดทําบทเรียนจะ

เปนผูกําหนดเลย วิธีการทําไมตางจาก 2 แบบ

ท่ีผานมา แตจะมีขอจํากัดท่ีตางกัน คือ ปกติ

จะสามารถเลือกเพ่ิมตัวเลือกไดสูงสุด 8 ตัวเลือก

แตการต้ังคําถามแบบน้ีจะสามารถ “เพ่ิมตัวเลือก

ไดสูงสุดเพียงแค 6 ตัวเลือกเทาน้ัน” 

วิธีเพ่ิมตัวเลือกใหเรียงลําดับตัวเลือกท้ังหมดใหถูก

ตําแหนง จากน้ันระบบจะสลับตัวเลือกท้ังหมด

ใหเองอัตโนมัติ บนหนาจอของผูเลน

 

แบบท่ี 2 เลือกหลายคําตอบท่ีถูกตอง

จะเปนวิธีการต้ังคําถามท่ีแตกตางจากวิธีแรก เน่ืองจากมีคําตอบท่ีถูกตองมากกวาหน่ึง นอกจากน้ันก็

เหมือนกับขอแรกท้ังหมด ไมวาจะเปนการใสขอมูลคําถาม และ คําอธิบายขอคําถาม เพ่ือเพ่ิมความเขาใจ

รวมถึงวิธีการสรางคําถาม การสรางประเภทตัวเลือก การกําหนดเวลา หรือแมแตการเพ่ิมรูปภาพ 
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แบบท่ี 4 เลือกหน่ึงภาพท่ีถูกตอง และ แบบท่ี 5 เลือกหลายภาพท่ีถูกตอง

เปนการเลือกใชตัวเลือกเปนรูปภาพแทนท่ีจะเปนตัวอักษร ดังน้ันแบบท่ี 4 น้ี ผูท่ีทําแบบทดสอบจําเปน

ท่ีจะตองมีรูปภาพท่ีเก่ียวของกับขอคําถามของตัวเองกอน จากน้ันกดปุม            ท่ีอยูในชองของประเภท

ของตัวเลือก เพ่ือเพ่ิมรูปภาพท่ีเตรียมไว แบบท่ี 4 และ แบบท่ี 5 มีวิธีการทําทุกอยางท่ีเหมือนกันมาก 

แตท่ีแตกตางกัน ดังน้ี 

แบบท่ี 4 จะเลือกตอบไดเพียงตัวเลือกเดียว

แบบท่ี 5 จะเลือกตอบไดหลายตัวเลือก

หลังจากท่ีสรางบทเรียนหรือแบบทดสอบจนเสร็จ ทางดานซายมือจะปรากฏจํานวนขอและเวลารวม

ท้ังหมดของแบบทดสอบท่ีไดสรางเอาไว เพ่ือใหผูท่ีทําแบบทดสอบไดเห็นวาควรปรับลดหรือเพ่ิมเติมส่ิงใดหรือไม

เพ่ือใหแบบทดสอบออกมาสมบูรณท่ีสุดน้ันเอง
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บันทึกแบบทดสอบหรือบทเรียน

บทที� 5 สร้าง VONDER GO เสร็จแล้วทํายังไงต่อ

เม่ือจัดทําขอคําถาม และ ตรวจสอบจนเสร็จแลว ใหกดปุม บันทึก ดังภาพดานลาง เพ่ือบันทึก

แบบทดสอบของตัวเองลงไป เพ่ือเตรียมท่ีจะใชงานตอในอนาคต 

หลังจากบันทึกเสร็จส้ิน จะข้ึนหนาตางท่ีทางเว็บไซตตองการเก็บขอมูลเดงข้ึนมา เราสามารถเขาไป

เพ่ือตอบแบบสอบถามใหกับเว็บไซต หรือ ไมตอบก็ได ถาไมตองการตอบก็ใหกด Close ไปเลย

211



มาเริ�มใช้บททดสอบของ VONDER GO กันเถอะ

เม่ือตองการใชงานบททดสอบหรือบทเรียนท่ีเราทําใหกดปุม                       เพ่ือเร่ิมตนการใชงาน

แบบทดสอบ โดยเม่ือกดแลวจะข้ึนหนา VONDER GO ใหกดปุม                    แลวจะเขาสูบททดสอบทันที

จากน้ันเราจะกลับมายังหนาแรกสุดของเว็บไซต ซ่ึงแบบทดสอบหรือบทเรียนของเราก็จะถูกเพ่ิมเขามา

อยูในหนาแรกของเราแลว (ตามในกรอบสีแดง) แบบทดสอบจะแสดงขอมูลตาง ๆ ตามท่ีเราไดต้ังคาเอาไว 

หนาตางเร่ิมเกมจะเปนหนาตางท่ีแสดงจํานวนผูเขารวมวามีคนเขารวมแลวจํานวนก่ีคน ซึงจํานวนคน

สูงสุดท่ีได คือ 50 คนตอ 1 รอบ 

212



VONDER GO สามารถปรับแตส่ิงตาง ๆ ไดภายในเกมได ยกตัวอยางเชน การต้ังคาใหสลับขอคําถาม 

สลับตัวเลือกในแตละขอ คะแนนรวม เพ่ือชนะเกมหรือแมแตภาพพ้ืนหลังของเกม นอกจากน้ีเกมยังมี

เสียง Effect และ เสียงดนตรีประกอบ หากรูสึกวาดังเกินไป และ อยากปดเสียงก็สามารถทําไดเชนกัน

ผูเลนสามารถเขารวมแบบทดสอบไดดวยการแสกน QR code หรือ เขาไปท่ี https://www.vonder.co.th/

เพ่ือใส Code เพ่ือเขารวมเลนบททดสอบก็ไดเชนกัน เม่ือผูเลนเขาครบก็สามารถกด Start ไดทันที เพ่ือเร่ิม

ภาพในหนาถัดไปจะเปนภาพท่ีแสดง เม่ือกดเร่ิมเกมไปแลววาจะ

ปรากฏหนาตาเปนอยางไร

ปรับแตงรายละเอียดของเกม ปรับภาพพ้ืนหลังของเกม ปดเสียง Effect 

และ ดนตรีประกอบ
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การเร่ิมตนผูจัดทํา (Host) จะสามารถเปนคนท่ีกําหนดไดเลยวาจะกดเร่ิมเกมแตละขอเม่ือไหร โดยอาจ

จะเลือกดูจากความพรอมของผูเลนก็ได วาอานโจทยเสร็จแลวหรือยัง เพ่ือใหการแขงขันเปนไปอยางเทาเทียม 

และ ไมมีใครถูกท้ิงไวกลางทาง

ภาพทางดานซายมือจะเปนหัวขอคําถามท่ีเราต้ังไว โดยผูจัดทํา (Host) 

จะตองกดปุม Go ทางดานซายลางเพ่ือใหเกมดําเนินตอไป

เม่ือจบแตละขอคําถามจะมีการเฉลยคําตอบ และ สรุปผลคะแนนวาใครไดคะแนนมากท่ีสุด

เรียงลงไปจากมากไปหานอย (คะแนนจะวัดจากการตอบถูกและการตอบรวดเร็ว) 

และเม่ือจบเกมแลว ผูเลนชนะจะข้ึนขอความ Victory แตถาแพจะข้ึน Defeat
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มุมมองของผู้เล่นที�เห็นผ่าน VONDER GO

ดานบนเราแสดงใหเห็นมุมมองของ ผูจัดทํา (Host) กันไปแลวนะครับ ซ่ึงในสวนน้ีเราจะใหไดมองเห็น

มุมมองของผูเลนบางดีกวา วาผูเลนน้ันเห็นอะไรกันบาง

1.หนาเลือกตัวละคร 2.ต้ังช่ือตัวละคร

3.แสดงวิธีการตอบคําถามขอน้ัน ๆ 4.หัวขอของคําถาม
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5.แสดงคําตอบ และ คะแนนท่ีได

6.ถามตอบ และ เน้ือหาท่ีถูกซอนไว
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แหล่งอ้างอิง
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