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เปนบริษัทแพลตฟอรมการเรียนรูระดับโลกท่ีตองการเพ่ิมศักยภาพใหกับทุกคนรวมถึงผูเรียนและครู

เพ่ือปลดล็อกศักยภาพในการเรียนรูอยางเต็มท่ี

แพลตฟอรมการเรียนรูน้ีชวยใหบุคคลหรือองคกรใด ๆ สรางแบงปนและเลนเกมการเรียนรูท่ีกระตุน

การมีสวนรวมท่ีนาสนใจไดอยางงายดาย Kahoot! สามารถเลนเกมไดทุกท่ีไมวาจะดวยตนเองหรือจะโดยใช

อุปกรณใดก็ไดท่ีมีการเช่ือมตออินเทอรเน็ต

K A H O O T
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

1.KAHOOT ! เกมส์การเรียนรู้ยอดเยี�ยม
1.1 WHAT IS KAHOOT! 

1.2 KAHOOT'S ACHIEVEMENTS

ผูเลน 5B ต้ังแตเปดตัว

ผูเลน 5 พันลานคนไดเลนบน Kahoot! นับต้ังแตเปดตัวในป 2013 

Kahoot! มีผูเลนเขารวม 1.5 พันลานคนในชวง 12 เดือนท่ีผานมา

กวา 200 ประเทศ

นับต้ังแตเปดตัว Kahoot! ไดรับการเลนในทุกประเทศในโลก 

น่ันคือการเรียนรูระดับโลก!

เกม kahoot 100M

และการนับ! Kahoot! ชวยใหคุณสรางเกมสําหรับเร่ืองใด ๆ 

ในหัวขอใด ๆ ภาษาใดก็ไดในไมก่ีนาที
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การลงทุน $ 325M

Kahoot! ไดระดมทุนท้ังหมด 325 ลานดอลลารจาก SoftBank, 

Northzone, Creandum, M12 (เดิมคือ Microsoft Ventures), 

Datum Group, Accelerator Investments LLC 

(เปนเจาของโดย Walt Disney Company) 

และนักลงทุนชาวนอรเวยและตางประเทศ Kahoot! 

ไดรับการจดทะเบียนใน Euronext Growth 

ของตลาดหลักทรัพยออสโลเม่ือวันท่ี 10 ตุลาคม 2019

ผูเลนองคกร 20 ลานคน

Kahoot! ถูกใชในสภาพแวดลอมท่ีแตกตางกันนอกเหนือจากหองเรียน

และมีผูเลน 20 ลานคนท่ีเขารวมในองคกรในป 2019

97% ของ 500 บริษัท

บริษัทตาง ๆ กําลังเลน Kahoot! สําหรับการฝกอบรม

การนําเสนอ การเร่ิมงานกิจกรรมและอ่ืน ๆ

เลนเกม 250 ลานเกม

จํานวน Kahoot ท้ังหมด! เกมท่ีเลนท่ัวโลกในชวง 12 เดือนท่ีผานมา

 

ครูมากกวา 7 ลานคน

เปนเจาของบัญชีผูใช kahoot ในปท่ีแลว

ครูและนักเรียนในสหรัฐอเมริกาคร่ึงหน่ึง

เปนเจาของบัญชีผูใชหรือเลน kahoot ในปท่ีแลว
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1.3 WHY WOULD ANYONE CHOOSE 
TO USE KAHOOT!

และเราใจไปกับกิจกรรม

กิจกรรมภายในหองเรียน

3. สงเสริมทักษะการคิดผานการระดมสมองและการตัดสินใจอยางมีเหตุผล 

4. ชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียนและเพ่ิมการมีสวนรวมในรายวิชา

5. สรางบรรยากาศท่ีสนุกสนานในการเรียนรู 

6. ตัวชวยประเมินความเขาใจของผูเรียนและวิเคราะหผลเพ่ือปรับปรุงรูปแบบหรือวิธีการสอน

7. สงเสริมใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาการเรียนรูไดมากข้ึน

8. สงเสริมทักษะการเช่ือมโยงความรูกับสีและสัญลักษณของตัวเลือก

1. เพ่ิมลูกเลนในการตอบคําถามดวยรูปภาพและวิดีโอโดยมีเวลาเปนตัวกําหนด ทําใหผูเรียนรูสึกทาทาย

2. ผูสอนสรางรูปแบบคําถามไดหลากหลายท้ังแบบตัวเลือกและเรียงลําดับ เพ่ือนําไปใชใหเหมาะสมกับ

1.4 LET'S GET TO KNOW KAHOOT!

ต่ืนเตนทุกคร้ังท่ีไดเลน

เช่ือวาหลาย ๆ คนตองรูจัก Kahoot กันอยูบาง เพราะ Kahoot เปนเว็บไซตท่ีไดรับความนิยมในการ

นํามาใชเปนกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน ไวสําหรับสรางแบบทดสอบผานเกมท่ีมีการตอบสนองกับ

ผูเลนได ( Interactive Quiz Game ) ชวยใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนรูรูปแบบใหมและการมีสวนรวมใน

ช้ันเรียนไดเปนอยางดี 

ดวยรูปแบบเกมเปนการสรางขอคําถามส้ัน ๆ ท่ีชวยลดความนาเบ่ือในการอาน ใชสีและสัญลักษณแทน

ขอความเปนตัวชวยใหผูเรียนต่ืนตัวอยูตลอดเวลา เกิดการจดจําและเช่ือมโยงไดดี การจับเวลาของแตละขอ

เปนตัวชวยใหผูเรียนมีสติและฝกทักษะการคิด การตัดสิินใจมากข้ึน ถือเปนการทําแบบทดสอบท่ีสนุก และ

1.5 LET'S GET TO KNOW KAHOOT!

ไมไดใชฟรี 100 % มีฟงกชันบางสวนตอง Upgrade สําหรับผูใชแบบ Pro , Premium , Premium+ 

- รูปแบบของชุดคําถาม  

- จํานวนผูเขารวมเลนแบบ Assign ท่ีจํากัดแค 100 คน  

- จํานวนตัวเลือกท่ีสามารถเลือกตอบ จํากัดตอบไดแค 1 ตัวเลือก 

 

สําหรับผูใชแบบ Basic  

เพ่ือไดใชฟงกชันท่ีหลากหลายมากข้ึน เชน
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1.6 TIPS & HOW TO USE KAHOOT!
 

สําหรับผูสรางชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การสมัครบัญชีผูใชโปรแกรม Kahoot (Sign up)

การเขาสูระบบโปรแกรม Kahoot (Log in)

หนาหลักโปรแกรม Kahoot เบ้ืองตน

การสรางชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การเผยแพรชุดคําถาม

การเปน Host Kahoot

สําหรับผูเขารวมเลนชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การเขารวมเลน Kahoot

แบงการใชงานเปน 2 สวนใหญ ๆ คือ สําหรับผูสราง และ สําหรับผูเขารวม

1.

a.

b.

c.

d.

e.

f.

2.

2. วิธีการสมัครบัญชีผู้ใช้โปรแกรม KAHOOT 
 

2.1 สําหรับผู้ใช้ใหม่ที�ยังไม่มีบัญชีผู้ใช้
โปรแกรม KAHOOT

1. เขาไปท่ี URL https://create.kahoot.it/auth/register
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2. แสดงคําถาม ใหคุณเลือกประเภทหรือสถานะสําหรับบัญชีของคุณในการใชงาน Kahoot

 1. Teacher (ครูและอาจารย)

ใหเลือก 4 คําดังน้ี

 2. Student (นักเรียน)

 3. Personal (สวนบุคคล)  4. Professional (มืออาชีพ)

3. ในตัวอยางน้ีทําการเลือกสถานะสําหรับบัญชีผูใชเปน Teacher (1) 

1
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4. ตอมาแสดงคําถาม ใหคุณเลือกคําท่ีอธิบายสถานท่ีทํางานของคุณ

1 2 3 4

ในสวนน้ีมีใหเลือก 5 คํา ดังน้ี

      1. School (โรงเรียน)

      2. Higher education (อุดมศึกษา)

      3. School administration (การบริหารโรงเรียน)

      4. Business (ธุรกิจ)

      5. Other (อ่ืน ๆ)

5. ในตัวอยางน้ีทําการเลือกสถานท่ีทํางานเปน School (1)

1
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7. หลังจากลงทะเบียนเสร็จจะแสดงหนาตางแนะนําการซ้ือแพ็กเกจ Pro , Premium และ Premium+

 

ใหคุณเลือกแบบ Basic คลิกท่ี                                  (1) สําหรับการใชแบบไมเสียคาใชจาย

 

6. ตอมาแสดงหนาตาง ใหคุณเลือกวิธีการลงทะเบียนเขาใชงานโปรแกรม Kahoot 4 วิธี ดังน้ี

                      (1) เขาสูระบบผาน E-mail        (2) เขาสูระบบผาน Google

(3) เขาสูระบบผาน Microsoft    (4) เขาสูระบบผาน Apple

1

2

3

4

1
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ตอมาแสดงหนาตางตอนรับเขาสู Kahoot โดยใหคุณกรอกรายละเอียด ดังน้ี 

(1) Name (ช่ือ) , (2) Username (ช่ือผูใช) , (3) Country/Region (ประเทศ/ภูมิภาค)

 

(4) School name (ช่ือโรงเรียน) หากกรอกขอมูลเสร็จแลวคลิกท่ี 

1 2

3

4

3. วิธีการเข้าสู่บัญชีผู้ใช้โปรแกรม KAHOOT 
 3.1 สําหรับผู้ใช้ที�มีบัญชีผู้ใช้โปรแกรม 

KAHOOT แล้ว
 

1.เขาไปท่ี URL https://create.kahoot.it/auth/login

ใหคุณเลือกวิธีการ Log in เขาสูระบบ ตามบัญชีผูใชท่ีคุณเคยสมัครสมาชิกไว โดยมี 4 วิธี ดังน้ี

(1) เขาสูระบบผาน E-mail

(2) เขาสูระบบผาน Google

(3) เขาสูระบบผาน Microsoft

(4) เขาสูระบบผาน Apple
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1

2

3

4

4. วิธีการเข้าสู่บัญชีผู้ใช้โปรแกรม KAHOOT 
หลังจาก Sign up หรือ Log in เสร็จแลว โปรแกรมจะแสดงหนาหลักของโปรแกรม Kahoot
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4.1 หน้าต่าง HOME
 

แนะนําหนา Home กันกอนเลย ในหนาตางน้ีแสดงขอมูลสวนตัวของคุณ , แนะนํากิจกรรม , 

ชุดคําถามของคุณ , รายงานขอมูลการเปน Host ของคุณ , ขาวเก่ียวกับโปรแกรม Kahoot และ

ชุดคําถามยอดฮิต

ช่ือของคุณ

ช่ือบัญชีผูใชของคุณ

สถานท่ีทํางานของคุณ

ความสนใจของคุณ

แสดงขอมูลสวนตัวของคุณ

1

2
3

4

แนะนํากิจกรรมเบ้ืองตนสําหรับการใช Kahoot

 

Play demo game

(เลนเกมสาธิต) ไดเรียนรู

การเขารวมเลนเกม

 

Create a Kahoot

(สรางชุดคําถาม)

สําหรับของคุณ

 

Host Kahoot (ควบคุมการเลน)

เปนผูควบคุมชุดคําถามสําหรับ

การเลนในหองเรียน
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แสดงขอมูลขาวสารเก่ียวกับโปรแกรม Kahoot

แสดงชุดคําถามยอดฮิตในโปรแกรม Kahoot ท่ีมีผูเขาไปเลนจํานวนมาก
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4.2 หน้าต่าง DISCOVER
ตอมาหนา Discover กัน ในหนาน้ีจะเปนการคนหาชุดคําถามท่ีคุณสนใจอยากเขารวมเลน  โดยแบงออก

เปนหมวดหมูรายวิชา , สมาชิกพรีเม่ียม , หมวดหมูของสมาชิก , สถาบันการศึกษา เปนตน และคุณสามารถ

พิมพคนหาชุดคําถามท่ีคุณสนใจเองได

 

4.3 หน้าต่าง KAHOOTS

ตอมาหนา Kahoots ในหนาตางน้ีจะแสดงขอมูลของชุดคําถามท้ังหมดท่ีคุณสรางข้ึนมา รวมไปถึง

คุณสามารถสราง Collections ชุดคําถามของคุณได , ดูชุดคําถามโปรดของคุณ และแกไขโครงรางชุดคําถาม

ของคุณได เปนตน
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หนาตางสุดทายของหนาหลักโปรแกรม Kahoot คือ หนา Groups ในหนาน้ีคุณสามารถสราง

 

ชุดคําถามรวมกับผูอ่ืนได โดยคลิกท่ี 

4.4 หน้าต่าง REPORTS
 

ตอมาอีกหนาตาง คือ หนา Reports หนาตางน้ีจะแสดงขอมูลของคุณท่ีคุณไดไปเขารวมเลนชุดคําถาม

4.5 หน้าต่าง GROUPS
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จากน้ันใหคุณตังช่ือและเขียนคําอธิบายเก่ียวกับชุดคําถามของคุณ จากน้ันคลิกท่ี 

โปรแกรมจะแสดงหนาตางน้ี คุณสามารถเพ่ิมสมาชิกได โดยคลิกท่ี
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จากน้ันโปรแกรมจะแสดงหนาใหคุณพิมพ E-mail หรือ ช่ือบัญชีผูใชของคนท่ีคุณตองการใหเขารวม 

และใหคุณคลิกท่ี                          เพ่ือเชิญสมาชิกเขารวมกลุม

5. วิธีการสร้างชุดคําถาม (แบบทดสอบ)
 

1. เขาสูหนาหลักโปรแกรม Kahoot คลิกท่ี 
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2. โปรแกรมจะแสดงหนาตางเลือกวิธีการสรางชุดคําถาม โดยมีแบบสรางเองและแบบใช Template 

ของโปรแกรม ใหเลือกแบบสรางเอง โดยคลิกท่ี New kahoot 

3. จากน้ันโปรแกรมแสดงหนาหลักของการสรางชุดคําถาม

174



ต้ังคาช่ือและขอมูลของชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

ต้ังคาขอคําถาม (โจทย)

ต้ังคารูปภาพและวิดีโอในขอคําถาม

ต้ังคาตัวเลือก (คําตอบ)

กําหนดตัวเลือกท่ีถูกตอง

โดยองคประกอบของหนาตางน้ี มีดังน้ี

 

ต้ังคาช่ือและขอมูลของชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

3. จากน้ันโปรแกรมแสดงหนาหลักของการสรางชุดคําถาม

ต้ังคาประเภทขอคําถาม

ต้ังคาเวลาของขอคําถาม

ต้ังคาคะแนนของขอคําถาม

แถบจํานวนขอของชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การคัดลอก - ลบขอคําถาม

การบันทึกชุดคําถาม

 

 

 คลิกท่ี 

จะแสดงหนาตางใหคุณต้ังคา ชุดคําถามของคุณตามหัวขอดังน้ี

1.ช่ือชุดคําถาม  

2.คําอธิบายเก่ียวกับชุดคําถาม

3.รูปปกของชุดคําถาม

4.ท่ีบันทึกชุดคําถาม

5.ภาษาของชุดคําถาม

6. แถบเคร่ืองมือ

7. การมองเห็นของชุดคําถาม

8. ลิงกวิดีโอในชุดคําถาม

9.  เพลงประกอบเวลาเลนชุดคําถาม

1

2
3

4 5

6

8

7

9

10. หากกําหนดและต้ังคาเสร็จเรียบรอย ใหคลิกท่ี 

เพ่ือกลับสูหนาหลักของการสรางชุดคําถาม

10
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5.1 ตั�งค่าประโยคคําถาม (โจทย์) 
 

คุณสามารถต้ังคาประโยคคําถามของคุณ โดยจํากัดตัวอักษรไดไมเกิน 120 ตัว และสามารถปรับ

ตัวหนังสือใหเปนตัวหนา ตัวเอียงได

และมีฟงกชันหน่ึงท่ีเอาใจครูสอนวิชาคณิตศาสตรไดดี คือการต้ังประโยคคําถามเปนโจทยปญหา

ทางคณิตศาสตรไดหลากหลายรูปแบบ เชน ต้ังโจทยสมการ เลขฐาน เลขยกกําลัง เปนตน สามารถดูข้ันตอน

วิธีการทําไดตามวิดีโอตอไปน้ี

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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5.2 ตั�งค่าตั�งค่ารูปภาพและวิดีโอในข้อคําถาม
 

คุณสามารถตองการเพ่ิมรูปภาพ วิดีโอ ในขอคําถาม เพ่ือใหผูเลนเขาใจขอคําถามมากข้ึน คุณสามารถ

ใสรูปภาพ วิดีโอ ท่ีตองการ ได 3 รูปแบบ

รูปแบบท่ี 1 คือการเลือกใชรูปภาพท่ีมีใหในโปรแกรม Kahoot โดยคลิกท่ี 

จากน้ันจะแสดงหนาตางหมวดหมูของรูปภาพตาง ๆ ท่ีคุณสามารถเลือกใชรูปภาพท่ีสอดคลองกับ

ขอคําถามน้ัน ๆ ของคุณได โดยสามารถคลิกท่ีรูปภาพ เพ่ือเพ่ิมรูปภาพเขาสูขอคําถามไดเลย 
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รูปแบบท่ี 2 คือการเลือกใชรูปภาพในคอมพิวเตอรของคุณ โดยคลิกท่ี 

 

จากน้ันจะแสดงหนาตางใหคุณเลือกรูปภาพในคอมพิวเตอรของตนเอง โดยสามารถเลือกรูปภาพท่ี

ตองการใช แลวคลิก Open เพ่ือเพ่ิมรูปภาพเขาสูขอคําถามไดเลย
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รูปแบบท่ี 3  คือการเพ่ิมวิดีโอจาก Youtube ในขอคําถามของคุณ เพ่ือเพ่ิมใหผูเลนดูวิดีโอประกอบ

เพ่ิมเติมในเน้ือหา กอนตัดสินใจเลือกคําตอบ สามารถดูข้ันตอนวิธีการทําไดตามวิดีโอตอไปน้ี

 

 

 

5.3 ตั�งค่าตัวเลือก (คําตอบ)
 

มาถึงในสวนการต้ังคาตัวเลือก (คําตอบ) คุณสามารถต้ังคาตัวเลือกได 4 ตัวเลือก โดยจํากัดตัวอักษร

ไดไมเกิน 75 ตัว แตคุณไมจําเปนตองต้ังคาครบท้ัง 4 ตัวเลือก โดยโปรแกรมกําหนดใหคุณต้ังคาตัวเลือก

อยางนอย 2 ตัวเลือก 

 

 

 

โดยการต้ังคาตัวเลือกคําตอบ คุณสามารถต้ังคาได 3 รูปแบบ คือ 

1. ประโยคขอความปกติ 

2. รูปภาพ

3. โจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

ดังน้ันไปดูวิธีการต้ังคาตัวเลือกในแตละรูปแบบกันเลย

 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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รูปแบบท่ี 1 ต้ังคาเปนประโยคคําถามปกติ หากคุณตองการต้ังคาในตัวเลือกไหน ใหคุณคลิกท่ีตัวเลือกน้ัน

และสามารถพิมพประโยคในตัวเลือกน้ันไดเลย

วิธีท่ี 1 การเพ่ิมรูปภาพจาก Image library เปนการเลือกใชรูปภาพของโปรแกรม ท่ีแบงไวตามหมวดหมู

ท่ีหลากหลาย โดยคุณสามารถเลือกใชไดตามท่ีตองการ โดยคลิกท่ี 

รูปแบบท่ี 2 ต้ังคาเปนรูปภาพ คุณสามารถต้ังคาตัวเลือกเปนรูปภาพโดยคลิกท่ีตัวเลือกท่ีตองการ 

จากน้ัน คลิกท่ี icon รูปภาพ โดยมีวิธีการเพ่ิมรูปภาพ 2 วิธี
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วิธีท่ี 2 การเพ่ิมรูปภาพจาก Upload image เปนการเลือกใชรูปภาพในคอมพิวเตอรของคุณเอง

โดยคลิกท่ี 

รูปแบบท่ี 3 ต้ังคาเปนโจทยปญหาทางคณิตศาสตร คุณสามารถต้ังคาไดเหมือนกับต้ังคาขอคําถามเลย

โดยคุณสามารถข้ึนไปดูวิดีโอวิธีการต้ังคาแบบละเอียดไดในสวนของวิธีการต้ังคาขอคําถามแบบโจทยปญหา

ทางคณิตศาสตรไดเลย โดยเลือกฟงกชันตามท่ีตองการไดในแถบขางลางชองต้ังคาตัวเลือก

หากคุณเลือกรูปภาพท่ีคุณตองการเสร็จเรียบรอย ใหคลิกท่ี Open เพ่ือเพ่ิมรูปภาพในตัวเลือก
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5.4 กําหนดตัวเลือกที�ถูกต้อง
 

เม่ือคุณต้ังคาตัวเลือกเสร็จเรียบรอย คุณตองกําหนดตัวเลือกใดตัวเลือกหน่ึงเปนคําตอบท่ีถูกตองตาม

ขอคําถามของคุณ โดยใหคุณคลิกท่ีวงกลมทายของตัวเลือกท่ีคุณตองการ ใหข้ึนเคร่ืองหมาย ✓ และวงกลม

เปนสีเขียว

ตัวอยางการต้ังคาตัวเลือก เปนโจทยสมการ

ตัวอยางการต้ังคาตัวเลือก เปนโจทยเลขยกกําลัง
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โดยมีขอจํากัดสําหรับผูใชฟรี คุณสามารถกําหนดตัวเลือกท่ีถูกตองในแตละขอคําถามไดหลายตัวเลือก 

แตผูเลนของคุณจะไมสามารถเลือกตัวเลือกท่ีถูกตองไดมากกวา 1 ตัวเลือก หากคุณตองการใหผูเลนของคุณ

เลือกตัวเลือกไดมากกวา 1 ตัวเลือก คุณตอง Upgrade โปรแกรม Kahoot

ตัวอยางการต้ังคาตัวเลือก เปนโจทยเลขยกกําลัง

การต้ังคาประเภทของคําถามของคุณ 

     โดยเลือกใหเหมาะสมตามขอคําถามท่ีคุณกําหนดไว

     

 2 รูปแบบ

1. Quiz

2. True or False

3. Type answer

4. Puzzle

5. poll

6. Slide

แตขอจํากัดสําหรับผูใชฟรี คุณสามารถเลือกรูปแบบ

ขอคําถามได 2 รูปแบบ ดังน้ี Quiz , True or False

ถาคุณตองการกําหนดขอคําถามใหมีหลากหลายรูปแบบ

มากข้ึน คุณตอง Upgrade โปรแกรม Kahoot

ถึงจะสามารถใชได

โดยจะมีรูปแบบขอคําถามท่ีหลากหลาย แตขอจํากัด

สําหรับผูใชฟรีคุณสามารถเลือกรูปแบบขอคําถามได
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รูปแบบท่ี 1 สําหรับท่ีผูใชฟรีใชได คือ Quiz เปนรูปแบบมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก เปนรูปแบบท่ีไดรับ

ความนิยมในการใช สามารถใชไดกับขอคําถามท่ัวไป ขอคําถามความรู หาตัวเลือกท่ีถูกตอง เปนตน

รูปแบบท่ี 2 สําหรับท่ีผูใชฟรีใชได คือ True or False เปนรูปแบบมีตัวเลือก 2 ตัวเลือก ใชสําหรับ

ขอคําถามท่ีตองการคําตอบวาถูก หรือ ผิด , ใช หรือ ไม เปนตน
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ต้ังคาเวลาของขอคําถาม

การต้ังคาเวลาสําหรับใหผูเลนเวลาเลนใแตละ 

ขอคําถาม โดยควรกําหนดเวลาตามความยาก - งาย ของ

แตละขอคําถาม ย่ิงเวลานอยจะทําใหผูเลนรูสึกต่ืนเตนและ

สนุกสนานกับชุดคําถามของคุณ

ตองคํานึงถึงความยาก - งายของขอคําถาม หากต้ังคา หากต้ังคาเวลาเร็วเกินไป ผูเลนอาจตอบคําถาม

ไมทันและหากต้ังคาเวลาชาเกินไป ผูเลนก็อาจจะไมรูสึกต่ืนเตนหรือลดความสนุกสนานลง

ขอคําถามสําหรับการเลน Kahoot ควรเปนขอคําถามท่ีสามารถตัดสินใจตอบคําถามไดรวดเร็ว 

โดยมีเวลาใหคุณสามารถเลือกและต้ังคาแตละขอคําถามของคุณได ต้ังแต 5 วินาที ถึง 4 นาที

ขอท่ีคุณตองคํานึงถึง

ไมใชเวลาในการคิดวิเคราะหเยอะเกินไป ไมยากเกินไป

               

185



ต้ังคาคะแนนของขอคําถาม

                  การต้ังคาคะแนนของแตละขอคําถาม 

โดยคํานึงถึงความยาก - งาย ของขอคําถาม 

 

โดยมีคะแนนใหเลือก 3 ลําดับ ดังน้ี

1. Standard สําหรับขอคําถามท่ีมีลําดับความยากท่ัวไปไมยากหรืองายเกินไป

2. Double points สําหรับขอคําถามท่ีมีลําดับความยาก มากกวาขอคําถามอ่ืน ๆ

3. No points สําหรับขอคําถามท่ีไวสําหรับทดลองเลน โดยตองการคะแนนในขอคําถามน้ัน

 

แถบจํานวนขอของชุดคําถาม (แบบทดสอบ) หากคุณตองการเพ่ิมขอคําถาม ใหคลิกท่ี

 
หากคุณตองการเลือกใชขอคําถามท่ีมีในโปรแกรม Kahoot  ใหคลิกท่ี 
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คุณสามารถพิมพ Keyword เพ่ือคนหาขอคําถามท่ีตองการได จากน้ันจะแสดงขอคําถามตาง ๆ 

คุณสามารถเลือกขอคําถามท่ีคุณตองการ คลิกท่ี              และคลิกท่ี 

 

1

2
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รูปแบบท่ี 1 ใหคลิกท่ีขอคําถามท่ีคุณตองการคัดลอก จากน้ันคลิกท่ี                       ดานขวาลาง

ของหนาตางสรางขอคําถาม     

5.5 การคัดลอก - ลบข้อคําถาม
วิธีการคัดลอกขอคําถามเดิมเปนขอคําถามใหม มี 2 รูปแบบ ดังน้ี

 

รูปแบบท่ี 2 ใหคลิกท่ีขอคําถามท่ีคุณตองการคัดลอก จากน้ันคลิกท่ี               ดานขางหนาของ    

ขอคําถามน้ัน 
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จากน้ันใหคุณกําหนดช่ือเร่ืองของชุดคําถาม โดยจํากัดตัวอักษรไมเกิน 76 ตัว และคุณสามารถเพ่ิมคํา

อธิบายเก่ียวกับชุดคําถามของคุณไดเพ่ือเพ่ิมความเขาใจใหกับผูเลน โดยจํากัดตัวอักษรไมเกิน 280 ตัว หรือ

จะไมเพ่ิมคําอธิบายก็ไดเหมือนกัน หากกําหนดช่ือเร่ืองและคําอธิบายเสร็จเรียบรอยใหคลิกท่ี

5.6การบันทึกชุดคําถาม    
 

หากคุณสรางชุดคําถามของคุณเสร็จเรียบรอย ใหคุณคลิกท่ี                
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Test this kahoot คือ การทดลองเลนชุดคําถามดวยตนเอง

Play now คือ การเปน Host ควบคุมเกมจริง

Back to edit คือ การกลับไปแกไขชุดคําถามของคุณ

Share it with others คือ ชองทางการเผยแพรชุดคําถามของคุณ หากไมตองการทําตาม

หนาตางน้ีจะแสดงคําแนะนําเพ่ิมเติมสําหรับคุณ โดยมีคําแนะนําอยู 4 อยาง ดังน้ี

คําแนะนําตาง ๆ ใหคลิกท่ี 

คลิกเขาไปจะแสดงหนาตางใหคุณเปรียบเสมือนเปนท้ัง Host และผูเขารวมเลนชุดคําถาม เพ่ือ

เปนการทดลองเลนกอนนําชุดคําถามไปใชจริงเพ่ือไมใหเกิดขอผิดพลาดในชุดคําถาม
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Teach รูปแบบการเลนในหองเรียน

Assign รูปแบบการส่ังเปนการบานใหทํานอกเวลาในหองเรียน

คลิกเขาไปจะเปนการเขาสูการเปน Host ในชุดคําถามน้ี โดยจะมีวิธีใหเลือก 2 รูปแบบ คือ 

คลิกเขาไปจะเปนการกลับไปหนาสรางชุดคําถามของคุณ เพ่ือใหคุณกลับไปแกขอผิดพลาดตาง ๆ 
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5.7 การเผยแพร่ชุดคําถาม
 

โดยมีวิธีสําหรับการเผยแพรชุดคําถามอยู 2 วิธี ดังน้ี

วิธีท่ี 2 ไปท่ีหนาตาง Kahoot จากน้ันเลือกชุดคําถามท่ีคุณตองการแชร แลวคลิกท่ี 

จากน้ันคลิกท่ี                   เพ่ือเลือกวิธีเผยแพรชุดคําถาม   

วิธีท่ี 1 คลิกเขาไปจะเปนชองทางการเผยแพรชุดคําถามของคุณไปยังโปรแกรม อีเมล หรือ

 แอปพลิเคชันตาง ๆ รวมไปถึงการคัดลอกลิงก สามารถเผยแพรไดหลากหลาย เชน Facebook ,Twitter ,

Teams และ classroom รวมไปถึงการเผยแพรผาน E-mail , บัญชีผูใชอ่ืนในโปรแกรม Kahoot เปนตน
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จากน้ันคุณก็สามารถเลือกวิธีการเผยแพรชุดคําถามของคุณไดตามท่ีตองการ

5.8 การเป�น HOST KAHOOT 
 

การเปน Host คือ วิธีการควบคุมเวลาเลนชุดคําถามในหองเรียนสําหรับผูสรางชุดคําถาม (ครู) 

โดยมีวิดีโอสําหรับข้ันตอนการสอนการเปน Host อยางละเอียดมาใหศึกษากัน

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
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5.9 การร่วมเข้าเล่น HOST
KAHOOT 

 การเขารวมเลนชุดคําถาม สามารถเลนไดผานคอมพิวเตอร สมารทโฟน เปนตน สําหรับนักเรียน 

โดยมีวิดีโอสําหรับข้ันตอนการสอนการเขารวมเลน Kahoot อยางละเอียดมาใหศึกษากัน และยังมีทริค

การทําชุดคําถามใหไดคะแนนสูง 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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