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F L I N G A
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

WHAT IS FLINGA ?

            เม่ือพูดถึงการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันจะเห็นไดวาเทคโนโลยีน้ันไดเขามามีสวนรวมในช้ันเรียน

จนทําใหรูปแบบการจัดการเรียนการสอนน้ันเปล่ียนไปเปนอยางมาก เพียงแคครูและนักเรียนมีคอมพิวเตอร 

สมารทโฟนหรือไอแพดก็สามารถจัดการเรียนการสอนไดแลว ในบทน้ีจึงจะแนะนําเว็บไซตท่ีจะเปนประโยชน

ตอครู ชวยใหครูจัดการเรียนการสอนไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซ่ึงเว็บไซตท่ีพูดถึงน่ันก็คือ Flinga น่ันเอง 

กอนอ่ืนเลยเราตองมาทําความรูจักกับ Flinga กันกอน

 

              Flinga คืออะไรนะ? Flinga ก็เปนเคร่ืองมือท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนท่ีอยูบนเว็บเบราวเซอร

ท่ีทําใหเกิดการคิดรวมกัน (Collaborative Thinking) สามารถสรางคําถามเพ่ือแลกเปล่ียน และแชรความคิด

เห็นซ่ึงกันและกัน และสามารถสรางโพลหรือแบบสอบถามสําหรับโหวตได เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนได

แสดงความคิดเห็นตอคําถามท่ีครูถามเปนรายบุคคลพรอมกัน ชวยใหสามารถรวบรวมความคิดเห็น และ 

คําตอบของนักเรียนไดอยางรวดเร็ว และนักเรียนทุกคนสามารถเห็นขอมูลไดอยางงายดาย เพราะทุกอยางท่ี

กลาวมาน้ันสามารถใชงานไดผานทางหนาจอคอมพิวเตอร สมารทโฟนหรือไอแพดของแตละบุคคลไดเลย 

เม่ือรูจักแลววา Flinga คืออะไร ตอไปเราจะแนะนําใหรูจักคุณสมบัติท่ีสําคัญ (Key feature) ของ Flinga 
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 สรางคําถามเพ่ือแลกเปล่ียนและแชรความคิดเห็นรวมกัน

 สรางโพลหรือแบบสอบถามสําหรับโหวต

 การสงออก session เปนตาราง excel 

   

1.

2.

3.

 

 

 

 

คุณสมบัติสําคัญของ FLINGA

ข้อดีและข้อจํากัดของ FLINGA

ขอดี 

1.นักเรียนไมจําเปนตองลงทะเบียนก็สามารถเขารวมได 

2.สงออกขอมูลในรูปแบบตารางได ทําใหสะดวกตอการนําไปใชตอ 

3.สามารถใชไดท้ังนักเรียนกลุมเล็ก และกลุมใหญ

ขอจํากัด

1.ติดตามขอมูลนักเรียนเปนรายบุคคลไมได

2.สราง session ไดสูงสุดเพียง 5 session

3.นักเรียนไมสามารถทราบผลการประเมินได

วิธีการใช้งาน

ในสวนน้ีจะพูดถึงวิธีการใชงาน Flinga บนเว็บไซต Flinga.fi ซ่ึงจะมีเน้ือหาเก่ียวกับการสรางบัญชี

(account) สําหรับการใชงานหรือการเขาสูระบบดวยบัญชี google และการสราง session ดวย

เคร่ืองมือตาง ๆ ส่ิงท่ีจะอธิบายตอจากน้ีจะเปนวิธีการใชงาน Flinga บน desktop 
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3. เขาสูระบบบัญชี google ดวยการกรอก e-mail หรือเบอรโทรศัพท และปอนรหัสผานท่ีลง

ทะเบียนไว จากน้ันคลิกถัดไป เพียงเทาน้ีก็ส้ินสุดข้ันตอนการสมัครแลว

การสมัคร

1. เขาเว็บไซต Flinga.fi หรือจะคนหาใน google ดวยคําวา Flinga ก็ได

2. เม่ือเขาเว็บไซต Flinga.fi ไดแลว คลิก LOGIN เพ่ือเขาสูระบบดวยบัญชี google
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4. เม่ือสมัครหรือลงทะเบียนเสร็จแลว ใหสังเกตมุมขวาบนวาใชช่ือบัญชีของคุณหรือไม 

ถาหากใชก็เร่ิมใชงาน Flinga ไดเลย

             การสมัคร Flinga น้ันเราสามารถทําได 2 วิธี ไดแกการสมัครโดยคลิก get a

free account และการคลิก Login ดวยบัญชี google วิธีท่ีเราไดยกตัวอยางขางตนน้ัน

คือการ login ดวยบัญชี google ซ่ึงเปนวิธีท่ีคิดวาสามารถทําไดงายท่ีสุดแลว เราจึง

นํามาแนะนําแกทุกคน

รูปแบบการใช้งาน

Flinga Whiteboard

Flinga Wall

Session

           เม่ือสามารถสมัครใชงาน Flinga ไดแลวตอมาเราจะแนะนําวิธีการสราง session 

ซ่ึงจะมีวิธีการสราง 2 วิธี และการแกไข Session 1 วิธี ถาอยากรูวาท้ัง 3 วิธี ใชงานอยางไร 

มีความแตกตางกันอยางไร เราจะอธิบายตามหัวขอดังน้ี

1.

2.

3.
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              Flinga Whiteboard เปนเคร่ืองมือท่ีครูใชในการรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของนักเรียน

และนําความคิดเห็นท้ังหมดมาสรางความเขาใจรูปแบบใหม สรางแผนผังความคิด (mind map)

สามารถเช่ือมโยงหัวขอกับขอความ ลิงก รูปภาพ ท่ีนักเรียนแสดงความคิดเห็นเขามาได บอกไปอาจ

จะมองไมเห็นภาพ ดังน้ันเราจะอธิบายวิธีการสราง session ดวย Flinga Whiteboard เปนขอ ๆ 

ตามลําดับ เพ่ืองายตอความเขาใจ ดังน้ี

FLINGA WHITEBOARD

1. คลิก tools ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบนเพ่ือจะเลือกวิธีการสราง session ซ่ึงเราจะเลือก

รูปแบบการใชงาน Flinga Whiteboard ดวยการคลิก Create a session ใตหัวขอ Flinga

Whiteboard
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2. เม่ือคลิก Create a session จะมีกลอง Name your session เดงข้ึน เพ่ือใหต้ังหัวขอ

session ท่ีจะใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น ในสวนน้ีครูสามารถเลือกหัวขอท่ีเก่ียวของกับ

การเรียนการสอนมาต้ังไดเลย จากตัวอยางจะเปนหัวขอ ผลกระทบจาก COVID-19 

เม่ือต้ังเสร็จแลว ก็คลิก Create

 

3. เม่ือคลิก Create ก็จะสรางหัวขอ session ได จะเห็นไดวาจะมีกระดานข้ึนมา เพ่ือใหนักเรียน

แสดงความคิดเห็น 
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1

4. เม่ือนักเรียนแสดงความคิดเห็นมาแลว จะมีขอมูลแสดงข้ึนท่ีกระดาน ครูสามารถเปล่ียนสี

ของวัตถุไดโดยคลิกท่ีวัตถุน้ัน และคลิกหมายเลข 1 เพ่ือท่ีจะเลือกสีตามหมายเลข 2

2

5. นอกจากเลือกสีแลว ครูยังสามารถเลือกรูปแบบของวัตถุไดอีกดวย โดยคลิกท่ี หมายเลข 1

และจะข้ึนรูปแบบวัตถุใหเลือกตามหมายเลข 2

2

1
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1

        จากข้ันตอนดานบนจะเห็น ไดวารูปแบบ

การใชงานของ Flinga Whiteboard จะมี

เคร่ืองมือ สี วัตถุ และดินสอ ซ่ึงครูสามารถใช

เคร่ืองมือดังกลาวในการจัดกลุมขอมูลท่ีอยูใน

หัวขอเดียวกันเปนวัตถุเดียวกันสีเดียวกัน และ

สามารถทําไดหลายหัวขอ หลายวัตถุและหลายสี

และใชดินสอในการลากเพ่ือเช่ือมโยงขอมูล และ

เกิดเปนแผนผังความคิด (mind map)

6. ครูสามารถใชเคร่ืองมือ Drawing ท่ีคลิกตรงหมายเลข 1 ในการปรับขนาด และเปล่ียนสี

ตามหมายเลข 2 เพ่ือใชในการลากเช่ือมโยงหัวขอกับขอความ ลิงก รูปภาพ ท่ีนักเรียน

แสดงความคิดเห็นเขามา

2
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               Flinga Wall เปนเคร่ืองมือสําหรับครูท่ีใชในสรางโพลหรือแบบสอบถามใหนักเรียนโหวต

เพ่ือตัดสินใจในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงนักเรียนยังสามารถเพ่ิมขอเสนอแนะเขาไปในน้ัน และ โหวตส่ิงท่ีเพ่ิม

เขาไปไดอีกดวย สําหรับการโหวตน้ันครูสามารถเลือกไดวาจะเรียงผลโหวตจากมากไปนอย หรือ

จากนอยไปมากก็ได การแสดงผลจะมีสองรูปแบบน่ันก็คือ ส่ีเหล่ียมจัตุรัส (Grid) และ ส่ีเหล่ียมผืนผา

(list) ส่ิงท่ี Flinga Wall แตกตางจาก Flinga Whiteboard ก็คือสามารถนําโพลหรือแบบสอบถามท่ี

สรางมาทําเปน Presentation ไดอีกดวย อานแลวครูคงจะรูสึกนาสนใจเด๋ียวเราจะอธิบายวิธีการสราง

session ดวย Flinga Wall เปนขอ ๆ ตามลําดับเพ่ืองายตอความเขาใจของครูท่ีสนใจ

FLINGA WALL

1. คลิก tools ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบนเพ่ือจะเลือกวิธีการสราง session 

ซ่ึงเราจะเลือกรูปแบบการใชงาน Flinga Wall ดวยการคลิก Create a session ใตหัวขอ

Flinga Wall
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2. เม่ือคลิก Create a session จะมีกลอง Name your session เดงข้ึนเพ่ือใหต้ังหัวขอ

session หรือหัวขอโพล ท่ีจะใหนักเรียนโหวต นอกจากนักเรียนโหวตส่ิงท่ีครูต้ังมาแลว

นักเรียนยังสามารถเพ่ิมขอเสนอแนะ เพ่ือท่ีจะมาโหวตไดอีกดวย จากตัวอยางจะเปนหัวขอ

วิชาสัมมนา ทําอะไรดี เม่ือต้ังหัวขอไดแลว คลิก Create

 

3. ครูสามารถต้ังโพลก่ีตัวเลือกก็ได โดยเร่ิมจากการเลือกสี คลิกท่ีหมายเลข 1 จากน้ันจะ

ข้ึนสีใหเลือก

1
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เพ่ิมข้ึนมา

5. เม่ือเราใส movie ในชอง message และคลิก send จะมีกลองขอความ movie 

4. เม่ือเลือกสีไดแลว ครูพิมพตัวเลือกโพลในชอง message และคลิก send

จากตัวอยางจะมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก ไดแก e-book , webinar , video , cartoon และ

มีอีก 1 ตัวเลือกท่ีกําลังจะ send น่ันก็คือ movie
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6. เม่ือนักเรียนไดเขามาทําโพลแลว การเรียงลําดับผลโพลน้ันจะมี 3 รูปแบบ ไดแก 

oldest first (เรียงจากเกาไปใหม) , newest first (เรียงจากใหมไปเกา) และ most first

(เรียงจากผลโหวตมากไปนอย) วิธีการใชก็คือคลิกท่ีหมายเลข 1 ก็จะมีรูปแบบการการเรียง

ลําดับผลโพลข้ึนมาใหเลือก

คือ คลิกท่ีหมายเลข 1 จะมีรูปแบบท้ังสองแบบข้ึนมาใหเลือก รูปแบบการแสดงผลแบบ Grid

7. รูปแบบการแสดงผลจะมีใหเลือก 2 รูปแบบ น่ันก็คือ แบบ Grid และแบบ list วิธีการใช

1

1
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รูปแบบการแสดงผลแบบ List

8. นอกจากน้ันยังสามารถ slideshow ขอความไดอีกดวย โดยคลิกท่ี 
และคลิก slideshow
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การเขาสู Sessions

                     ในสวนน้ีจะพูดถึงทุกอยางท่ีเก่ียวกับ Session วาสามารถทําอะไรกับ Session ไดบาง

ไมวาจะเปน การเปด Session ในคร้ังตอไป การเปล่ียนช่ือ Session การทํา Session ซ้ํา การลบ

Session การสงออก Session และการต้ังคา Session ท่ีครูจะสามารถควบคุมตัวเลือกท่ีนักเรียน

สามารถใชงานได ซ่ึงจะมีสีและวัตถุตาง ๆ ใหครูเลือก

 

          การเขาสู Sessions สามารถทําไดโดยคลิกเลือก Sessions ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบน เพ่ือจะเปด

Sessions ท่ีเราเคยสรางไวแลว ซ่ึงในภาพจะมี 2 Sessions ไดแก ผลกระทบจาก COVID-19 และ

โพลวิชาสัมมนา ทําอะไรดี สามารถคลิกท่ีช่ือเพ่ือเขาสู Sessions ไดเลย

                     จากข้ันตอนดานบนจะเห็นไดวารูปแบบการใชงานของ Flinga Wall จะมีจุดเดน

คือ Slideshow ครูสามารถนําผลโหวตข้ึนแสดงเปน Presentation เพ่ือใหนักเรียนดูได และยังมี

การแสดงผลอีก 2 รูปแบบ น่ันก็คือแบบ Grid และแบบ List ท่ีครูสามารถเลือกการลําดับผลโพล

ไดถึง 3 รูปแบบไดแก oldest first (เรียงจากเกาไปใหม) , newest first (เรียงจากใหมไปเกา) 

และ most first (เรียงจากผลโหวตมากไปนอย)

SESSION
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การแกไข Sessions

 

          การแกไข Sessions สามารถทําไดโดยการคลิกท่ี       จะมีขอมูลข้ึนมาดังภาพ ไดแก

หมายเลข 1 : Open ใชสําหรับเปด Session เพ่ือแกไขขอมูล

หมายเลข 2 : Rename ใชสําหรับเปล่ียนช่ือ Session

หมายเลข 3 : Duplicate ใชสําหรับทํา Session ซ้ํา

หมายเลข 4 : Delete ใชสําหรับลบ Session

1
2

3
4

ขัอมูลของ Sessions

 

          เม่ือเปด Session ข้ึนมาอีกคร้ัง และคลิก      จะมีขอมูลเก่ียวกับ Session ดังน้ี

หมายเลข 1: ช่ือ Session

หมายเลข 2: code สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 3: link สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 4: QR code สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 5: การแสดงผลแบบเต็มหนาจอ

1

2

3

4

5
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การต้ังคา Sessions

 

1. การต้ังกฎของ Session มีดวยกัน 3 รูปแบบ คือ

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดทุกอยาง

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดเพียงของตนเองและของเพ่ือน

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดเพียงของตนเองเทาน้ัน

 

นักเรียนไมสามารถแกไขวัตถุได

 

                    ครูสามารถคลิกท่ีไอคอนของกฎท่ีตองการเลือกไดเลย เม่ือคลิกแลว กฎท่ีเลือกน้ันจะข้ึนเปนสี

เขียวเขม เชน ในภาพคือการเลือกกฎท่ีนักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดทุกอยาง

หมายเลข 6: การควบคุม Session 

หมายเลข 7: การสราง Seesion ซ้ําอีก 1 Session

หมายเลข 8: การต้ังคา Session

หมายเลข 9: การลบขอความ Session

หมายเลข 10: การนําขอความออกจาก Session (Excel)

หมายเลข 11: ออกจาก Session

6

7

8

9

10

11
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    2. การต้ังคา Session ดวยการคลิก                                ครูจะสามารถควบคุม

ตัวเลือกท่ีนักเรียนสามารถใชงานได ไมวาจะเปนสี และวัตถุตาง ๆ 

                  Flinga เปนเว็บไซตสําหรับการสรางความรูรวมกัน Flinga เปดโอกาสใหนักเรียนเขารวม

การสนทนาหรือตอบคําถามท่ีครูถามเปนรายบุคคลแบบพรอม ๆ กัน Flinga ชวยใหสามารถรวบรวม

ความคิดเห็น และคําตอบของนักเรียนไดอยางรวดเร็วและงายดายตอการแสดงใหนักเรียนในช้ันเรียนทุกคน

ไดเห็น นักเรียนจะมีสวนรวมในการทํางานรวมกันดวยวิธีท่ีงายและสนุกสนาน ซ่ึงตอจากน้ีเราจะพูดถึงกิจกรรม

ท่ีนาสนใจ

                  การเขา Learning Activities ครูสามารถคลิกท่ี Activities เพ่ือเลือกกิจกรรมท่ีครูสนใจไมวา

จะเปน Flinga Discover , Flinga Explore หรือ Flinga Reflect ถาหากครูสนใจกิจกรรมไหนคลิก OPEN

ของกิจกรรมน้ันไดเลย

LEARNING ACTIVITIES
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                   เม่ือคลิก OPEN แลวก็จะไปสูหนาของกิจกรรมน้ัน ๆ ซ่ึงจะมีการใชงานท่ีตางกัน เราจะอธิบาย

ถึงความแตกตางของแตละกิจกรรม วากิจกรรมใดเหมาะการสอนแบบไหน มีวัตถุประสงคเพ่ืออะไร ใชใน

ชวงไหนของการจัดการเรียนการสอนหลังจากท่ีไดสอนการสราง Session แลว ซ่ึงการสราง Session ของ

ทุกกิจกรรมน้ันจะเหมือนกัน ดังน้ี

การสราง Session ของ Activities

1. ต้ังช่ือ Session ท่ีครูตองการใหนักเรียนศึกษา ในชอง Session name

 

 

 

 

2. ต้ังหัวขอปญหาท่ีครูตองการใหนักเรียนแกปญหา หรือหัวขอท่ีครูตองการใหนักเรียนให

ขอเสนอแนะ ในชอง topic

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ครูสามารถเพ่ิมหัวขอในขอท่ี 2 ไดมากถึง 5 หัวขอโดยคลิกท่ี ไอคอนบวก             และ

สามารถลบหัวขอโดยคลิกท่ีไอคอนลบ  

4. เม่ือครูต้ังช่ือ session และต้ังหัวขอ topic ไดแลว ก็คลิก Start Activity เพ่ือเปนการเร่ิม

กิจกรรมไดเลย

 

 

5. หลังจากครูคลิก  Start Activity จะมี link (หมายเลข 1), QR code (หมายเลข 2) และ 

code (หมายเลข 3) สําหรับสงใหนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนเขารวมในการตอบคําถาม

 

3

2

1
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1. ครูตองการผลักดันใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน

               Flinga Discover เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสําหรับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ท่ีพยายาม

คนหาวิธีแกปญหาปลายปด จากหัวขอท่ีครูกําหนด เปนวิธีท่ีครูสามารถผลักดันใหนักเรียนไดเกิดการ

เรียนรูรวมกันและทําใหนักเรียนไดรับความรูใหม ๆ เพ่ิมข้ึน

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการประเมินวานักเรียนสามารถประยุกตใชส่ิงท่ีเรียนรูไดหรือไม

3. ครูตองการฝกทักษะการแกปญหาปลายปดของนักเรียน

 

กรอบเวลา : 15 - 90 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Communication (การส่ือสาร)

2. Collaboration (การทํางานรวมกัน)

 

ประโยชน

              การใช Flinga Discover จะชวยใหนักเรียนสามารถนําความรูท่ีครูสอนไปใช  ในการคนหา

วิธีแกปญหาประเภทตาง ๆ เชน ครูใช Flinga Discover เพ่ือประเมินวานักเรียนเขาใจส่ิงท่ีเรียนรูไป

อยางไรและสามารถนําไปปฏิบัติไดหรือไม แตครูก็ยังสามารถใชกิจกรรมน้ีไดในชวงตนคาบ เพ่ือกระตุน

นักเรียนและประเมินนักเรียนกอนเรียนก็ได

FLINGA DISCOVER 
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1. ครูตองการฝกทักษะการแกปญหาปลายเปดของนักเรียน

               Flinga Explore เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสําหรับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ท่ีพยายาม

คนหาวิธีแกปญหาปลายเปดจนเกิดเปนนวัตกรรมโดยการแกไขปญหา อยางสรางสรรค (Creative

Problem Solving : CPS) จนเกิดเปนนวัตกรรม วิธีน้ีชวยใหครูสามารถเรียกความสนใจจากนักเรียน

ได ทําใหนักเรียนไดแกปญหารวมกัน โดยอาศัยปญหาปลายเปดท่ีไมมีคําตอบท่ีถูกตอง

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการใหนักเรียนใชการคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking)

3. ครูตองการใหนักเรียนมีการแกไขปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem Solving :

CPS)

 

กรอบเวลา : 15 - 90 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Communication (การส่ือสาร)

2. Collaboration (การทํางานรวมกัน)

 

ประโยชน

              การใช Flinga Explore จะชวยใหนักเรียนเสริมสรางความเขาใจ และหาวิธีการแกปญหา

ในหัวขอปลายเปด เชน ครูสามารถใช Flinga Explore ในชวงตนคาบ   เพ่ือกระตุนการคิดท่ีเปน

ประสบการณของนักเรียน ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนไดรับความรูใหม ๆ แตครูก็ยังสามารถใชกิจกรรมน้ี

หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาหัวขอแลว เพ่ือท่ีจะประเมินวานักเรียนสามารถประยุกตการใชงาน และ

สังเคราะหไดหรือไม

FLINGA DISCOVER 

154



1. ครูตองการรับขอเสนอแนะจากนักเรียนทันที

               Flinga Reflect เปนเคร่ืองมือท่ีเรียบงายและมีประสิทธิภาพ เหมาะสําหรับ การประเมิน

และใหขอเสนอแนะ เพ่ือนําไปปรับปรุง เนนการประเมินในแงมุมท่ีสําคัญท่ีสุดของกระบวนการท่ีอยู

ระหวางการประเมินผลและกระตุนใหผูเขารวมสะทอนความคิดของตนไมวาจะเปนรายบุคคลหรือ

กลุมยอย

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการเคร่ืองมือท่ีเรียบงาย มีประสิทธิภาพในการประเมินผล และการใหขอเสนอแนะ

3. ครูตองการใหกระบวนการเรียนรูมีการกระตุนใหนักเรียนเกิดการมีสวนรวมในช้ันเรียน

 

กรอบเวลา : 15 - 45 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Critical thinking (การคิดอยางมีวิจารณญาณ)

2. Analytical thinking (การคิดวิเคราะห)

 

ประโยชน

              Flinga Reflect ชวยเพ่ิมทักษะการคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

นักเรียนดวยการสะทอนคิดและการประเมินผล นับเปนส่ิงท่ีจะแสดงภาพความเขาใจเก่ียวกับ

ความสําเร็จของกระบวนการเรียนรูท่ีไดจัดในช้ันเรียนและนําไปตอยอดในการเรียนการสอนคาบ

ถัดไป เคร่ืองมือน้ีมีเหมาะสําหรับข้ันสรุปและข้ันตอนการประเมินผล แตก็ยังสามารถใชเม่ือไหรก็ได 

ในระหวางกระบวนการเรียนรูเม่ือตองการการประเมินผลและตองการรับขอเสนอแนะ
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               Flinga เปนเว็บไซตของการเรียนรูท่ีใชเทคโนโลยีเปนส่ือกลางระหวางครูและนักเรียน มีท้ัง

การสอบถามขอมูลและการใหขอเสนอแนะท่ีอยูในการจัดการเรียนการสอนของครูในทุกวันน้ี แทนท่ีจะ

มุงไปท่ีการไดมาซ่ึงความรูของนักเรียนครูสามารถใช Flinga เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียน มีสวนรวมใน

การเรียนการสอนในการแลกเปล่ียนความรูรวมกัน ซ่ึงสามารถใชงานไดท้ังกลุมเล็กไปจนถึงกลุมใหญ 

ไมวาการจัดการเรียนการสอนจะเปนการบรรยายท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การบรรยายท่ีมีนักเรียนจํานวน

นอย การเรียนรวมกันเปนทีม หรือจะเปนเพียงการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล Flinga จะมีกิจกรรม

ท่ีเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบน้ัน ๆ ตามท่ีครูตองการ ในสวนของกิจกรรมการเรียนรู

จะเนนท่ีพัฒนาตัวนักเรียนดวยไมวาจะเปนการส่ือสาร การทํางานรวมกัน การคิดอยางมีวิจารณญาณ

หรือ การคิดวิเคราะห ถือเปนการสอดแทรกทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไปในกิจกรรมการเรียนรูน้ัน ๆ ดวย
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