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F L I N G A
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

WHAT IS FLINGA ?

            เม่ือพูดถึงการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันจะเห็นไดวาเทคโนโลยีน้ันไดเขามามีสวนรวมในช้ันเรียน

จนทําใหรูปแบบการจัดการเรียนการสอนน้ันเปล่ียนไปเปนอยางมาก เพียงแคครูและนักเรียนมีคอมพิวเตอร 

สมารทโฟนหรือไอแพดก็สามารถจัดการเรียนการสอนไดแลว ในบทน้ีจึงจะแนะนําเว็บไซตท่ีจะเปนประโยชน

ตอครู ชวยใหครูจัดการเรียนการสอนไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซ่ึงเว็บไซตท่ีพูดถึงน่ันก็คือ Flinga น่ันเอง 

กอนอ่ืนเลยเราตองมาทําความรูจักกับ Flinga กันกอน

 

              Flinga คืออะไรนะ? Flinga ก็เปนเคร่ืองมือท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนท่ีอยูบนเว็บเบราวเซอร

ท่ีทําใหเกิดการคิดรวมกัน (Collaborative Thinking) สามารถสรางคําถามเพ่ือแลกเปล่ียน และแชรความคิด

เห็นซ่ึงกันและกัน และสามารถสรางโพลหรือแบบสอบถามสําหรับโหวตได เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนได

แสดงความคิดเห็นตอคําถามท่ีครูถามเปนรายบุคคลพรอมกัน ชวยใหสามารถรวบรวมความคิดเห็น และ 

คําตอบของนักเรียนไดอยางรวดเร็ว และนักเรียนทุกคนสามารถเห็นขอมูลไดอยางงายดาย เพราะทุกอยางท่ี

กลาวมาน้ันสามารถใชงานไดผานทางหนาจอคอมพิวเตอร สมารทโฟนหรือไอแพดของแตละบุคคลไดเลย 

เม่ือรูจักแลววา Flinga คืออะไร ตอไปเราจะแนะนําใหรูจักคุณสมบัติท่ีสําคัญ (Key feature) ของ Flinga 
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 สรางคําถามเพ่ือแลกเปล่ียนและแชรความคิดเห็นรวมกัน

 สรางโพลหรือแบบสอบถามสําหรับโหวต

 การสงออก session เปนตาราง excel 

   

1.

2.

3.

 

 

 

 

คุณสมบัติสําคัญของ FLINGA

ข้อดีและข้อจํากัดของ FLINGA

ขอดี 

1.นักเรียนไมจําเปนตองลงทะเบียนก็สามารถเขารวมได 

2.สงออกขอมูลในรูปแบบตารางได ทําใหสะดวกตอการนําไปใชตอ 

3.สามารถใชไดท้ังนักเรียนกลุมเล็ก และกลุมใหญ

ขอจํากัด

1.ติดตามขอมูลนักเรียนเปนรายบุคคลไมได

2.สราง session ไดสูงสุดเพียง 5 session

3.นักเรียนไมสามารถทราบผลการประเมินได

วิธีการใช้งาน

ในสวนน้ีจะพูดถึงวิธีการใชงาน Flinga บนเว็บไซต Flinga.fi ซ่ึงจะมีเน้ือหาเก่ียวกับการสรางบัญชี

(account) สําหรับการใชงานหรือการเขาสูระบบดวยบัญชี google และการสราง session ดวย

เคร่ืองมือตาง ๆ ส่ิงท่ีจะอธิบายตอจากน้ีจะเปนวิธีการใชงาน Flinga บน desktop 
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3. เขาสูระบบบัญชี google ดวยการกรอก e-mail หรือเบอรโทรศัพท และปอนรหัสผานท่ีลง

ทะเบียนไว จากน้ันคลิกถัดไป เพียงเทาน้ีก็ส้ินสุดข้ันตอนการสมัครแลว

การสมัคร

1. เขาเว็บไซต Flinga.fi หรือจะคนหาใน google ดวยคําวา Flinga ก็ได

2. เม่ือเขาเว็บไซต Flinga.fi ไดแลว คลิก LOGIN เพ่ือเขาสูระบบดวยบัญชี google
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4. เม่ือสมัครหรือลงทะเบียนเสร็จแลว ใหสังเกตมุมขวาบนวาใชช่ือบัญชีของคุณหรือไม 

ถาหากใชก็เร่ิมใชงาน Flinga ไดเลย

             การสมัคร Flinga น้ันเราสามารถทําได 2 วิธี ไดแกการสมัครโดยคลิก get a

free account และการคลิก Login ดวยบัญชี google วิธีท่ีเราไดยกตัวอยางขางตนน้ัน

คือการ login ดวยบัญชี google ซ่ึงเปนวิธีท่ีคิดวาสามารถทําไดงายท่ีสุดแลว เราจึง

นํามาแนะนําแกทุกคน

รูปแบบการใช้งาน

Flinga Whiteboard

Flinga Wall

Session

           เม่ือสามารถสมัครใชงาน Flinga ไดแลวตอมาเราจะแนะนําวิธีการสราง session 

ซ่ึงจะมีวิธีการสราง 2 วิธี และการแกไข Session 1 วิธี ถาอยากรูวาท้ัง 3 วิธี ใชงานอยางไร 

มีความแตกตางกันอยางไร เราจะอธิบายตามหัวขอดังน้ี

1.

2.

3.
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              Flinga Whiteboard เปนเคร่ืองมือท่ีครูใชในการรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของนักเรียน

และนําความคิดเห็นท้ังหมดมาสรางความเขาใจรูปแบบใหม สรางแผนผังความคิด (mind map)

สามารถเช่ือมโยงหัวขอกับขอความ ลิงก รูปภาพ ท่ีนักเรียนแสดงความคิดเห็นเขามาได บอกไปอาจ

จะมองไมเห็นภาพ ดังน้ันเราจะอธิบายวิธีการสราง session ดวย Flinga Whiteboard เปนขอ ๆ 

ตามลําดับ เพ่ืองายตอความเขาใจ ดังน้ี

FLINGA WHITEBOARD

1. คลิก tools ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบนเพ่ือจะเลือกวิธีการสราง session ซ่ึงเราจะเลือก

รูปแบบการใชงาน Flinga Whiteboard ดวยการคลิก Create a session ใตหัวขอ Flinga

Whiteboard
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2. เม่ือคลิก Create a session จะมีกลอง Name your session เดงข้ึน เพ่ือใหต้ังหัวขอ

session ท่ีจะใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น ในสวนน้ีครูสามารถเลือกหัวขอท่ีเก่ียวของกับ

การเรียนการสอนมาต้ังไดเลย จากตัวอยางจะเปนหัวขอ ผลกระทบจาก COVID-19 

เม่ือต้ังเสร็จแลว ก็คลิก Create

 

3. เม่ือคลิก Create ก็จะสรางหัวขอ session ได จะเห็นไดวาจะมีกระดานข้ึนมา เพ่ือใหนักเรียน

แสดงความคิดเห็น 
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1

4. เม่ือนักเรียนแสดงความคิดเห็นมาแลว จะมีขอมูลแสดงข้ึนท่ีกระดาน ครูสามารถเปล่ียนสี

ของวัตถุไดโดยคลิกท่ีวัตถุน้ัน และคลิกหมายเลข 1 เพ่ือท่ีจะเลือกสีตามหมายเลข 2

2

5. นอกจากเลือกสีแลว ครูยังสามารถเลือกรูปแบบของวัตถุไดอีกดวย โดยคลิกท่ี หมายเลข 1

และจะข้ึนรูปแบบวัตถุใหเลือกตามหมายเลข 2

2

1
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1

        จากข้ันตอนดานบนจะเห็น ไดวารูปแบบ

การใชงานของ Flinga Whiteboard จะมี

เคร่ืองมือ สี วัตถุ และดินสอ ซ่ึงครูสามารถใช

เคร่ืองมือดังกลาวในการจัดกลุมขอมูลท่ีอยูใน

หัวขอเดียวกันเปนวัตถุเดียวกันสีเดียวกัน และ

สามารถทําไดหลายหัวขอ หลายวัตถุและหลายสี

และใชดินสอในการลากเพ่ือเช่ือมโยงขอมูล และ

เกิดเปนแผนผังความคิด (mind map)

6. ครูสามารถใชเคร่ืองมือ Drawing ท่ีคลิกตรงหมายเลข 1 ในการปรับขนาด และเปล่ียนสี

ตามหมายเลข 2 เพ่ือใชในการลากเช่ือมโยงหัวขอกับขอความ ลิงก รูปภาพ ท่ีนักเรียน

แสดงความคิดเห็นเขามา

2
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               Flinga Wall เปนเคร่ืองมือสําหรับครูท่ีใชในสรางโพลหรือแบบสอบถามใหนักเรียนโหวต

เพ่ือตัดสินใจในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงนักเรียนยังสามารถเพ่ิมขอเสนอแนะเขาไปในน้ัน และ โหวตส่ิงท่ีเพ่ิม

เขาไปไดอีกดวย สําหรับการโหวตน้ันครูสามารถเลือกไดวาจะเรียงผลโหวตจากมากไปนอย หรือ

จากนอยไปมากก็ได การแสดงผลจะมีสองรูปแบบน่ันก็คือ ส่ีเหล่ียมจัตุรัส (Grid) และ ส่ีเหล่ียมผืนผา

(list) ส่ิงท่ี Flinga Wall แตกตางจาก Flinga Whiteboard ก็คือสามารถนําโพลหรือแบบสอบถามท่ี

สรางมาทําเปน Presentation ไดอีกดวย อานแลวครูคงจะรูสึกนาสนใจเด๋ียวเราจะอธิบายวิธีการสราง

session ดวย Flinga Wall เปนขอ ๆ ตามลําดับเพ่ืองายตอความเขาใจของครูท่ีสนใจ

FLINGA WALL

1. คลิก tools ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบนเพ่ือจะเลือกวิธีการสราง session 

ซ่ึงเราจะเลือกรูปแบบการใชงาน Flinga Wall ดวยการคลิก Create a session ใตหัวขอ

Flinga Wall
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2. เม่ือคลิก Create a session จะมีกลอง Name your session เดงข้ึนเพ่ือใหต้ังหัวขอ

session หรือหัวขอโพล ท่ีจะใหนักเรียนโหวต นอกจากนักเรียนโหวตส่ิงท่ีครูต้ังมาแลว

นักเรียนยังสามารถเพ่ิมขอเสนอแนะ เพ่ือท่ีจะมาโหวตไดอีกดวย จากตัวอยางจะเปนหัวขอ

วิชาสัมมนา ทําอะไรดี เม่ือต้ังหัวขอไดแลว คลิก Create

 

3. ครูสามารถต้ังโพลก่ีตัวเลือกก็ได โดยเร่ิมจากการเลือกสี คลิกท่ีหมายเลข 1 จากน้ันจะ

ข้ึนสีใหเลือก

1
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เพ่ิมข้ึนมา

5. เม่ือเราใส movie ในชอง message และคลิก send จะมีกลองขอความ movie 

4. เม่ือเลือกสีไดแลว ครูพิมพตัวเลือกโพลในชอง message และคลิก send

จากตัวอยางจะมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก ไดแก e-book , webinar , video , cartoon และ

มีอีก 1 ตัวเลือกท่ีกําลังจะ send น่ันก็คือ movie
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6. เม่ือนักเรียนไดเขามาทําโพลแลว การเรียงลําดับผลโพลน้ันจะมี 3 รูปแบบ ไดแก 

oldest first (เรียงจากเกาไปใหม) , newest first (เรียงจากใหมไปเกา) และ most first

(เรียงจากผลโหวตมากไปนอย) วิธีการใชก็คือคลิกท่ีหมายเลข 1 ก็จะมีรูปแบบการการเรียง

ลําดับผลโพลข้ึนมาใหเลือก

คือ คลิกท่ีหมายเลข 1 จะมีรูปแบบท้ังสองแบบข้ึนมาใหเลือก รูปแบบการแสดงผลแบบ Grid

7. รูปแบบการแสดงผลจะมีใหเลือก 2 รูปแบบ น่ันก็คือ แบบ Grid และแบบ list วิธีการใช

1

1
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รูปแบบการแสดงผลแบบ List

8. นอกจากน้ันยังสามารถ slideshow ขอความไดอีกดวย โดยคลิกท่ี 
และคลิก slideshow
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การเขาสู Sessions

                     ในสวนน้ีจะพูดถึงทุกอยางท่ีเก่ียวกับ Session วาสามารถทําอะไรกับ Session ไดบาง

ไมวาจะเปน การเปด Session ในคร้ังตอไป การเปล่ียนช่ือ Session การทํา Session ซ้ํา การลบ

Session การสงออก Session และการต้ังคา Session ท่ีครูจะสามารถควบคุมตัวเลือกท่ีนักเรียน

สามารถใชงานได ซ่ึงจะมีสีและวัตถุตาง ๆ ใหครูเลือก

 

          การเขาสู Sessions สามารถทําไดโดยคลิกเลือก Sessions ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบน เพ่ือจะเปด

Sessions ท่ีเราเคยสรางไวแลว ซ่ึงในภาพจะมี 2 Sessions ไดแก ผลกระทบจาก COVID-19 และ

โพลวิชาสัมมนา ทําอะไรดี สามารถคลิกท่ีช่ือเพ่ือเขาสู Sessions ไดเลย

                     จากข้ันตอนดานบนจะเห็นไดวารูปแบบการใชงานของ Flinga Wall จะมีจุดเดน

คือ Slideshow ครูสามารถนําผลโหวตข้ึนแสดงเปน Presentation เพ่ือใหนักเรียนดูได และยังมี

การแสดงผลอีก 2 รูปแบบ น่ันก็คือแบบ Grid และแบบ List ท่ีครูสามารถเลือกการลําดับผลโพล

ไดถึง 3 รูปแบบไดแก oldest first (เรียงจากเกาไปใหม) , newest first (เรียงจากใหมไปเกา) 

และ most first (เรียงจากผลโหวตมากไปนอย)

SESSION
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การแกไข Sessions

 

          การแกไข Sessions สามารถทําไดโดยการคลิกท่ี       จะมีขอมูลข้ึนมาดังภาพ ไดแก

หมายเลข 1 : Open ใชสําหรับเปด Session เพ่ือแกไขขอมูล

หมายเลข 2 : Rename ใชสําหรับเปล่ียนช่ือ Session

หมายเลข 3 : Duplicate ใชสําหรับทํา Session ซ้ํา

หมายเลข 4 : Delete ใชสําหรับลบ Session

1
2

3
4

ขัอมูลของ Sessions

 

          เม่ือเปด Session ข้ึนมาอีกคร้ัง และคลิก      จะมีขอมูลเก่ียวกับ Session ดังน้ี

หมายเลข 1: ช่ือ Session

หมายเลข 2: code สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 3: link สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 4: QR code สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 5: การแสดงผลแบบเต็มหนาจอ
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การต้ังคา Sessions

 

1. การต้ังกฎของ Session มีดวยกัน 3 รูปแบบ คือ

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดทุกอยาง

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดเพียงของตนเองและของเพ่ือน

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดเพียงของตนเองเทาน้ัน

 

นักเรียนไมสามารถแกไขวัตถุได

 

                    ครูสามารถคลิกท่ีไอคอนของกฎท่ีตองการเลือกไดเลย เม่ือคลิกแลว กฎท่ีเลือกน้ันจะข้ึนเปนสี

เขียวเขม เชน ในภาพคือการเลือกกฎท่ีนักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดทุกอยาง

หมายเลข 6: การควบคุม Session 

หมายเลข 7: การสราง Seesion ซ้ําอีก 1 Session

หมายเลข 8: การต้ังคา Session

หมายเลข 9: การลบขอความ Session

หมายเลข 10: การนําขอความออกจาก Session (Excel)

หมายเลข 11: ออกจาก Session
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    2. การต้ังคา Session ดวยการคลิก                                ครูจะสามารถควบคุม

ตัวเลือกท่ีนักเรียนสามารถใชงานได ไมวาจะเปนสี และวัตถุตาง ๆ 

                  Flinga เปนเว็บไซตสําหรับการสรางความรูรวมกัน Flinga เปดโอกาสใหนักเรียนเขารวม

การสนทนาหรือตอบคําถามท่ีครูถามเปนรายบุคคลแบบพรอม ๆ กัน Flinga ชวยใหสามารถรวบรวม

ความคิดเห็น และคําตอบของนักเรียนไดอยางรวดเร็วและงายดายตอการแสดงใหนักเรียนในช้ันเรียนทุกคน

ไดเห็น นักเรียนจะมีสวนรวมในการทํางานรวมกันดวยวิธีท่ีงายและสนุกสนาน ซ่ึงตอจากน้ีเราจะพูดถึงกิจกรรม

ท่ีนาสนใจ

                  การเขา Learning Activities ครูสามารถคลิกท่ี Activities เพ่ือเลือกกิจกรรมท่ีครูสนใจไมวา

จะเปน Flinga Discover , Flinga Explore หรือ Flinga Reflect ถาหากครูสนใจกิจกรรมไหนคลิก OPEN

ของกิจกรรมน้ันไดเลย

LEARNING ACTIVITIES
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                   เม่ือคลิก OPEN แลวก็จะไปสูหนาของกิจกรรมน้ัน ๆ ซ่ึงจะมีการใชงานท่ีตางกัน เราจะอธิบาย

ถึงความแตกตางของแตละกิจกรรม วากิจกรรมใดเหมาะการสอนแบบไหน มีวัตถุประสงคเพ่ืออะไร ใชใน

ชวงไหนของการจัดการเรียนการสอนหลังจากท่ีไดสอนการสราง Session แลว ซ่ึงการสราง Session ของ

ทุกกิจกรรมน้ันจะเหมือนกัน ดังน้ี

การสราง Session ของ Activities

1. ต้ังช่ือ Session ท่ีครูตองการใหนักเรียนศึกษา ในชอง Session name

 

 

 

 

2. ต้ังหัวขอปญหาท่ีครูตองการใหนักเรียนแกปญหา หรือหัวขอท่ีครูตองการใหนักเรียนให

ขอเสนอแนะ ในชอง topic

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ครูสามารถเพ่ิมหัวขอในขอท่ี 2 ไดมากถึง 5 หัวขอโดยคลิกท่ี ไอคอนบวก             และ

สามารถลบหัวขอโดยคลิกท่ีไอคอนลบ  

4. เม่ือครูต้ังช่ือ session และต้ังหัวขอ topic ไดแลว ก็คลิก Start Activity เพ่ือเปนการเร่ิม

กิจกรรมไดเลย

 

 

5. หลังจากครูคลิก  Start Activity จะมี link (หมายเลข 1), QR code (หมายเลข 2) และ 

code (หมายเลข 3) สําหรับสงใหนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนเขารวมในการตอบคําถาม
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1. ครูตองการผลักดันใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน

               Flinga Discover เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสําหรับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ท่ีพยายาม

คนหาวิธีแกปญหาปลายปด จากหัวขอท่ีครูกําหนด เปนวิธีท่ีครูสามารถผลักดันใหนักเรียนไดเกิดการ

เรียนรูรวมกันและทําใหนักเรียนไดรับความรูใหม ๆ เพ่ิมข้ึน

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการประเมินวานักเรียนสามารถประยุกตใชส่ิงท่ีเรียนรูไดหรือไม

3. ครูตองการฝกทักษะการแกปญหาปลายปดของนักเรียน

 

กรอบเวลา : 15 - 90 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Communication (การส่ือสาร)

2. Collaboration (การทํางานรวมกัน)

 

ประโยชน

              การใช Flinga Discover จะชวยใหนักเรียนสามารถนําความรูท่ีครูสอนไปใช  ในการคนหา

วิธีแกปญหาประเภทตาง ๆ เชน ครูใช Flinga Discover เพ่ือประเมินวานักเรียนเขาใจส่ิงท่ีเรียนรูไป

อยางไรและสามารถนําไปปฏิบัติไดหรือไม แตครูก็ยังสามารถใชกิจกรรมน้ีไดในชวงตนคาบ เพ่ือกระตุน

นักเรียนและประเมินนักเรียนกอนเรียนก็ได

FLINGA DISCOVER 
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1. ครูตองการฝกทักษะการแกปญหาปลายเปดของนักเรียน

               Flinga Explore เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสําหรับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ท่ีพยายาม

คนหาวิธีแกปญหาปลายเปดจนเกิดเปนนวัตกรรมโดยการแกไขปญหา อยางสรางสรรค (Creative

Problem Solving : CPS) จนเกิดเปนนวัตกรรม วิธีน้ีชวยใหครูสามารถเรียกความสนใจจากนักเรียน

ได ทําใหนักเรียนไดแกปญหารวมกัน โดยอาศัยปญหาปลายเปดท่ีไมมีคําตอบท่ีถูกตอง

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการใหนักเรียนใชการคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking)

3. ครูตองการใหนักเรียนมีการแกไขปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem Solving :

CPS)

 

กรอบเวลา : 15 - 90 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Communication (การส่ือสาร)

2. Collaboration (การทํางานรวมกัน)

 

ประโยชน

              การใช Flinga Explore จะชวยใหนักเรียนเสริมสรางความเขาใจ และหาวิธีการแกปญหา

ในหัวขอปลายเปด เชน ครูสามารถใช Flinga Explore ในชวงตนคาบ   เพ่ือกระตุนการคิดท่ีเปน

ประสบการณของนักเรียน ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนไดรับความรูใหม ๆ แตครูก็ยังสามารถใชกิจกรรมน้ี

หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาหัวขอแลว เพ่ือท่ีจะประเมินวานักเรียนสามารถประยุกตการใชงาน และ

สังเคราะหไดหรือไม

FLINGA DISCOVER 
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1. ครูตองการรับขอเสนอแนะจากนักเรียนทันที

               Flinga Reflect เปนเคร่ืองมือท่ีเรียบงายและมีประสิทธิภาพ เหมาะสําหรับ การประเมิน

และใหขอเสนอแนะ เพ่ือนําไปปรับปรุง เนนการประเมินในแงมุมท่ีสําคัญท่ีสุดของกระบวนการท่ีอยู

ระหวางการประเมินผลและกระตุนใหผูเขารวมสะทอนความคิดของตนไมวาจะเปนรายบุคคลหรือ

กลุมยอย

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการเคร่ืองมือท่ีเรียบงาย มีประสิทธิภาพในการประเมินผล และการใหขอเสนอแนะ

3. ครูตองการใหกระบวนการเรียนรูมีการกระตุนใหนักเรียนเกิดการมีสวนรวมในช้ันเรียน

 

กรอบเวลา : 15 - 45 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Critical thinking (การคิดอยางมีวิจารณญาณ)

2. Analytical thinking (การคิดวิเคราะห)

 

ประโยชน

              Flinga Reflect ชวยเพ่ิมทักษะการคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

นักเรียนดวยการสะทอนคิดและการประเมินผล นับเปนส่ิงท่ีจะแสดงภาพความเขาใจเก่ียวกับ

ความสําเร็จของกระบวนการเรียนรูท่ีไดจัดในช้ันเรียนและนําไปตอยอดในการเรียนการสอนคาบ

ถัดไป เคร่ืองมือน้ีมีเหมาะสําหรับข้ันสรุปและข้ันตอนการประเมินผล แตก็ยังสามารถใชเม่ือไหรก็ได 

ในระหวางกระบวนการเรียนรูเม่ือตองการการประเมินผลและตองการรับขอเสนอแนะ

FLINGA REFLECT
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               Flinga เปนเว็บไซตของการเรียนรูท่ีใชเทคโนโลยีเปนส่ือกลางระหวางครูและนักเรียน มีท้ัง

การสอบถามขอมูลและการใหขอเสนอแนะท่ีอยูในการจัดการเรียนการสอนของครูในทุกวันน้ี แทนท่ีจะ

มุงไปท่ีการไดมาซ่ึงความรูของนักเรียนครูสามารถใช Flinga เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียน มีสวนรวมใน

การเรียนการสอนในการแลกเปล่ียนความรูรวมกัน ซ่ึงสามารถใชงานไดท้ังกลุมเล็กไปจนถึงกลุมใหญ 

ไมวาการจัดการเรียนการสอนจะเปนการบรรยายท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การบรรยายท่ีมีนักเรียนจํานวน

นอย การเรียนรวมกันเปนทีม หรือจะเปนเพียงการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล Flinga จะมีกิจกรรม

ท่ีเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบน้ัน ๆ ตามท่ีครูตองการ ในสวนของกิจกรรมการเรียนรู

จะเนนท่ีพัฒนาตัวนักเรียนดวยไมวาจะเปนการส่ือสาร การทํางานรวมกัน การคิดอยางมีวิจารณญาณ

หรือ การคิดวิเคราะห ถือเปนการสอดแทรกทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไปในกิจกรรมการเรียนรูน้ัน ๆ ดวย
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