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Habilidades
HTML | CSS | JavaScript | TypeScript | Node.JS | Next.JS | React | MongoDB | PostgreSQL | Git | Dart | Flutter

Resumo

Com mais de 2,5 anos de experiéncia, co-fundei e desenvolvi aplicativos e plataformas que possibilitaram impactar milhares
de consumidores. No ultimo ano, dediquei-me ao desenvolvimento backend, com foco em Node.JS e banco de dados. Em
2023, criei uma API para uma empresa terceirizada da TV Globo, automatizando mais de 90% das insergoes de dados fiscais
e agilizando a entrega dos SLAs. Atualmente, estou desenvolvendo uma plataforma que geolocaliza pontos turisticos de forma
dindmica. Além disso, contribui para um projeto open source do macOS, submetendo uma corre¢do no bootloader OpenCore.

DESENVOLVEDOR BACKEND | Python, API | © Link deste projeto no GitHub

e Responsavel por: Liderei uma equipe em uma competi¢éo internacional, focada em identificar riscos de seguranca
operacional e ambiental para uma empresa de logistica terceirizada para a TV Globo.

e Ferramentas Utilizadas: Utilizei Python e APls, combinadas com ferramentas de IA, para mapear e analisar riscos.

e Impacto do Projeto: Identificamos mais de 100 riscos ambientais e operacionais, superando a identificagdo direta.
Também observamos um potencial risco para um colega com deficiéncia auditiva, gracas ao auxilio da ferramenta.

DESENVOLVEDOR FULL STACK | Node.JS, JavaScript | ©) Link deste projeto no GitHub

e Responsavel por: Desenvolvi uma API para automatizar a insergdo de dados no sistema da logistica terceirizada para a
TV Globo, possibilitando substituir o processo manual operacional.

Ferramentas Utilizadas: Utilizei Axios para chamadas a API, JWT para autenticagédo, e SSL para seguranca.

Impacto do Projeto: Aumentei o tempo habil para cumprir trés tipos diferentes de SLAs: 48, 24 e 4 horas. A automagéao
resultou em um aumento exponencial na eficiéncia, especialmente em grandes volumes de NFs.

DESENVOLVEDOR MOBILE - STARTUP | Flutter, Firebase | O Link deste projeto no GitHub

e Responsavel por: Desenvolvi uma plataforma que geolocaliza pontos turisticos de forma dinamica, os exibindo de
acordo com a sua localizagdo em tempo real, € que permite a comunicagao entre os usuarios, possibilitando
descobrir e compartilhar informagées sobre lugares memoraveis.

Ferramentas Utilizadas: Até o presente momento, utilizei Flutter e Dart, usando Firebase como banco de dados.

Impacto do Projeto: A aplicagdo permite aos usuarios compartilharem suas experiéncias e opinides sobre pontos
turisticos que visitam, oferecendo feedback em tempo real sobre atragbées préximas.

Formacado Académica

Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas - UNESA - UNIVERSIDADE ESTACIO DE SA
05/2022 — 11/2024

e Projeta, desenvolve e mantém sistemas de software.

Formacao complementar

DevOps & Agile Culture - FIAP - Faculdade de informética e administragao Paulista
02/2024 — 03/2024
e Aplicado conceitos e praticas utilizadas por grandes empresas, como Spotfy,NetFlix e Google para realizar entregas.

Full Stack JavaScript - OneBitCode
12/2022 — 04/2023

e Programacéo Fullstack Javascript do Zero em um treinamento atualizado e focado no mercado de trabalho.

Idiomas
e  Portugués - Nativo
e Inglés - Intermediario
e  Espanhol - Intermediario
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