Favori Kitaplar

Ogrenci kaynaklari klasérintzde "FavoriteBooks" adli bir baslangic projesi bulacaksiniz. Bakmak icin
bir dakikanizi ayirin. Bir ViewController elemani, kullanicinin bir kitap hakkinda ayrinti girmesine izin
veren bir form icerir. Bu dékimanda, formu statik TableView ile degistirecek, ana kitap listesinden
kitap silme 6zelligini ekleyecek ve ana listedeki her kitabin ayrintilarini daha iyi goértinttlemek icin ozel
bir TableView elemani olusturacaksiniz.

Adim 1: Statik TableView Olusturma

e Bir TableView elemanini Storyboard'a surukleyin. TableView seciliyken, icerigi, statik Cell
elemanlarini gruplanacak sekilde ayarlamak icin "Attributes Inspector"i kullanin.

e Her bir TextField elemaninin kendi hiicresinde ve her hlicrenin (cell) kendi bélimunde (section)
oldugu mevcut formunuzu modelleyen bir form olusturacaksiniz. Bes bélim olusturacaksiniz.
Film seridinde bolim bashgi basliklarini "Baslik", "Yazar", "Tar" ve "Uzunluk" olarak
ayarlayabilirsiniz. Son boélum Kaydet dugmesi icindir.

e ilk dort hiicrenin her birine bir TextField ve son hiicreye bir buton yerlestirin.

e "BookFormTableViewController" adli yeni bir UlITableViewController elemani olusturun.

e TableView elemaninizda yazan kodlarin su an cogu gereksizdir. viewbidLoad() fonksiyonu
disinda tumunu silin.

e Storyboard'da TableView elemaninin sinifini ayarlayin ve TextField elemanlariniz icin cikislar ve
"Kaydet" digmeniz icin bir aksiyon olusturun.

Adim 2: BookFormViewController'
BookFormTableViewController ile Degistirin

® Formu storyboard'daki TableView elemanini degistirmeye hazirlanirken
BookFormViewController islevierini BookFormTableViewController elemanina aktarin.
viewDidLoad () fonksiyonundan ¢agirdiginiz BookFormTableViewController elemanina bir
updateview() fonksiyonu ekleyerek baslayin. Tam olarak BookFormViewController
elemanindaki karsihgi gibi davranmalidir. Daha sonra saveButtonTapped fonksiyonunu
doldurun; ayni zamanda BookFormController elemanindaki karsiligi gibi davranmalidir. Bu
fonksiyonlari kopyalayip dogrudan yeni dosyaya yapistirabilirsiniz.

e saveButtonTapped(_:) fonksiyonunu uygularken segue islemi yapmaniz gerektigini unutmayin.
Segue elemaninin ¢alismasi icin, storyboard'daki BookFormTableViewController elemaniniza
baglamaniz ve segue'ye bir tanimlayici (identifier) vermeniz gerekir.

e Book? turundeki BookFormTableViewController elemaninin Ustlne bir Book 6zelligi ekleyin.
Storyboard'daki ViewConroller elemanini kaldirin ve TableViewController elemanini ekleyin.
Az dnce sildiginiz ViewController elemani ile olan segueleri hatirliyor musunuz?
Tanimlayicilarini dogru sekilde ayarladiginizdan emin olarak, ayni iki sekmeyi bu



TableViewController elemaninda yeniden olusturun.
Projeyi calistirin. Uygulamaniz buayuk bir ihtimalle daha 6nce oldugu gibi ¢calisiyordur.
Uygulamaniz ayni sekilde ¢alissa da artik farkli bir forma sahip!

Adim 3: Kiplari Silin

Kullanici bir kitabi listeden kaldirmak isterse ne olur? BookTableViewController gidin ve bir
TableViewController fonkisyonu olan tableView (_: commit: forRowAt:) fonkisyonunu ekleyin.
Bu fonksiyona, dizenleme stilinin .delete olup olmadigini denetleyecek denetim akisi ekleyin;
oyleyse, books dizisindeki s6z konusu indexPath degerine karsilik gelen Book nesnesini
kaldirin, ardindan ayni indexPath degerindeki TableViewController elemaninin satirini kaldirin.
Uygulamayi calistirin ve kitaplari listeden silip silemeyeceginizi gorun.

Adim 4: Ozel Kitap Hiicresi Olusturma

Belki kitap bilgilerinin gosterimini 6zellestirmek ister misiniz? BookTableViewController
elemanlarinizda, prototip hicresinin stilini "Custom" olarak degistirin. Ornegin, Ustte, kitap
bashg icin bir etiket isteyebilirsiniz; ve altinda, yazar, tur ve uzunluk icin biraz daha kug¢uk ve
hafif girintili etiketler isteyebilirsiniz. Veya baslik etiketine ek olarak, G¢ satir halinde dizenlenmis
alti etiketiniz olabilir; soldaki etiketler "Yazar", "Tur" ve "Uzunluk; ve sagdaki etiketler yazar, tur
ve uzunluga karsilik gelen gercek degerleri yazar. Devam edin ve kendi 6zel prototip hucrenizi
tasarlayin. Book nesnesinde bulunan tum o6zellikleri gdsterdiginden emin olun.

Elemanlariniz icin ¢ikislar olusturmak icin 6zel bir UlTableViewCell alt sinifina ihtiyaciniz
olacaktir. UlTableViewCell turtinden, "BookTableViewCell" adinda yeni bir dosya olusturun.
BookTableViewCell elemaninda, her kitap htcresi icin yazilari ayarlayacak olan update(with
book: Book) adli bir fonksiyon olusturun.

BookTableViewController elemanina geri donduguntzde, tableView(_: cellForRowAt:)
fonksiyonunuzda kiictik degisiklikler yapacaksiniz. ilk olarak, cell sabitini
tableView.dequeueReusableCell(“BookCell) as! BookTableViewCell olarak yazalim. Daha
sonra cell.textLabel?.text ve cell.detailTextLabel?.text degerlerini ayarlamak yerine, 6zel
hacrenizin update(with:) fonksiyonunu ¢agirabilir ve Book nesnesine iletebilirsiniz.
Uygulamayi ¢alistirin ve hucrelerinizin gérunumunun nasil degistigini gérun.

Tebrikler! "Favori Kitaplar" projesine eklediginiz TableView elemanlariyla, kullaniciya ¢cok daha iyi bir
deneyim saglayacaktir.



	Favori Kitaplar
	Adım 1: Statik TableView Oluşturma
	Adım 2: BookFormViewController'ı BookFormTableViewController ile Değiştirin
	Adım 3: Kipları Silin
	Adım 4: Özel Kitap Hücresi Oluşturma


