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Proje - Ogun Takibi
Bu projenin amaci Tableview elemaninin kullanimini pekistirmektir. Yemek listesini gosteren ve

bu listeyi t¢ 6gun olarak gruplandiran bir uygulama yapacaksiniz.

"Meal Tracker" adinda bir "Single View App" projesi olusturun.

Storyboard'u Dizenlemek

Adim 1: Storyboard'unuzda otomatik olarak beliren uIviewController elemaninisilin. Onun
yerine UITableViewController elemanini ekleyin.

Adim 2: Elemaniniza Navigation Controller ekleyin.Baslangi¢ ekrani olarak ayarlayin.

Adim 3: Table view elemaninizin otomatik olarak bir prototip hicresi olacaktir. Bu hicrenin
"Style" 6zelligini "Subtitle" olarak ayarlayin.

Adim 4: "reuse identifier" tanimini "foodCell" olarak degistirin.
Adim 5: Table view elemanini secin ve "Style" dzelligini "Grouped" olarak ayarlayin.
Adim 6: UITableViewController elemanina FoodTableViewController adinda yeni bir sinif

(kod dosyasi) ekleyin.

Ornek Objeler Olusturmak

Adim 7: iki tane Swift dosyasi olusturun. Birinin adini "Meal" (6gtn) digerinin adini "Food" (yemek)
yapin.

Adim 8: "Food" dosyasinin i¢cinde bir tane "Food" struct'i olusturun. Struct'inizin iki tane degiskeni
olsun: "name" (ad) ve "description" (tanim). ikisi de string tlrinden olsun.

Adim 9: "Meal" dosyasinin icinde bir tane "Meal" struct'i olusturun. Struct'inizin iki tane degiskeni
olsun: "name" (ad) ve "food" (yemek). "name" degiskeni string tUrtnden, "food" degiskeni ise
[Food] tUrdnden olmalidir.

UITableViewDataSource Elemanini Kullanmak

Adim 10: FoodTablevViewController kod dosyasinin i¢cinde bulunan tum kodlari silin. Sadece
belirtilen kodlar kalsin: numberofSections(in:), tableView( :numberOfRowsInSection),
tableView(_:cellForRowAt:) Ve tableView(_ :titleForHeaderInSection) .

Adim 11: Baslangic degeri olmayan bir "meals" degiskeni olusturun. Bu degisken [Meals]
tarinden olsun.

Adim 12: Degiskenin govdesinde U¢ tane Meal objesi olusturun. Bu objeleri "breakfast", "lunch"
ve "dinner" olarak adlandirin.



Adim 13: Her Meal objesiicin bir Food objesi olusturun. Bu objeler dnceden tanimladiginiz
"food" arrayinden gelsin. Her Food objesi i¢cin bu objenin "meal" 6zelligine gore bir ad verin.

Adim 14: U tane Meal objesini array halinde return edin.

Adim 15: numberOfSections(in:) fonksiyonunun icinde 6gun sayinizi "meal" arrayi halinde
return edin.

Adim 16: tableview(_:numberOfRowsInSection:) fonksiyonunun icinde belirlenen bélum igin
tanimlanan "meal" degiskenine erisin ve o 6gunun icinde "food" elemanlarinin sayisini return
edin.

Adim 17: tableview(_ :cellForRowAt:) fonksiyonunun icinde "foodCell" adindaki hlcreyi
ayirin.

Adim 18: Return edilen "meal" degiskeninden karsilik gelen "food" degiskenlerine
indexPath.section kullanarak erisin. Bu listenizin sirasini ayarlayacaktir.

Adim 19: Siraya konulan "food" degiskenlerine erisebilmek i¢in indexPath.row kodunu kullanin.

Adim 20: Hicrenizin bashgini ve alt basligini "name" degiskeni ve bu degiskene uyan "description"
degiskeni olarak ayarlayin.

Adim 21: tablevView(_:titleForHeaderInSection:) fonksiyonunun icinde belirtilen bélime
karsilik gelen "meal" degiskeninin "name" dzelligini return edin.

Tebrikler 28 Bir Table view elemaninin icinde ginltk 6gunleri ve 6gunlere karsilik gelen
yemekleri gosteren bir uygulama yaptiniz. Projenizi kaydedebilir ve gelecekteki projelerinizi
yaparken ornek alabilirsiniz.
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