Proje - Remember Your Emojis

Bu projenin amaci, Codable protokolinU, FileManager 'l, ve Data Uzerinde metodlar kullanarak

uygulamaniz kapatildiktan sonra bile girilen bilgilerin silinmemesini saglamaktir. Bu projeye, daha
dnce gelistirdiginiz "EmojiDictionary" projesi ile baslayacaksiniz. "EmojiDictionary" uygulamasinin
kodunu hatirlamak i¢in projeyi gézden gecirin. Uygulamayi ¢alistirdiginizda, varsayilan bir emoji
listesi ile basladiginizi, ancak kendi eklediginiz emojilerin uygulamayi yeniden baslattiginizda
silindigini goreceksiniz. Bu projede, Emoji objelerinizin uygulama yeniden baslatilinca bile
silinmemesini saglayacaksiniz.

Emoji Objelerine Kaydetme Ekleme

Adim 1: Uygulamanizdaki bilgilerin uygulama kapatilinca silinmemesi icin, diskteki bir dosyaya
bu bilgileri yazabilmeniz gerekir. ilk olarak, Emoji struct'inizin tanimlamasinda Codable

protokolline uymasini saglayin.

Adim 2: Hatirlarsaniz kaydetme ve yuklemeyi model Gzerinde static metodlar olarak
kodlayabilirsiniz. Emoji sinifina dosyayakaydet(emojiler: ) adl static bir metodun tanimini

ekleyin. Bu metod, parametre olarak bir Emoji objesi dizisi (Array) almahdir. Simdi static bir
dosyadanyukle() metodu tanimlayin. Bu metod herhangi bir parametre almayip bir Emoji
objesi dizisi (Array) dondurmelidir.

Adim 3: Bu iki metodun her birinde, ya bir PropertyListEncoder ile Emoji objenizi encode
edecek ya da PropertyListDecoder ile decode edeceksiniz. Ancak bir dosyaya bilgi yazmak icin,
bu dosyanin file path'ine (diskteki yerine) ihtiyaciniz var. Emoji sinifiniza,
Documents/emojis.plist dosyasinin file path'ini dondiren ArchiveurL adli bir static property
ekleyin.

Adim 4: Artik Emoji objelerinizi kaydedecek bir file path'iniz olduguna gore,
dosyayakaydet(emojiler: ) ve dosyadanyukle() metodlarinin gévdelerini doldurun ve file
path olarak Emoji.ArchiveurL 'i kullanin. dosyayakaydet(emojiler: ) metodunuz, verilen
emoji dizisini encode edip Emoji.ArchiveURL 'e yazmalidir, ve dosyadanyukle() metodunuz
dosyadan bilgileri okuduktan sonra, bir [Emoji] dizisi olarak decode edip dondutrmelidir.

Adim 5: Onceden tanimlanmis bir emoji dizisini ( [Emoji] ) yaratip déndurecek olan static bir
ornekEmojileriyukle() metodu tanimlayin. Bu emoji dizisiicin EmojiTableviewController
dosyasinda emojis degiskenindeki diziyi kullanabilirsiniz.



Kaydetme ve Yiikleme

Adim 7: EmojiTableviewController dosyasinda emojis degiskenini 6rnek bir dizi yerine bos
bir dizi olarak tanimlanacak sekilde degistirin. viewDdidLoad() metodu ¢agrildiginda,
dosyadanyukle() metodunu kullanarak Documents/emojis directory'sinde dnceden
kaydedilmis emojiler olup olmadigini kontrol edin. Eger énceden kaydedilmis emojiler varsa,
bunlari emojis dizisine kaydededin. Yoksa, emojis degiskeninin degerini

ornekeEmojileriYukle() metodunun sonucu olarak belirleyin.
Adim 8: Emoji objelerinizi kaydetmek icin uygun zamanlar neler olabilir? Bir stire distunun.

Adim 9: Bu durumda, bilginin depolandigi ana yer EmojiTableviewController 'daki emojis
dizisi--yani emojis degiskeni her degistiginde, dosyayakaydet(emojiler: ) metodunu
cagirmak uygun olacaktir. Simdi bunu uygulayin.

Adim 10: Peki, arsivlenmis Emoji objelerini yiklemek icin uygun zamanlar neler olabilir? Bu basit

projede, bunu yapmamiz gereken tek bir nokta var: view ilk olarak yuklendiginde. Bunu zaten
viewDidLoad() metodunun icerisinde yapiyor olmalisiniz.

Adim 11: Artik, emoji data'niz dogru bir sekilde kaydedilip yukleniyor olmali. Uygulamayi calistirin.
Yeni bir emoji ekleyip Save butonuna tiklayin. Sonra uygulamayi kapatip yeniden acin ve yeni
eklediginiz emojinin Table View'da yer alip almadigini gbzlemleyin. Ayni deneyi, zaten var olan bir
emojiyi duzenlemek i¢in yapin.

Tebrikler! Bu projeyi basaril bir sekilde bitirdiniz! 7}
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