Proje - | Spy

Bu projenin amaci, Image View elemanina scroll view ekleyip resme zoom edebilip
goruntuyl kaydirabilmeyi saglamaktir. Uygulamanizin tek bir view elemani olmalidir ve bir tane
resim eklemeniz yeterdir.

"ISpy" adinda yeni bir "Single View App" projesi olusturun.

Storyboard'u Dizenlemek

Adim 1: view Controller elemanina bir tane scroll view ekleyin. scroll view elemaninin
constraintlerini belirleyin. view Controller elemanina gore constraitleri ayarlayin.

Adim 2: scroll view elemanininicine bir Image view ekleyin (subview). Constraintlerini
Scroll view elemaninizin sinirlarina gore belirleyin.

Adim 3: Assets.xcassets dosyasinin icine bir tane resim ekleyin. Image view elemaninizin
resmini bu resim olacak sekilde ayarlayin.

Adim 4: scroll View Ve Image View elemanlarindan viewController.swift dosyasina iki
tane outlet tanimlayin. Bu, sizin bu elemanlarla kodlayabilmenizi saglayacaktir.

UIScrollViewDelegate Elemanini Uygulamamiza
Eklemek

Adim 5: Bir gorsele scroll view kullanarak zoom edebilmek icin view Controller
elemaninizin UIScrollviewDelegate ile calismasi gerekir. view Controller sinifinin tanimina
asagidaki kodu ekleyin:

class ViewController: UIViewController, UIScrollViewDelegate

{...}

Adim 6: viewDidLoad() fonksiyonununicine scroll view elemaninizin "delegate" 6zelligini
ViewController elemaninizin "instance" 6zelligine esitleyin.

Adim 7: viewForZooming() "delegate" fonksiyonunu ekleyin. Bu fonksiyon Image view
elemanini return etsin.

Adim 8: updateZoomFor (size: CGSize) fonksiyonu olusturun. Bu fonksiyon resminizin zoom
ayarlarini kontrol edecektir. viewDidappear(_:) fonksiyonunu override edin. Bu fonksiyonun
icinde updatezZoomFor (size:) fonksiyonunu tanimlayin ve view.bounds.size degerini gecirsin.

Adim 9: updateZoomFor (size: CGSize) fonksiyonunun icinde resmin oranlarini ayarlayabilmek
icin imageView ve size parametrelerini kullanin. scrollview elemaninizin
minimumZoomScale Ozelligini asagidaki gibi ayarlayin:



let widthScale = size.width / imageView.bounds.width
let heightScale = size.height / imageView.bounds.height
let scale = min(widthScale, heightScale)
scrollView.minimumZoomScale = scale

scrollView.zoomScale = scale

Adim 10: Yukaridaki kod resmin tamamini gosterebilmek icin gereken orani hesaplamaktadir.

Bunu yaptiktan sonra minimumScale degerini resmin boyu veya eninden kucuk olan degerine
esitler. minimumscale degerinden daha fazla zoom edemezsiniz. Son olarak da resmin ekrana
sigabilmesi icin baslangic zoom degerini ayarlar.

Adim 11: Uygulamanizi ¢alistirin. Resminize zoomlayabilmeniz ve resminizi kaydirabilmeniz
gerekir. Simulator'da resme yakinlastirabilmek icin option+drag tusunu kullanabilirsiniz.

Tebrikler 7] Bir resme zoom edebilen bir uygulama olusturdunuz. Bu fonksiyonu kullanarak baska
bir uygulama yaratabilirsiniz! Gelecekte bu 6zellige geri dontp bakabilmek i¢in projenizi
kaydetmeyi unutmayin.
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