Proje - Login

Bu projenin amaci kullanici adini iki farkli View Controller'da gésteren bir login ekrani
olusturmaktir. iki tane View Controller, bir tane Navigation Controller ve Segue elemanlari
kullanarak basta bir login ekrani ve sonrasinda bunu takip eden girisin basariyla yapilip
yaplimadigini gésteren bir ekran olusturacagiz.

Bu projede, uygulamanizin Constraint'lerini ve Auto Layout'unu birlikte ayarlamayacagiz ancak
calismayi yaptikca 6grendiklerinizi baz alarak bu 6zellikleri kendiniz ekleyebilirsiniz.

"Login" adinda yeni bir Xcode projesi olusturun ve "Single View App" secenegini segin.

Segue Kullanarak Ekran Akiglarini Olusturmak

Login Screen View Controller

Adim 1: Storyboard'unuza yukaridaki gérseldeki gibi iki tane View Controller ekleyin. Birincisi
login ekraniniz olacaktir, ikincisi de login ekranini takip eden ekran olacaktir.



Adim 2: Login ekranina gorseldeki gibi iki tane "Text Field" ve Ug¢ tane "Button" ekleyin. Birinci
"Button" elemanina "Log In", ikincisine "Forgot User Name", GcuncusUne ise "Forgot Password"
yazsin.

Adim 3: "Text Field" elemanlari igin sagdaki "Attributes Inspector" penceresinden "Placeholder
Text" ekleyin. Birinci "Text Field" elemaninin i¢inde "username" yazsin, ikincisinde ise "password"
yazsin. Sifreyi girerken harflerin gézUkmemesi icin ikinci "Text Field" elemaninizin "Attributes
Inspector" penceresinin en altindaki "Secure Text Entry" secenegine basin.

Adim 4: Login butonundan kirmizi ekrana bir tane "Show" Segue olusturun.

Navigation Controller Eklemek

Adim 5: Login View Controller'inizi "Navigation View Controller" elemanina yerlestirin ve olusan
"Navigation Item" nesnesine bir baslik ekleyin. "Large Title" secenegini "Always"'e degistirin.
"Navigation Controller" elemaninizin "Navigation Bar" kismina girin ve "Prefer Large Titles"
secenegini secin.

Adim 6: ikinci ekraniniza bir tane "Navigation Item" nesnesi ekleyin. Nesnenizin "Large Title"
secenegini "Always"'e degistirin.

Adim 7: viewController.swift dosyasina prepare(for segue: , sender:) fonksiyonu
ekleyin.

Adim 8: Kullanicr adi i¢in kullandiginiz "Text Field" elemanindan viewController.swift
dosyasina bir baglanti (outlet) olusturun.

Adim 9: prepare(for segue: , sender:) fonksiyonunun icinde, kirmizi View Controller'inizin

"Navigation Item" nesnesinin bashgini, Login View Controller'inizin "Text Field" elemanindaki
kullanici adina esitleyin.

Adim 10: Uygulamanizi calistirin ve yazdiginiz kullanici adinin ikinci View Controller'in "Navigation
Item" nesnesinin baslhginda olduguna emin olun.

Programatik Segue Eklemek

Adim 11: Login View Controller'dan (login butonundan degil) ikinci (kirmizi) View Controller'a bir
segue yaratin. Bu segue'ye anlamli bir identifier verdiginizden emin olun.

Adim 12: Kalan diger iki butonun (Forgot User Name ve Forgot Password) her biri i¢in bir baglanti
(outlet) olusturun ve ikisine de anlamli isimler verin (6rnegin "forgotUsernameButton" gibi).

Adim 13: Kalan diger iki butonun her biri icin bir action yaratin.

Adim 14: Her action'in icerisinde, performsegue(withIdentifier:, sender:) metodunu
cagirin ve withIdentifier parametresine Adim 11'de yarattiginiz segue'nin ismini verin.
sender parametresine nil vermek yerine, tiklanilan butonu verin. Ornegin yarattiginiz
segue'nin identifier'! ForgottenUserNameOorpPassword ve Forgot User Name butonunun outlet'i
forgotUsernameButton ise, butonun action'inin govdesi asagidaki gibi gozukebilir:



performSegue (withIdentifier: "ForgottenUserNameOrPassword", sender:
forgotUserNameButton)

Adim 15: Daha 6nce, prepare(for segue: , sender:) metodunu ile cagirilan segue'nin
identifier'ina erisebileceginizi 6grendiniz. Simdi elinizde iki potansiyel identifier olduguna gore,
hangi segue'nin cagrildigina bagli olarak kirmizi ekrana farkl bilgiler yansitmak igin if-else
komutlari kullanmaniz gerekecek. Eger login segue'si cagrilirsa, kirmizi ekranin bashgi kullanici adi
olmali. Eger Forgot Password butonuna tiklanirsa, baslik "Forgot Password", Forgot User Name
butonu tiklanirsa ise "Forgot User Name" olmali. Sonraki adimlari okumadan énce,
segue.identifier , sender , downcasting ve if komutlariile bunu nasil yapabileceginizi

dusunun.

Adim 16: Hangi butonun tiklandigina bagli olarak farkh bir baslik yansitmak istiyorsaniz,
prepare(for segue: , sender:) metodunuzun gévdesi asagidaki gibi gozukebilir

guard let sender = sender as? UIButton else {return}

if sender == forgotPasswordButton {
segue.destination.navigationItem.title = "Forgot Password"

} else if sender == forgotUserNameButton {
segue.destination.navigationItem.title = "Forgot User Name"

} else {
segue.destination.navigationItem.title = usernameTextField.text

}

Yukaridaki kod, sender 'l UIButton tipine ceviriyor, ki bu durumda bu her zaman basarih

olacaktir. Neden? Login segue'si 6zellikle bir buton tarafindan baslatiliyor, ve
ForgottenUserNameOrPassword segue'si butonlarin sender olarak verildigi

performsegue(withIdentifier:, sender:) metodu tarafindan baslatiliyor. Bundan sonra, bir
if komutu sender 'in forgotPasswordButton olup olmadigini kontrol edip buna gore bashgi
belirliyor. Eger sender, forgotPasswordButton degilse, baska bir if komutu sender 'In
forgotUserNameButton olup olmadigini kontrol edip buna gore bashgi belirliyor. Eger bu da
yanlissa, kalan sadece bir mimkudn durum var: Login butonunun tiklanmasi. Bu durumda, baslk
kullanici adi olarak belirleniyor.

Tebrikler! Bu projeyi basarili bir sekilde bitirdiniz! 7}
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