Proje: Hobi

Bu projenin amaci bir hobinizi anlatan égretici bir uygulama tasarlamaktir. Hobinizle ilgili resim ve
yazilari igeren bir gorintl (view) olusturmak igin “Interface Builder”i kullanacagiz.

ilk olarak “Single View Application” sablonunu kullanarak “Hobi Uygulamasi” adinda yeni bir proje
acin ve cihaz tirdnd "iPhone" olarak ayarlayin.

Adim 1: Bir Proje Olusturun ve Resim Ekleyin
1- Hobinizi anlatan 3-6 tane resim veya fotograf secin.
2- Sectiginiz gorselleri projenize eklemek igin gorselleri Assets.xcassets dosyasina sirukleyin.

3- Asset katalogunda her gorsele uygun bir isim verin.

Adim 2: Image View'lari Diizenleyin

1- Projedeki her gorsel igin storyboarda bir Image view ekleyin. Duzenli bir arayiiz yaratabilmek igin
tasarim kilavuzlarindan yararlanabilirsiniz.

2- Ozellik diizenleyicisini (attributes inspector) kullanarak her resme bir Image view elemani atayin.

Adim 3: Label Metinlerini Duzenleyin
1- Her bir gorsel icin bir label ekleyin ve gorseli tanimlayan kisa bir agiklama girin.

Harika bir proje yarattiniz! uirabel ve Image View uygulamalarda ¢esitli bilgileri gorintilemek
icin en ¢ok kullanilan elementlerdendir. Daha farkl bilgileri gérinttulemek igin gorselleri ve label'lari
yeni sekillerde kullanmayi da égrenebilirsiniz.
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