Proje: Isigi Ayarlama

Bu zamana kadar Swift ile alakali bircok sey 6grendiniz. Simdi ise bu 6grendiklerinizle bir proje
olusturacaksiniz.

Bu projenin sonunda, bir digmeye basildiginda ekrani siyahtan beyaza degistiren bir uygulama
olusturacaksiniz.

Uygulamayi basariyla olusturmak icin Xcode déktmanlarini kullanmaniz ve déngtler, kontrol akislari
ve aksiyonlar olusturmaniz gerekir.

Eger bir noktada zorlaniyoniyorsaniz, cesaretiniz kirilmasin. Kodlamaya devam edin!
Birinci Bolum — Buton ve Aksiyon Olusturma

1-ilk 6nce "Single View App" sablonunu kullanarak yeni bir Xcode projesi olusturun. Projeye "Isik"
adini verin. Projeyi olusturup cahlstirdiginizda, ekraninizda hicbir sey bulunmadigini fark
edeceksinizdir. Bunu yakinda degistireceksiniz. &

2- Storyboard ekraninizi "Interface Builder" ortaminda agmak icin projenizdeki Main.storyboard
dosyasini agin.
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3- Karsiniza ¢ikan ilk ekran bir viewController elemanidir. viewController elemani, "Single View
App" sablonunun bir parcasidir. uIviewController kutUphanesinin alt sinifidir. Main.storyboard
dosyasinda tanimlanan tim elemanlari gérmek i¢in "Show Document Outline" adindaki butona
tiklayin.
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4- Belgenin ana hattinda view Controller elemaninisecin, ardindan bunun viewController
sinifina bagli oldugunu dogrulamak i¢in araclar alaninin Gstindeki "ldentity Inspector" butonuna
basin.
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5- Kanvasin boyutunu ayarlamak i¢in kanvasin altindaki "View as" dugmesini kullanin. Kanvas
boyutunu "iPhone XR" olarak ayarlayin ve sol Ustteki mentden simulatoru "iPhone 8" olarak segin.

6- Bu proje i¢in kendi cihazinizi kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki ekran boyutu telefonunuzun ekran
boyutuyla ayni olmayabilir. Kanvasin boyutunu cihaziniza uyacak sekilde ayarlamak icin kanvasin
altindaki "View as" butonunu kullanin, ancak dikey yonde birakin.
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7- ViewController elemanininicerisindeki view elemanini secin. Ardindan elemanlarin ézelliklerini
gosteren "Atribute Inspector" butonuna basin.

8- Ardindan, 1s18in acilip kapanmasini temsil etmek icin arka plan rengini degistirecek bir buton
ekleyelim. Bunun i¢in sag Ustteki "+" butonuna basin. Boylece, ekleyebileceginiz objelerin bir listesine
ulasacaksinizdir. Listede ilerleyin veya kitaplik alaninin Gst kismindaki arama filtresini kullanin.

Q_ button &=

Button - Intercepts touch events and
Button sends an action message to a target
object when it's tapped.

Bar Button Item - Represents an item
Item | on a UlToolbar or UINavigationitem
object.

Fixed Space Bar Button Item -
Jronnnnnns | Represents a fixed space item on a
UlToolbar object.

Flexible Space Bar Button Item -
e % Represents a flexible space item on a
UlToolbar object.

9- Kutuphanede Button nesnesini bulunve viewController elemaninin Ustlne surukleyin ve
birakin.
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10- DUgmeyi UIvViewController elemaninin sol Ust kosesine getirin.

.

11- Butonu kodlamaniz gerekiyor. Xcode ¢alisma alanini iki bélime ayirmak icin "Assistant Editor"

dugmesine tiklayin.
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class ViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad() {
super. viewDidLoad()
// Do any additional setup after loading the view,
typically from a nib

® ) View as: iPhone XR (.C "R)

12- Simdi butona cift tiklayarak veya control + click yaparak kod yazdiginiz alana strikleyin. imleci
biraktiginizda, bir eleman tanimlamaniz istenir. Baglantiyi "Action" olarak degistirin, ardindan adini
"buttonPressed" olarak ayarlayin. "Connect" butonuna tiklattiginizda, Xcode, dugmeye her
dokunuldugunda cagrilacak yeni bir metod olusturur.
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13- Uygulamayi calistirin. DUgmeye bastiginizda hicbir sey olmuyor, ¢inkl buttonPressed(_  :)
fonksiyonun icerisinde herhangi bir kod yoktur. Fonksiyonun ¢agrildigini dogrulamak icin, yontem
taniminin icine bir breakpoint yerlestirebilirsiniz. Simdi butona bastiginizda breakpoint tetiklenir.

® @IBAction func buttonPressed(_ sender: Any) {

14 }

14- Fonksiyonun duzgun calistigini dogruladiginiza gore, arka plan rengini degistirmek icin bazi kodlar
ekleyebilirsiniz. Devam etmeden énce brakpoint elemanini kaldirin.



ikinci B6liim — Arka Plani Degistirme

15- Isik yaniyorsa (yani arka plan rengi beyazsa) isik kapatiimalidir. Aksi takdirde, 1sik kapaliysa (arka
plan siyahsa), isigin acilmasi gerekir.

16- viewController sinifinin Ust kismina yakin bir yerde, ekran beyaz bir arka planla basladigi icin
lighton adli bir degisken olusturun ve baslangic degerini true olarak ayarlayin.

var lightOn = true

17- DUgmeye her dokunuldugunda, degisken, true degerinden false degerine veya false
degerinden true degerine degismelidir. Bunun icin bir fonksiyon kullanacagiz: toggle() . Bu
fonksiyonu buttonPressed(_ :) fonksiyonunun igerisinde kullanin.

@IBAction func buttonPressed(_ sender: Any) {
lightOn.toggle()

18- Arka plan rengini nasil degistirilecegini belirlemek icin bir if yapisi kullanin. Isik kapaliysa, arka
plan rengi siyah, aciksa beyaz olmalidir.

@IBAction func buttonPressed(_ sender: Any) {
lightOn.toggle()
if lightOn {

view.backgroundColor = .white
} else {
view.backgroundColor = .black

19- Uygulamanizi ¢alistirin; her butona bastiginizda arka plan rengi degismelidir.

20- Uygulamaniz buyudukce, kodunuzun anlasilir olmasi 6nemli hale gelir. If yapisini dogrudan
buttonPressed(_ :) fonksiyonunun icine koymak yerine, strekli olarak kullanabilmek icin
updateUI() adinda yeni bir fonksiyon tanimlayin. If yapisiniicine taslyin, sonra buttonPressed(
:) icinde updateUI() ydnteminicagirin.



@IBAction func buttonPressed(_ sender: AnyObject) {
lightOn = !1lightOn
updateUI()

func updateUI() {
if 1lightOn {

view.backgroundColor = .white
} else {
view.backgroundColor = .black

Bu simdilik ktcuk bir degisiklik gibi goztukse de gelecekte daha karmasik programlarda hatalari daha
rahat ayirt edebileceksinizdir.

Uciincii Bolim — Butonun Yazisini Degistirme

Butonunuzu arkaplan rengi degistirilebilecek sekilde kodladiniz. Ancak butonunun yazisi 1s181 agip
kapadikca degismiyor. Su an kod sayfanizda buton ile alakall yazdiginiz kodlarin hicbiri calismaz
¢Unkd butonunuzu daha tanimlamadiniz.

21- Bunu yapabilmek icin butonunuzu ayni yukarida yaptigimiz gibi kodlama sayfasina baglamaliyiz.
Control + click yaparak kodlama sayfasina dogru surukleyin.

Olusturdugunuz elemanin detaylarini soldan saga inceleyebilirsiniz.

e Daire - Dairenin i¢i dolu oldugunda elemani olusturdugunuz anlamina gelir.

® @IBOoutlet - Bu bir terimdir. Xcode'daki elemanlar bu terim altinda toplanir.

® var lightButton - Butonunuzicin olusturdugunuz degiskeni tanimlar.

® UIButton! - Tanimladiginiz degisken bir urButton! turindendir. Unlem isareti, bilgisayar,
eleman bagina ulasamazsa programin calismayacagini belirtir.

22- Bunu yapabilmek icin butonunuzu ayni yukarida yaptigimiz gibi kodlama sayfasina baglamaliyiz.
Control + click yaparak kodlama sayfasina dogru surukleyin.
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Elemani tanimladiginiza gore butonun 6zelliklerini kodunuzda degistirebilirsiniz. Isik kapanip acildikca
butonun basligini degistirmekle baslayalim.

23- lightOn.toggle() satirina bir breakpoint ekleyin. Programinizi calistirdiginizda, arkaplan
degismeden 6nce kodunuz duracaktir.

24- Ik satiri calistirmak icin “Step Over” butonuna basin. Simdi uygulamaniz updateU1 ()
fonksiyonunda durmustur. updateuI() fonksiyonunun ilk satirini calistirmak icin “Step Into”
butonuna basin. updateuI() bir fonksiyon oldugundan “Step Over” yerine o fonksiyonu adim adim
calistirabilmek icin “Step Into” butonunu kullanmak gerekir.

® @IBAction func buttonPressed(_ sender: Any) {
lightOn.toggle() ~ Thread 1: breakpoint 1.1

updateUI()

25- updateuI() fonksiyonunun icindekileri inceleyin ve yaptiklarini bir camleye dékmeye calisin.
Swift rahatca anlasilabilen bir kodlama dili oldugundan “Eger i1siklar aciksa arkaplan rengini beyaz
yap. Eger isiklar acik degilse arkaplan rengini siyah yap.” cimlesine benzer bir cimle
olusturacaksinizdir.

Simdi butonunuzun bashginin hangi durumda ne olmasi gerektigini dasunun. Isiklar kapali ise agik,
Isiklar acik ise de kapali olmahdir.

26- Geriye kalan tek sey, bu bulmacanin parcalarini birlestirmektir. Eger isiklar acikken
butonunumuzun adini “Off” yapmak istiyorsak updateu () fonksiyonunun icindeki if yapisinda
Istklarin acik oldugu bdlime butonumuzun adini “Off” olarak degistirmeniz gerekir.



func updateUI() {
if lightOn {

view.backgroundColor = .white
} else {
view.backgroundColor = .black

27- Butonunun adini ayarlamayi unuttuysaniz Xcode'un “Documentation” dzelliginden
yararlanabilirsiniz. Bir kodun nasil yazildigini unutursaniz bu 6zellik size yardim edecektir. Yukaridaki
seceneklerinizden "Window > Developer" bdlgesine gidin ve karsiniza bir "Documentation” ekrani
¢ikacaktir. "Documentation” ekraninda herhangi bir elemanin ismini aratip bu eleman hakkinda bilgi
edinebileceksinizdir.

28- "Documentation” ekraninda arama ¢ubuguna uIButton yazin. “Configuring the Button” bashgini
bulun. Butonunuzun ismini degistiren func setTitle(String?, for: UIControl.State)
fonksiyonu ve tanimini bulacaksinizdir.
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29- Bu fonksiyonu butonun ismini degistirmek icin kullanin. Kodunuz su sekilde gézukmelidir:

Q_ UlButton| (]
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Suggested

‘ UlButton UIKit
! C A control that executes your custom code in response to user interactions.



30- Programinizi ¢ahstirin. Uygulamaniz ilk acildiginda butonun isminin "Button" olarak kaldigini
ancak sonra degistigini fark edeceksinizdir. Sizce bu sorun neden kaynaklaniyor?

func updateUI() {

if lightOn {
view.backgroundColor
lightButton.setTitle(”0ff”, for: .normal)

.white

} else {
view.backgroundColor = .black
lightButton.setTitle(”On”, for: .normal)
}
}

31- Uygulamanizin ilk calistirdigl kodlarin viewbidLoad() fonksiyonun altinda oldugunu unutmayin.
Suan o fonksiyonun altinda hig bir kod bulunmadigini fark edeceksinizdir. Bu ytzden uygulamaniz ilk
calistiginda butonunuzda "Button" yazmaktadir.

32- Bunu duzeltebilmek icin updateuI() fonksiyonunu viewbidLoad() fonksiyonunun icinde

cagirin.

33- Programinizi tekrar calistirin. Baslangi¢ta butonunuzda “Off” yazdigini géreceksinizdir.

import UIKit
class ViewController: UIViewController {

5 var lightOn = true
. @IB0utlet var lightButton: UIButtonl

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

updateUI()
}
. @IBAction func buttonPressed(_ sender: Any) {
lightOn.toggle()
updateUI()
}
func updateUI() {
if lightOn {
view.backgroundColor = .white
lightButton.setTitle(*0ff", for: .normal)
} else {
view.backgroundColor = .black
lightButton.setTitle("On", for: .normal)
}

Dordiincu Bolim — Uygulamanizi Kullaniciya Uygun
Tasarlamak



Artik calisan bir uygulamaniz var! Ancak kullanici bu uygulamanin tasarimina bakinca begenir mi?
Hangi dzelliklerini degistirebilirsiniz?

Butondan bahsetmek gerekirse Ustundeki yazi hi¢ glizel gozukmuyor. Belki fontu veya rengi
degistirilebilir. Ancak kullanicinin bu butonun Usttnde yazi gérmesi gerekiyor mu?

Butonun konumu uygun mu? Sadece kucuk bir alana basabilme olacagi garip gelmiyor mu?

34- Butonun baslgini tamamen silip butonumuzu ekranin tamamini kaplayacak boyutta ayarlamak
mantikli bir karar olabilir. Bylece, kullanici uygulamanin herhangi bir yerine bastiginda isiklari agip
kapatabilecektir.

35- Butonun bashigini silmek icin 6nceden updateuI() fonksiyonunuzun icine kodladiginiz
setTitle() onksiyonlarini silebilirsiniz.

 ——— =

Bu tasarimda butonun 6zelliklerinin degismesi gerekmez. Bdylece daha guzel bir tasarim
yaratmisken, ayni zamanda daha basit ve anlasilir bir kodumuz olur.

36- Artik 6nceden tanimladigimiz 1Boutlet fonksiyonuna ihtiyacimiz olmadigindan kodu silebiliriz.
Bunu yapabilmek icin "Interface Builder" kismindan butonumuzu secip "Connections Inspector"
kismina ulasmaliyiz. Bu kisimda buton elemaniniza bagli olan tim baglantilari gorebileceksinizdir.
lightButton diye tanimladigimiz 1Boutlet fonksiyonunu silelim.



func updateUI() {
if lightOn {

view.backgroundColor = .white
} else {
view.backgroundColor = .black

37- Artik buton elemaniniza herhangi bir obje bagh olmadigii¢in, IBoutlet satirinin solunda yer
alan dairenin ici bos olacaktir. Simdi 1ightButton degerini silebilirsiniz.
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38- If-else yapinizda her iki durumda da ayni degisiklikler (arkaplanin rengini degistirme) yapildigi icin
bu satiri tek bir satira indirgeyebilirsiniz. Béylece kodunuz daha anlasilir ve kisa gézikecektir.

O @IBOutlet var lightButton: UIButton!

39- Uygulamanizi ¢alistirin ve yazdiginiz kodlarin ¢alistigina emin olun.

func updateUI() {
view.backgroundColor = lightOn ? .white : .black
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